
ECO-NOMIA 
1. Scurtă prezentare: 

Programul Eco-nomia formează elevii ca profesionişti, consumatori şi antreprenori responsabili prin 
conştientizarea problemelor de sustenabilitate şi prin dezvoltarea capacităţii de a analiza şi rezolva astfel de 
probleme. Elevii înţeleg legăturile dintre succesul unei afaceri şi mediul acesteia şi importanţa deciziilor 
responsabile, indiferent dacă sunt alegerile zilnice ale consumatorului sau strategii de dezvoltare pe termen 
lung. 

2. Experienţe şi abilităţi dobândite prin program: 
 
Activitate: Ce este sustenabilitatea? 
Elevii discută cele trei dimensiuni ale sustenabilităţii şi evaluează 
activităţi din viaţa de zi cu zi din punct de vedere al impactului 
asupra mediului 

Elevii: 
• Vor înţelege sustenabilitatea ca un 

echilibru între mediu, economie şi 
societate 

• Vor putea evalua cât de sustenabil este 
modul lor de viaţă 

Activitate: Afaceri sustenabile 
Elevii analizează exemple de afaceri sustenabile şi lucrează în 
echipe pentru a formula idei de afaceri care ţin cont de economie, 
mediu şi oameni  

Elevii: 
• Vor înţelege ce este o afacere 

sustenabilă 
• Vor înţelege cum contribuie afacerile la 

dezvoltarea sustenabilă 
• Vor putea identifica idei de afaceri 

sustenabile 
Activitate: Produse sustenabile 
Elevii înţeleg ce este ciclul de viaţă al produsului şi faptul că 
sustenabilitatea unui bun sau serviciu trebuie construită de-a 
lungul lanţului de distribuţie  

Elevii: 
• Vor evalua complexitatea impactului unui 

produs asupra sustenabilităţii  
• Vor înţelege cum funcţionează lanţurile 

de distribuţie şi rolul lor pentru 
sustenabilitate  

Activitate: Reciclarea 
Elevii află despre cei 3R ai managementului deşeurilor şi participă 
la jocul Reciclarea – Studiu de piaţă pentru a înţelege cum poate 
gunoiul deveni o afacere  

Elevii: 
• Vor înţelege importanţa unei abordări 

antreprenoriale a problemei reciclării  
• Vor înţelege cum pot fi administrate 

deşeurile în mod inteligent 
Activitate: Ecosistemele şi valoarea lor economică 
Elevii discută ce este un serviciu şi identifică prin studii de caz 
modul în care ecosistemele prestează servicii valoroase societăţii 
şi afacerilor 

Elevii: 
• Vor conştientiza importanţa serviciilor 

ecosistemice  
• Vor înţelege cum folosesc afacerile 

servicii ecosistemice 
• Înţelege importanţa protejării acestor 

servicii şi consecinţele dereglării lor 
Activitate: Încălzirea globală şi economia 
Elevii dezbat pe tema provocărilor aduse de încălzirea globală 
pentru a câştiga o mai bună înţelegere asupra naturii sistemice a 
economiei  

Elevii: 
• Vor dobândi cunoştinţe despre încălzirea 

globală 
• Vor înţelege legăturile între industrii, 

mediu şi societate dintr-o perspectivă 
sistemică 

Activitate: Cele trei faţete ale guvernării 
Elevii simulează formularea unei politici energetice ca 
reprezentanţi ai asociaţiilor civice, guvernului şi afacerilor 

Elevii: 
• Vor înţelege rolul jucat de diferiţi actori şi 

interesele lor 
• Vor înţelege procesul de formulare a 

politicilor, şi impactul acestuia asupra 
economiei 

Activitate: Piaţa, preţul şi sustenabilitatea 
Elevii află despre problemele şi soluţiile pe care mecanismele 
pieţei le prezintă din punct de vedere al sustenabilităţii, în special 
în ceea ce priveşte internalizarea externalităţilor  

Elevii: 
• Vor înţelege avantajele şi dezavantajele 

strategiilor de sustenabilitate bazate pe 
„comandă”, respectiv piaţă 

• Vor înţelege cum se produc externalităţile 
şi cum poate fi realizată internalizarea 
prin mecanismele pieţei 

Activitate: Piaţa creditelor de poluare 
Elevii participă la o simulare ca afaceri din domeniul energetic în 
încercarea de a reduce impactul asupra mediului prin sisteme de 
comercializare a creditelor de poluare 

Elevii: 
• Vor înţelege cum funcţionează sistemele 

de comercializare a creditelor de poluare 
• Vor înţelege avantajele şi dezavantajele 

instrumentelor de protejare a mediului 
prin mecanismele pieţei  



Activitate: Comunităţi sustenabile 
Elevii află ce determină successul sau eşecul unei comunităţi şi 
descoperă printr-un studiu de caz cum pot influenţa evoluţia 
acestora  

Elevii: 
• Vor înţelege ce contribuie la dezvoltarea 

comunităţilor 
• Vor identifica oportunităţi de a influenţa 

comunitatea prin antreprenoriat social şi 
cetăţenie responsabilă  

Activitate: Sustenabilitatea şi antreprenoriatul social 
Elevii recapitulează temele importante ale cursului şi dezvoltă 
abilităţi de antreprenoriat social prin planificarea unor proiecte de 
sustenabilizare a şcolii  

Elevii: 
• Vor identifica probleme de sustenabilitate 
• Vor formula soluţii, un plan şi un buget de 

lucru  
• Vor înţelege că pot avea un impact 

pozitiv asupra comunităţii 
Activitate: Competiţie de proiecte 
Elevii îşi prezintă ideile primind feed-back din partea unui juriu şi a 
colegilor lor 

Elevii: 
• Vor evalua şi îmbunătăţi abilităţi de 

management de proiect 
• Vor dezvolta încredere în propriile forţe şi 

motivare 
• Vor identifica oportunităţi de 

implementare a planurilor 
 
3. Concepte 

Sustenabilitate • Ecosistem • Sisteme sociale şi economice • Servicii naturale ecosistemice • Motivaţie 
economică • Ciclu de viaţă al produsului • Lanţ de distribuţie • Proprietate Privată • Sisteme de credite de 
poluare • Resurse naturale • Externalităţi • Internalizare • Reglementare 

4. Abilităţi 
Comunicare • Gândire critică • Gândire sistemică • Luarea deciziilor • Interpretarea datelor • Ascultare activă • 
Rezolvarea problemelor • Joc de rol • Cercetare • Procesarea datelor • Identificarea Resurselor • Munca în 
echipă • Raportare • Dezbatere şi argumentare 

 
 
5. Metodologie 

Programul Eco-nomia este o serie de doisprezece activităţi recomandate elevilor de  
15 - 18 ani. Programul poate fi implementat în 12 până la 24 ore de curs, funcţie de numărul de activităţi 
interdisciplinare alese de către cadrul didactic dintre cele propuse în ghid şi proiectele realizate cu elevi. 
Programul poate fi realizat ca opţional sau ca auxiliar la disciplinele socio-umane sau geografie predate în 
clasele IX - XI. 

6. Recomandat cadrelor didactice, profesori de:  
ştiinţe socio-umane, geografie, diriginţi.  

7. Materiale oferite gratuit: 
• Manualul elevului  
• Ghidul profesorului şi consultantului voluntar 
• Jocul Cele trei faţete ale guvernării 
• Jocul Piaţa creditelor de poluare 


