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FESTIVALUL INTERNATIONAL

DE MATEMATICA SI INFORMATICA
23-25 februarie 2012

I.Cadrul general

FESTIVALUL INTERNATIONAL DE MATEMATICA SI INFORMATICA are ca obiectiv
general promovarea ideilor de competitie si performanta a studiului la disciplinele matematica si
informatica si se adreseaza elevilor de liceu si gimnaziu cu aptitudini, inclinatii si interese deosebite
pentru domeniul
matematica sau informatica.

I1. Responsabilitati si atributii

De organizarea si desfasurarea concursului raspunde Comisia de organizare din unitatea
de invatamant, inifiatorul acestei competitii, avand urmatoarea componenta:
a) presedinte —director;
b) vicepresedinte — director adjunct;
¢) secretar —informatician;
d) membri — profesori de specialitate;
e) profesori asistenti — profesori de alta specialitate deeat cele din concurs.

Pentru fiecare sectiune din concurs este stabilita cate o Comisie de elaborare subiecte si
evaluare care are urmatoarea structura:

a) presedinte de onoare - cadru didactic universitar;

b) presedinte executiv - inspector general;

c) vicepresedinte - inspector de specialitate din IS NEAMT;

d) secretar - responsabil de catedra;

e) membri - cadre didactice de specialitate.

CONCURS INFORMATICA

Sectiunea programare

Precizari
In timpul probelor de concurs, concurentii:
nu vor avea asupra lor telefoane mobile sau alte mijloace de comunicatie;
nu vor utiliza suporturi externe proprii (dischete/CD/flash-disk);
nu vor utiliza alte surse de documentare decat, eventual, HELP-ul mediului folosit;
nu vor incerca sa interfereze in nici un mod cu activitatile altui concurent;
nu vor deteriora mediile de lucru;
nu vor Incerca sa interfereze cu sistemul de evaluare.
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In programele concurentilor nu sunt permise urmitoarele:
1. schimbarea drepturilor de acces la fisiere;
2. atacul asupra securitatii sistemului sau evaluatorului;
3. accesarea informatiilor despre sistemul de fisiere;
4. executarea unor alte programe.
5. folosirea limbajului de asamblare
Orice incercare de frauda sau de a sabota desfasurarea corecta a concursului/evaluarii sesizata va
fi urmata imediat de eliminarea elevului respectiv din concurs.

1. Programare individual

Proba se desfdsoara in laboratoarele Colegiului National de Informatica intre orele 9%° — 12%,
Participantii se vor prezenta 1n sald cu o jumatate de ora inainte de Inceperea probei.
La clasa a IX-a se pot inscrie in concurs si elevi de gimnaziu.

In alcatuirea problemelor de concurs se vor avea in vedere cerinte care si permiti valorificarea
creatoare a cunostintelor dobandite de elevi precum si a capacitatilor de analiza, de sintezd, de
solutionare si de utilizare a cunostintelor dobandite de elevi. Problemele vor fi concepute in
conformitate cu programa pentru faza judeteana a olimpiadei de informatica, corespunzatoare fiecarui
nivel de studiu.

De asemenea se va pune in valoare spiritul de inovatie si de creativitate al participantilor.

Regulamentul de organizare si desfasurare a concursului

1. In dimineata zilei in care se desfisoara proba, comisia de organizare a concursului asigura
multiplicarea subiectelor si pastrarea secretului acestora.

2. Profesorii asistenti instruiesc elevii participanti privitor la atributiile si comportarea lor in
timpul probei.

3. La inscrierea in concurs fiecare participant va avea asociat un 1D numeric.

4. Mediile de programare utilizate sunt:

Pentru C/C++: MinGW
Pentru Pascal: Free Pascal

5. Evaluarea se realizeaza cu un sistem automat de evaluare.

6. Concurentii vor avea de rezolvat doua probleme, fiecare fiind notata cu 100 puncte.

7. Sistemul de evaluare impune respectarea cu rigurozitate a cerintelor specificate in acest
regulament si in enuntul problemei.

8. In prima jumaitate de ord de concurs participantii au dreptul si adreseze in scris comisiei
intrebari referitoare la eventualele neclarititi din enunturile problemelor. Intrebarile vor fi astfel
formulate incat raspunsul sa poata fi DA sau NU. La intrebari ambigue sau la cele la care raspunsul se
regiseste in context, elevii vor primi raspunsul FARA COMENTARII.

9. Citirea datelor de intrare se face din figierul de intrare specificat in problema si afisarea
rezultatelor in fisierul de iesire. Respectati cu strictete numele si extensia figierului (scrise cu litere
mici) si formatul datelor specificate in enunt. Orice linie din fisierul de iesire se termina obligatoriu cu
marcaj de sfarsit de linie (Enter).

10. Timpul de executie este cel scris pe foaia de concurs.

11. Dupa terminarea probei de concurs, nu se admit nici un fel de modificari ale surselor
concurentilor.

12. Dupa evaluare, concurentii vor putea reveni in sdlile de concurs si isi vor putea testa solutiile
proprii pe datele de test utilizate la evaluare.

13. Comisia va pune la dispozitia concurentilor datele de intrare utilizate, precum si date de
iesire corecte pentru acestea. De asemenea comisia va afisa o descriere a solutiilor problemelor ce au
constituit proba de concurs.

14. Comisia de elaborare subiecte si evaluare pentru fiecare an de studiu este formata din
profesori ce nu au elevi in concurs, la nivelul clasei respective.

Contestatii



Daca in urma testarii solutiilor proprii pe datele de test furnizate de comisie un concurent
constata ca apar diferente fatd de punctajul specificat in borderoul de evaluare, acesta poate depune la
secretariatul comisiei o contestatie scrisi in termenul precizat odati cu afisarea rezultatelor. In
contestatie concurentul va preciza ID-ul propriu, problema pentru care contestd evaluarea si motivele
pentru care o contesta.

Contestatiile se pot depune pentru fiecare problema din subiect, costul reevaluarii este de 10
RON/problema. Banii se vor restitui elevului dacd este acceptatd contestatia cu un punctaj mai mare
decat punctajul initial.

Comisia va reevalua toate solutiile concurentilor care au depus contestatii. In cazuri
exceptionale, este posibil ca o anumitd problema sa se reevalueze pentru toti concurentii. In general,
punctajul final este cel obtinut dupa reevaluare. Dupa terminarea probei de concurs, nu se admit nici
un fel de modificari ale surselor concurentilor.

2. Programare pe echipe

In cadrul Festivalului International de Matematica si Informatica proba pe echipe a sectiunii de
programare se va desfasura conform programului festivalului. La aceasta proba vor participa echipe
formate din 3 elevi, din clasele IX-X, cel putin cate un elev de la fiecare an de studiu.

Inscrierea la concurs se face prin trimiterea de citre scoala participantd a unui email la adresa
cni_pn@yahoo.com cu datele membrilor echipei (nume, prenume, nivel de studiu). In acelasi email,
trebuie precizat care membru al echipei este desemnat ca si “capitan de echipa”, acesta fiind cel care
va asigura comunicarea dintre membrii echipei sale si membrii Comisiei de concurs pe timpul
desfasurarii concursului.

Mediile de programare utilizate sunt:

Pentru C/C++: MinGW, Developer Studio

Pentru Pascal: Free Pascal

Comisia de concurs

Presedintele comisiei de evaluare supervizeaza si este responsabil de intreaga desfasurarea a
probei. El numeste comisia de concurs, formata din: trei profesori evaluatori, un profesor secretar, trei
profesori asistenti.

Desfasurarea probei

Proba pe echipe consta in rezolvarea unei probleme de programare notatd cu 100 de puncte.
Profesorii asistenti vor inmana fiecarui cdpitan de echipa, la ora stabilita pentru Inceperea probei,
problema propusa. Timpul de rezolvare a subiectului este de 90 de minute. Fiecare capitan de echipa
va preda fisierul cu rezolvarea problemei profesorilor asistenti. Evaluarea se realizeaza cu un sistem
automat de evaluare (un sistem de programe care compileaza sursa concurentului, executa programul
acestuia pentru fiecare set de date de intrare pregatit de comisie pentru evaluare, verifica daca datele de
iesire furnizate de programul concurentului sunt corecte si acorda un punctaj pentru fiecare set de
date).

Clasamentul final

Este declarata castigitoare a probei echipa care a obtinut cel mai mare punctaj la evaluare.
Clasamentul final se face in ordinea descrescitoare a punctajelor obtinute. In caz de egalitate
departajarea se va realiza prin analizarea timpului de executie.

Reguli de conduita a participantilor la concurs

Este interzisd colaborarea in timpul desfasurarii probei de concurs intre membrii unor echipe
diferite. Echipele ce incalca aceasta reguld vor fi eliminate din concurs.

Membrii fiecarei echipe vor trebuie sd comunice in asa fel incat sd nu deranjeze celelalte echipe
pe timpul desfasurarii probei de concurs.

Sectiunea Soft
Concursul de lucrari soft se va desfasura pe urmatoarele sectiuni:
e Soft educational
e Pagini web




Inscrierea la concurs se face pani la data precizata in invitatie, prin transmiterea formularului de

inscriere la concurs.

Regulamentul desfasurarii concursului

1.

Sustinerea lucrarilor se va face cu ajutorul calculatorului si a videoproiectorului.

Instalarea lucrarilor pe calculatoare se va face de catre fiecare participant in seara premergatoare

concursului. Elevii vor avea la ei toate softurile necesare bunei functionari a fiecarei lucrari. Nu
raspundem pentru eventualele erori legate de instalare.

2.
3.

4.

o
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Prezentarea proiectului nu trebuie sa depaseasca 10 minute.
Lucrarea prezentata poate fi realizatd de o echipa de maximum 3 elevi dar sustinuta in cadrul
concursului doar de unul dintre ei.
Fiecare participant prezintd comisiei un CD cu versiunea demo a proiectului si documentatia
aferenta proiectului care sa cuprinda informatii despre lucrare:
e Titlul lucrarii
Tipul lucrarii (sectiunea la care se Incadreazd)
Numele si prenumele elevilor realizatori
Clasa
Scoala de provenienta
Numele profesorilor indrumatori
O scurtd descriere a lucrarii: structura lucrdrii, limbajul de programare folosit,
aplicatiile folosite la realizarea proiectului
Nu se pot inscrie in concurs lucrari care au mai fost prezentate la editiile anterioare ale
concursului sau care au fost premiate la alte concursuri interjudetene sau nationale.
Lucrérile nu trebuie s aiba caracter antisemit, discriminator sau sa incite la violenta.
Criteriile de evaluare vor fi postate pe site impreuna cu regulamentul concursului.
Notarea se va face cu punctaj de la 1 la 10.
Premierea lucrdrilor se va face n ordinea descrescatoare a punctajului intre limitele stabilite de
catre comisie.



