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Concursul ,,PROSOFT@NT”
concurs inscris In calendarul M.E.N. al concursurilor regionale scolare
organizate 1n anul scolar 2012-2013, fara finantare M.E.N.,

concurs cu participare internationala
14-20 februarie 2013

I. Cadrul general

Concursul ,,PROSOFT@NT” are ca obiectiv general promovarea ideilor de competitic si
performanta a studiului la disciplinele matematica si informatica si se adreseaza elevilor de liceu si
gimnaziu cu aptitudini, inclinatii si interese deosebite pentru domeniul matematica sau informatica.
Anul acesta festivalul va cuprinde si o sectiune de fizicd experimentald, pentru elevii de liceu,
urmarind realizarea unei conexiuni a celor trei discipline.

I1. Responsabilititi si atributii

De organizarea si desfasurarea concursului raspunde Comisia de organizare din unitatea
de invatamant, initiatorul acestei competitii, avand urmatoarea componenta:
a) presedinte — director;
b) vicepresedinte — director adjunct;
c) secretar — informatician;
d) membri — profesori de specialitate;
e) profesori asistenti — profesori de alta specialitate decét cele din concurs.

Pentru fiecare sectiune din concurs este stabilitd cate 0 Comisie de elaborare subiecte si evaluare
care are urmatoarea structura:

a) presedinte de onoare - cadru didactic universitar;

b) presedinte executiv - inspector general;

c) vicepresedinte - inspector de specialitate din IS] NEAMT;

d) secretar - responsabil de catedra;

e) membri - cadre didactice de specialitate.

CONCURS DE FIZICA
Proba pe echipe

Art. 1 — Descrierea probei

La aceasta proba vor participa echipe formate din 3 elevi, din clasele 1X-XI, cate un elev din
fiecare nivel de studiu. Programa de concurs coincide cu programa scolara de fizica in vigoare, astfel:
pentru elevii de clasa a 1X-a — materia din gimnaziu si optica geometrica, pentru elevii de clasa a X-a —
materia clasei a 1X-a si elemente de termodinamica iar pentru elevii de clasa a XI-a — materia claselor
IX — X si oscilatii si unde mecanice.

Subiectele propuse spre rezolvare vor urmari:
« Aplicarea si integrarea cunostintelor anterioare la orele de fizica in temele propuse.
« Culegerea, clasificarea, compararea, prelucrarea si interpretarea datelor experimentale.
« Analiza comparativa a diferitelor tehnici de prelucrare a datelor experimentale.
« Determinarea marimilor fizice din grafice si alte tipuri de reprezentari.
. Realizarea de transferuri interdisciplinare utile in prelucrarea datelor folosind programe de calcul

tabelar.



. Rezolvarea de probleme teoretice si practice privind prelucrarea datelor experimentale.

Proba pe echipe este experimentala si consta in rezolvarea unor subiecte care vizeaza:

- realizarea unui experiment cu ajutorul materialelor si mijloacelor didactice existente in
laboratorul de fizica Tn care se urmareste simularea unor fenomene si sisteme fizice,
utilizarea sistemelor clasice si computerizate de achizitie de date, precum si prelucrarea si
prezentarea rezultatelor;

- prelucrarea unui set de date deja preluate.

Art. 2 —Tnscrierea

Inscrierea la concurs se face prin trimiterea de catre scoala participantd a unui e-mail la adresa
cni_pn@yahoo.com cu datele membrilor echipei (nume, prenume, nivel de studiu). In acelasi email,
trebuie precizat care membru al echipei este desemnat ca si “capitan de echipa”, acesta fiind cel care
va asigura comunicarea dintre membrii echipei sale si membrii Comisiei de concurs pe timpul
desfasurarii concursului.

Art. 3 — Comisia de concurs
Presedintele concursului supervizeaza si este responsabil de intreaga desfasurare a probei. El
numeste Comisia de concurs, formata din: profesori evaluatori, profesori asistenti, secretar.

Art. 4 — Desfasurarea probei

Profesorii asistenti vor Tnmana fiecarui capitan de echipa, la ora stabilitd pentru inceperea probei,
subiectele propuse. Timpul de rezolvare este de 3 ore. Dupa expirarea timpului de rezolvare a
subiectelor, fiecare capitan de echipa va preda foaia de raspuns profesorilor asistenti si se prezinta
impreuna cu acestia la profesorii evaluatori din Comisie, care evalueaza raspunsurile si acorda puncte
conform baremului de notare. Secretarul Comisiei centralizeaza rezultatele.

Art. 5 — Punctajul
Fiecare subiect rezolvat complet si corect este punctat conform baremului de corectare.

Art. 6 — Clasamentul final
Este declaratd castigatoare a probei echipa care a obtinut cel mai mare punctaj la evaluare.
Clasamentul final se face in ordinea descrescatoare a punctajelor obtinute.

Art. 7 — Reguli de conduita a participantilor la concurs

I. Este interzisa colaborarea in timpul desfasurarii probei de concurs intre membrii unor echipe
diferite. Echipele ce incalca aceasta regula vor fi eliminate din concurs.

Il. Membrii fiecarei echipe vor trebuie sd comunice in asa fel incat sa nu deranjeze celelalte
echipe pe timpul desfasurarii probei de concurs.

Art. 8 — Premierea
Se vor acorda premii primelor trei echipe, conform procedurilor stabilite de organizatorii
Festivalului.



