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SUBIECTE
proba de programare la clasa a IX-a

Problema 1 - cutii	100 puncte
Avem un număr n impar. Se dau n cutii numerotate de la stânga la dreapta cu numere de la 1 la n. Inițial toate cutiile sunt goale.
[bookmark: _GoBack]În fiecare zi se va adauga o bilă nouă după următoarea metodă: 
Se pune bila în cutia din mijloc ( cea numerotată cu (n+1)/2). Apoi se reașeză bilele în cutii după următoarele două reguli:
Regula 1.:Dacă într-o cutie sunt cu două bile mai mult decât în cutia din stânga se mută o bilă din acea cutie în cutia din stânga. Evident această regulă nu se aplică pentru prima cutie din stânga.
Regula 2.:Dacă într-o cutie sunt cu două bile mai mult decât în cutia din dreapta se mută o bilă din acea cutie în cutia din dreapta. Evident această regulă nu se aplică pentru ultima cutie din dreapta. Regula 2 se aplică numai dacă nu se poate aplica regula 1.
Se aplică regulile cat timp este posibil. Se cere să se stabilească numărul de bile dintr-o cutie după un număr cunoscut de zile.
Cerință
Cunoscând numerele naturale N, I și Z, se cere să se afișeze numărul de bile pe care le conține cutia numerotată cu I după Z zile dacă se știe că în total sunt N cutii.

Date de intrare
Fișierul cutii.in conține pe prima linie trei numere naturale N, I și Z separate prin câte un spațiu.
Date de ieșire
Fișierul cutii.out va conține pe prima linie un singur număr natural reprezentând numărul de bile cerut.
Restricții și precizări
· 1 <= I  <= N <= 2*108
· 1 <= Z <= 1018 
Exemplu
	cutii.in
	cutii.out
	Explicații

	5 3 12
	3
	După 12 zile  așezarea bilelor în cele 5 cutii este:
2 3 3 2 2 
Deci în a 3-a cutie avem 3 bile



Timp maxim de executare/test : 0.1 sec
Total memorie disponibilă : 16 MB (din care 16 MB pentru stivă)
Dimensiune maximă a sursei: 10 KB
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