
pentru[image: SiglaMECS-cfManual]INSPECTORATUL  ȘCOLAR
         
CONCURSUL INTERDISCIPLINAR PROSOFT@NT
februarie 2015

SUBIECTE
proba de programare la clasa a IX-a
Problema 2 – tabla	     100 puncte
Adrian și Gelu se plictisesc deseori în pauza mare așa că într-o zi au inventat un joc. Inițial ei scriu împreună pe tabla din clasă N numere naturale, strict pozitive. Apoi acest joc se desfășoară alternativ, Adrian aplicând prima mutare, apoi Gelu și așa mai departe. La fiecare tur jucătorul curent trebuie să aleagă două numere scrise deja pe tablă; să calculeze diferența lor în modul; sau suma lor; și să scrie numărul rezultat pe tabla. Numerele scrise trebuie să nu fie deja pe tablă; și nici să nu depășească ca valoare produsul numerelor inițiale. Jucătorul care nu mai poate muta pierde.
Încă din prima zi cei doi au devenit dependenți de acest joc, astfel că acum îl joacă în fiecare zi dar doar la pauza mare; pentru că au observat că este posibil să fie destul de multe ture pană se termină. Evident, numerele inițiale sunt diferite de la o zi la alta.
Atenție! Pentru a face jocul și mai interesant, cei doi scriu numerele de la dreapta la stânga.
Cerință
Știind că ambii jucătorii aleg optim; determinați cine este jucătorul câștigător în fiecare zi.
Date de intrare
Fișierul de intrare tabla.in conține pe prima linie numărul de zile P și pe următoarele P linii sunt descrise numerele care se află pe tablă inițial. Primul număr din fișier este N; urmat de N numere Ai care sunt numerele scrise intial pe tablă. Cifrele numerelor Ai sunt scrise de la dreapta la stânga iar prima și ultima cifră sunt nenule pentru orice Ai.
Date de ieșire
Fișierul tabla.out va conține P linii cu numele jucătorului care va câștiga în ziua respectivă.
Restricții și precizări
· 1 ≤ P ≤ 10
· 2 ≤ N ≤ 10000
· Valorile Ai dintr-o anumită zi sunt distincte două cate două
· A1*A2*...*An < 1000, pentru teste în valoare de 30 puncte
· 0 < Ai < 2 * 109, pentru teste în valoare de 60 puncte
· 0 < Ai < 1050
Exemplu
	tabla.in
	tabla.out
	Explicație

	2
2 2 3
4 5 32 7 9
	Gelu
Adrian
	In jocul din prima zi Gelu poate adauga la primul tur numarul 1 = |2-3| sau 5 = 2+3. La al doilea tur se poate folosi si numarul adaugat la turul anterior. Oricum ar alege Adrian, Gelu poate castiga în prima zi.
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Timp maxim de execuţie/test: 0.2 secunde
Memorie totală disponibilă 1 MB.        Dimensiunea maximă a sursei 5KB.
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