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SUBIECTE
proba de programare la nivel de echipe

Problema - cameleoni 100 puncte

Cameleonii zeylanicus sunt renumiti pentru comportamentul lor. Daca se atinge un astfel de cameleon, atunci el isi
schimba culoarea din rosu 1n verde sau din verde in rosu.

De ziua ei, Cami a primit cadou patru astfel de cameleoni. Pentru a le studia comportamentul, i-a aliniat pe 0 masa si a
observat cd, la Inceput, toti sunt rosii. A Inceput sa-i atinga, la Intdmplare.

Dupa n atingeri, Cami s-a uitat la culorile cameleonilor si si-a pus urmatoarea intrebare: in cate moduri as fi putut
atinge cameleonii pentru a ajunge in acesta stare?

Cerinta
Sa se scrie un program care, pentru un numar cunoscut de atingeri, n, si o stare a celor patru cameleoni, determina
numarul modalitatilor (modulo 666013) in care se poate ajunge in acea stare dupa exact n atingeri.

Date de intrare
Fisierul de intrare cameleoni.in confine pe prima linie numarul n de atingeri si pe a doua linie patru litere,

separate prin spatiu, ce codifica culorile celor patru cameleoni, de la stinga la dreapta, dupa n atingeri.

Date de iesire
Fisierul de iesire cameleoni.out va contine pe prima linie numarul modalititilor (modulo 666013) in care se

poate ajunge in starea datd, dupa exact n atingeri.

Restrictii si precizari
e 1=n<2000000000
« Culorile sunt codificate prin R pentru rosu/red si G pentru verde/green.
o Configuratia initiald a cameleonilor este R R R R

Exemple
cameleoni.in | cameleoni.out |Explicatie
2 4 Sunt patru modalitati prin care se ajunge la starea data:
R RRR
1) RRRR->GRRR->RRR
2) RRRR ->RGRR->RRRR
3) RRRR->RRGR ->RRRR
4) R RRR ->RRRG->RRR
2 2 Sunt doud modalitati:
G RRG
1) RRRR->GRRR->GRRG
D > BB >R
2) RRRR ->RRRG->GRRG
DD > BBEBED DD

Timp maxim de executie/test: 0.5 secunde
Total memorie disponibila: 64 MB



