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Concursul PROSOFT@NT - STIINTE

Sectiunea Fizica — Proba practica, 02.03.2017

Visul omenirii de a coloniza o alta planeta este pe cale sa se implineasca. Misiunea spatiala de
cucerire a planetei Marte va avea ca etapa intermediara construirea unei baze spatiale permanente pe
Luna. Pentru aceasta, echipe din toata lumea sunt chemate sa proiecteze si sa construiasca un dispozitiv
care sa permita transportarea unui echipaj uman si a unor materiale pe unul din cele doua corpuri
ceresti.

Dispozitivul va trebui:
- Safie lansat cu succes
- Sa aterizeze pe planeta
- Sase deplaseze o anumita distanta pe suprafata planetei
- Satransmita pe Pamant imagini si video.
Navele spatiale care calatoresc in diferite misiuni spatiale transporta o anumita incarcatura,
reprezentata de echipajul de la bord, alimente, echipament medical, experimente stiintifice,
dispozitive electronice.
Dimensiunile si masa incarcaturii sunt limitate de capacitatea de ridicare a rachetei purtatoare.
Tncarcatura trebuie s3 fie protejata datorita:
fortelor enorme care se exercita in timpul lansarii si aterizarii
vibratiilor zborului
variatiile de presiune si de temperatura
diferitelor forte de impact
Incdrcitura poate fi protejatd prin:
- reducerea vitezei rachetei
- reducerea vitezei de impact
- schimbarea unghiului de impact
- restrictii impuse Tncarcaturii
- amortizare a socului
- zone de deformare care sa preia socul impactului

Provocare:
Aterizarea unui Rover (un vehicul de explorare a spatiului, capabil sa se deplaseze pe suprafata unei
planete) cat mai aproape de o tinta, fara a altera functiile Roverului. Pentru aceasta, el va fi introdus
intr-un Lander (o capsula purtatoare care va trebui sa preia functia de aterizare).
Tncircatura este reprezentatd de un ou crud aflat intr-o pung inchisa, introdus in Rover.
Restrictii:

e  Oul nu poate fi scos din punga

e Oulva fiintrodus in Rover

e Roverul cu pretioasa incarcatura va fi introdus in Lander
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Constrangeri:

Cerinte:

A.

B. Testa
Ordinea

Timp de

e Pentru fiecare proiect aveti un buget initial de 100 credite

e Nu poti transfera credite si materiale intre proiecte (Rover si Lander)

e Unele dintre materiale pot fi folosite doar pentru unul din proiecte. Acestea sunt specificate
in fiecare foaie de buget.

Proiectati si construiti Roverul.

Proiectati si construiti Landerul.

Landerul cu Rover si ou este lasat sd cada liber de la 0 anumita inaltime (h=8,5 m), spre o zona
tinta.

Restrictii:

a. starea oului se va verifica la sfarsit;

b. vor fi pierdute cate 5 puncte pentru fiecare 5 cm Tnafara zonei de aterizare;

Roverul cu ou va fi scos cu totul din Lander si va fi lasat liber din varful unei rampe. Vor fi
adunate puncte pentru fiecare cm parcurs de Rover de la baza rampei.

Reprezentati printr-un desen o schita a Roverului, precizand si motivand modul de alegere a
materialelor necesare

Reprezentati printr-un desen o schita a Landerului, precizand si motivand modul de alegere a
materialelor necesare

Determinati expresia coeficientului de frecare mediu intre Rover si suprafata pe care acesta se
deplaseaza.

Determinati valoarea coeficientului de frecare mediu dintre Rover si suprafata pe care acesta se
deplaseazi. Se cunosc: indltimea rampei: h=33 cm, Lungimea rampei: 1=113 cm.

ti proiectele si completati foaia de scor.
rezolvarii cerintelor este la alegere, dar toate subiectele sunt obligatorii.

lucru pentru proba practica: 1,5 ore



