


COLECTIVUL REDACTIONAL

PROFESORI COORDONATORI
prof. CARMEN ZAHARESCU
prof. BRINDUSA ANGHEL

Redactori

TUDOR TOMESCU, IXD; MATEI NMELINTE, IX D;
MIHAELA NECHITA, X A; TUDOR BEJAN, IX B;
RADU CRACIUN, IX B; STEFANIA AVASILOAEI, X A;
ANDREI TORNICERU, XI A; ANDREI LINGURARU, X A;
MONICA PASCARU, X A; IUSTINA JITARU, IX C;
CORINA TUMURUG, IX C; ANDREI-RAZVAN TABLAN, IX C;
LEONARD MIHALCEA, XI E; IUSTIN GRIGORCEA, X A;
STEFAN AGAFITEI, IX E; MARIA MOROSANU, IX B;
MADALINA AMARIUTEIL, XI E; CAROL BOTEZATU, XI E;
LIVIA-ECATERINA AXINIA, IX E; DAN BESU, IX B;
NICOLETA BARCA, IX B; RARES VRACIU, VI A
MADALINA ZAHARESCU

Grafica
SILVIA PAPARA , clasa a XI-a D

Design coperta:
ZAHARESCU MADALINA

Descriere CIP
a BIBLIOTECII NATIONALE A ROMANIEI
INFOPULS
REVISTA ELEVILOR
COLEGIULUI NATIONAL DE INFORMATICA
PIATRA-NEAMT

Editura "ALFA” a Casei Corpului Didactic NEAMT
2009
ISSN: 2065-7854
Editura "ALFA”
str. Petru Rares, nr. 24, cod 610119, Piatra-Neamt, jud. Neamt

CUPRINS

INFOBRAND

Interantional Olympian in Informatics Teams..............
Scientia Unescamus

Consiliul Scolar al Elevilor la CNI

Creative Path Of Learning

Groww Sinergee

Competitia ,Tinerii de azi, Antreprenorii de

Public Speaking
Path To Success With PTK

Nr. 26 / aprilie 2017



PRIMAVARA INVINGATORILOR

E timpul nationalelor. ..

Munca si seriozitatea celor mai buni isi
spun cuvintele intr-o explozie fara
precedent areusitelor.

Respectand blazonul colegiului, noud
informaticieni si-au codificat atuurile
pentru competitia care le va certifica nu
doar cunoasterea, ci si autocunoasterea.
| Acestiasunt:

eOlimpiada Nationala de
Informatica(Gimnaziu, Sibiu /26-
30 aprilie2017; Liceu, Brasov/ 20-

25aprilie2017)
Stefan Stoean, clasa a V-a B (prof. Mirela
. Mititelu);
Sebastian Codrin Olaru, clasa a VI-a A
(prof. Georgeta Nour);
Stefan Cosmin Discilescu, clasaa IX-a B (prof. Gheorghe Manolache);
Petru Ciocarlan, clasa a X-a B (prof. Elena Costrachevici)
Tulian Rotaru, clasa a XII-a A (prof. Dumitru Ene);
Mihai- Vlad Nedelcu, clasa a XI-a B (prof. Dumitru Ene);
Cosmin Pletosu, clasa a XII-a A (prof. Dumitru Ene).

e Olimpiada de Tehnologia Informatiei( Prahova/18-21.05.2017)
Stefan Vraciu, clasa a XI-a A( prof. Dumitru Ene);
Florin Alistar, clasa a XII-a E( prof. Florentina Ungureanu).

Intr-o era in care eterogenitatea e principiu ordonator, elevii cu o
viziune transcurriculard 1si demonstreaza abilitdtile, capacitatile si
deprinderile la Olimpiada interdisciplinara Stiintele Pamdntului
(geografie, biologie, chimie, fizica — Vaslui/ 29 aprilie 2017). La faza
nationald a acesteia vor participa:

Alexandru-Nicolae Popescu, clasa a X-a B (prof. Ana- Maria
Hogea, prof. Carmen Florescu, prof. Alina Sauciuc, prof.
Constantin Paval); |
Leonard Mihalcea, clasa a XI-a E (prof. Ana- Maria Hogea, prof. Lipp

=,
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Taina Grigoriu, prof. Cristinel Secard, prof. Octav Preisler).

Comunicarea eficientd este garantia succesului in contextul
contemporan. Asimilarea limbilor engleza si germana reprezinta As-u/ din
maneca aelevilor:

Mihaela Nechita, clasaa X-aA (prof. eng. Claudia Jinaru);

Stefan Pasoi, clasaa XI-a F (prof. eng. Brandusa Stan);

Maria Horia- Morosanu, clasa a IX-a B (prof. ger. Elena Mitrea);

Ioana- Georgiana Purcaru, clasaa XI-aA (prof. ger. Elena Mitrea);

Iulia- Veronica Fecioru, clasa a X-a B (prof. ger. Elena Mitrea),

cu care isi vor asigura reusita la Olimpiada Nationald de Limba engleza,
respectiv, la Olimpiada Nationald de Germand, (Piatra-Neamt / 20-26
aprilie2017).

Confirmarea statutului de Scoala Europeand a Colegiului National
de Informatica e sustinuta si In acest an prin participarea la competitia Made
for Europe care valorizeaza si promoveaza experientele pozitive acumulate
in derularea proiectelor finantate prin programele europene din domeniul
educatiei a elevului Tudor Ganga, clasa a XII-a A (coordonator prof. Elena
Genoveva Irimia).

Informaticienii nu-si antreneaza doar mintea, ci isi dinamizeaza si
spiritul si trupul in competitii sportive, iar doi dintre acestia vor reprezenta
colegiul la faza nationala a campionatului de tenis de masa:

Codrina Andronache, a X-a B (prof. Vasile Lazar)
Andrei Caia, clasa a XI-a C (prof. Florin Branzei)
skesksk

Unii dintre acestia au avut amabilitatea de a ne impartasi opinii In
legatura cu viata de elev, lumea de astazi si de maine.

Reporter: Cum ti-ai descoperit pasiunea pentru
informaticda/germand/stiinte/engleza?

Stefan Cosmin Ddscdlescu: Mi-am descoperit pasiunea pentru informatica
in clasa a V-a, la scurt timp dupa ce mi-am dat seama cum se realizeaza un
program, cum se formeaza legatura cu celelalte discipline reale, pe scurt,
cum pot sa gasesc solutia cea mai eficienta, acel O(n), O(n log n), in termeni
de specialitate.

Florin Alistar: Pasiunea pentru TIC a aparut datorita faptului ca in
scoald nu se pune accent pe lucruri practice. Disciplina iti permite
sa fii destul de liber in exprimare atunci cand construiesti o
aplicatie, neexistand o limita in ceea ce poti face cu calculatorul,
deaici si dorinta de a afla mai multe.
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Faptul ca ceea ce stii sau crezi ca stii reprezinta
abia 5% (sau si mai putin) din tot domeniul IT
reprezintd o garantie cd vei avea mereu de aflat
cevanou. I

Viad Nedelcu: Mi-am descoperit pasiunea -/
pentru informatica in primele ore din clasa
a [X-a.

Iulia Fecioru: Pasiunea mea pentru limba germana a
inceput din clasa a V-a si acesta a fost si motivul pentru
care am ales sa invat la liceu si nu la o scoald gimnaziala.
Am avut norocul de a colabora cu un profesor dedicat,
care m-a sprijinit mult in invatarea limbii.

Petru Ciocdrlan: Dintotdeauna mi s-au parut foarte
interesante meseriile care au de-a face cu calculatoarele,
fie hardware sau software, dar in ultimii ani m-a atras mai
mult partea de programare.

Ioana - Georgiana Purcaru: Avand contact cu limba
germana din clasa a V-a, pasiunea pentru aceasta materie
a venit treptat. Cu cat ni se descopereau mai mult tainele
acestei limbi, cu atat interesul meu crestea. Astfel, nevoia
de a invata germana pentru a dobandi note bune la scoald s-a transformat
intr-o placere.

Leonard Mihalcea: De cand eram mic, mi-a placut sd observ cum merge
lumea; astfel, incercam diferite experimente in propria sufragerie,
descoperind pe cont propriu, ,.gravitatia” si alte fenomene ale naturii
intelese de altii cu mult inaintea mea.

Stefan Pdsoi: De cand am fost mic, eu am invétat engleza din desene
animate si jocuri video. La scoald mi-am aprofundat cunostintele si am
ajuns sa inteleg mai bine aceasta limba.

Reporter: Cum aratdi o zi de studiu a unui olimpic?

Stefan Cosmin Ddscdlescu: Pana cand termin orele de la scoald, pot spune
ca o zi de-a mea e cat se poate de obisnuitd. Activitatile mele de dupa-
amiaza, 1n schimb, sunt ceea ce fac diferenta dintre mine si un elev
obisnuit. Mai Intai, imi fac temele pentru a doua zi de scoala, iar dupd aceea
iau o pauza in care ma detasez de tot ce inseamna invatat, dupa care incep
lucrul pe calculator, pret de cateva ore lucrez probleme care mai de care
mai grele si aprofundez notiunile proaspat asimilate.

Florin Alistar: In opinia mea, toate zilele in care exista posibilitatea
sa Invatam sau sa lucram ceva ar trebui valorificate, fie ca e vorba de
30 minute, doua ore sau sapte ore. Cele mai multe zile reprezinta un
echilibru intre invatare si destindere, insd perioada in care se
desfasoara un concurs este probabil incarcatd si necesita un efort
sporit.

Vlad Nedelcu: O zi de studiu a unui olimpic aratd asemanator cu o zi a
oricarui elev, diferenta fiind ca el lucreaza in majoritatea timpului la materia
la care este olimpic.

Tulia Fecioru: O zi de studiu si de pregatire pentru olimpiada este foarte
solicitanta, deoarece o petrec invatand, dar in acelasi timp imi ofera si multa
satisfactie deoarece stiu ca sacrificiul meu ma aduce mai aproape de
implinirea visului.

Petru Ciocdrlan: Pentru mine, o zi de studiu pentru olimpiada consta in
rezolvarea unor probleme de pe unele site-uri de informatica (pbinfo.ro,
infoarena.ro, varena.ro, campion.edu.ro) si studierea mai multor culegeri de
informatica.

Ioana - Georgiana Purcaru: Pentru a obtine performantd, munca trebuie sa
fie primordiala in viata unui olimpic. Cu toate ca suntem
adolescenti si suntem tentati s ne petrecem o buna parte
din timp cu prietenii, in oras sau facand diferite activitati
ce ne aduc o satisfactie de moment, trebuie sa facem
anumite sacrificii si sa renuntdm la anumite lucruri pentru
ane pregati intens.

Leonard Mihalcea: O zi de studiu, de obicei, este o zi n
care analizez teme de unul singur, urmarind videoclipuri
pe YouTube cu tematica stiintifica.

Stefan Pdsoi: Nu este foarte complicata. Dupa ce termin
orele la scoald, vin acasa, imi fac temele pe ziua urmatoare
siapoi lucrez la engleza.

Reporter: Cum vezi viitorul tau? Cum vei fi peste cinci
ani? Dar peste zece ani?

Stefan Cosmin Dascalescu: Peste cinci ani ma vad
studiind la o facultate de top, iIn domeniul informaticii,
eventual cu un job part-time intr-o firma IT, iar in viitor, in
10-15 ani, ma vad in pozitia de a conduce o firma si de a
avea o familie frumoasa.




Florin Alistar: Prevad un viitor destul
de linistit pentru mine, cautand un job
favorabil si accesibil cam in vreo 4-5 ani
de acum incolo. Cum scenarii oricine are
permisiunea si-si imagineze, ma vad |
realizind lucruri mai complexe si
zambind la rememorarea momentelor de
acum. Nu m-ag vedea lucrand intr-o companie cu
foarte multi angajati, deoarece presiunea ar fi prea
mare, ci mai degraba intr-o firmd mai mica,
decenta, care sa-mi asigure un salariu “bunicel” la
inceput si bun dupa cativa ani.

Vlad Nedelcu: Viitorul meu va insemna terminarea
unei facultati de informatica si angajarea in acest
domeniu.

Iulia Fecioru: Peste 5 ani, ma vad studenta la
medicina si pentru acest lucru i multumesc foarte
mult mamei mele care ma sprijind din toate
punctele de vedere. lar peste 10 ani, as vrea sa imi
deschid impreuna cu ea o clinica in Ardeal.

Petru Ciocdrlan: Prefer sa nu imi fac cine stie ce
asteptari de la viitorul meu pentru a nu fi dezamagit
mai incolo, insa incerc sa fac tot ce pot pentru a
avea o meserie cat mai placutd, dar care aduce si
cevavenit.

Ioana - Georgiana Purcaru: Cu toate ca mereu am
fost o realistd, preferand sd nu imi configurez
planuri de viitor, peste 5 sau 10 ani ma vad facand,
cade obiceli, ceea ce imi place si ceea ce imi aduce satisfactie.

Leonard Mihalcea: Sper ca in viitorul meu va fi loc, atat de stiinte, cat si de
programare, si sper ca in 5 sau 10 ani voi reusi sa impletesc aceste domenii
in cel mai fericit mod posibil.

Stefan Pdsoi: Pe viitor as dori sa fac studii 1n IT si sd lucrez pe domeniul
acesta.

Reporter: Cum vezi viitorul Romdniei peste zece ani?
Florin Alistar: Consider ca peste zece ani tara noastra va fi mai dezvoltata
in domeniul IT si la fel ca in prezent, in restul privintelor.
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Tulia Fecioru: In ceea ce priveste viitorul Romaniei, am o
viziune pozitiva pentru ca multi dintre tinerii de azi incep sa se
intereseze cat mai mult de dezvoltarea personala. Acest fapt va
ajuta si ca perspectivaromanilor fata de viata sa fie mai deschisa,
intelegand ca tot de ce avem nevoie este in interiorul nostru si
schimbarea pleaca de lanoi.

Petru Ciocarlan: Prefer sa nu imi fac asteptari prea mari.

Ioana- Georgiana Purcaru: in momentul de fatd, Romania este o tara in
curs de dezvoltare. Astfel ca, peste 10 ani, consider ca va fi o tara dezvoltata,
preocupatd mult mai mult de bunastarea cetatenilor decat in societatea
actuala.

Leonard Mihalcea: Romania este o tard bogatd, nu la modul financiar, ci
din perspectiva mintilor luminate care au inceput sa lucreze in diferite
posturi importante in cele mai mari companii din lume.

Stefan Pasoi: Viitorul tarii este unul destul de promitator, multumita
generatiilor mai tinere, care constientizeaza poate mai bine nevoile
Romaniei pentru dezvoltare.

Reporter: In ce masura disciplina in care performezi te-a ajutat si te
descoperi?

Florin Alistar: Sunt de parere ca timpul pe care l-am petrecut invatdnd m-a
ajutat sa-mi descopar anumite trasaturi. Am ajuns la concluzia cd micile
victorii (programe simple in acest caz) trebuie sa nu fie celebrate prea mult,
intrucat aceasta atitudine gresita duce la multumire nejustificata fata de sine.
Vlad Nedelcu: Informatica m-a ajutat sa-mi descopar gandirea logica si
pasiunea pentru algoritmi.

Tulia Fecioru: Pot spune ca germana m-a ajutat foarte mult sa ma dezvolt,
mai ales olimpiada nationala de anul trecut. Inainte de ea, eram o persoana
destul de timida si ma subestimam destul de mult, dar experienta aceea m-a
ajutat sa prind incredere In mine. Am participat si la o tabara pentru elevii
care 1nvata limba germana si ma bucur ca am cunoscut oameni cu interese
asemanatoare.

Petru Ciocarlan: Chiar inainte sa vin la CNI
Piatra-Neamt, in clasa a V-a, aveam senzatia ca o
sd am o afinitate mai mare fatd de informatica
decat fata de celelalte materii.
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loana-Georgiana Purcaru: Germana m-a ajutat
sa fiu o persoand mult mai responsabila si sa invat
sa imi pun prioritatile pe primul loc. De asemenea,
m-a ajutat sa iubesc performanta, dorindu-mi in
permanentd sa evoluez.

Leonard Mihalcea: intr-o masura destul de mare,
stiintele m-au ajutat sa-mi dezvolt cultura
generald, una din cele mai importante caracteristici ale mele.

Stefan Pasoi: in mare parte m-a ajutat sa descopir felul in care gandesc
cei din tarile in care engleza este prima limba, si mi-am facut o idee 1n
privinta culturii acestora.

Reporter: Ce le-ai recomanda colegilor tai din CNI? Mesajele sunt
diferite pentru cei din gimnaziu comparativ cu cele pentru cei din liceu?

Stefan Cosmin Dascdalescu: Eu le-as da un singur sfat colegilor mei, sa se
tind de pasiunile lor si sa nu se dea batuti, drumul spre succes este unul
lung, dar cu rabdare si muncd se poate ajunge in top.
Florin Alistar: Un elev de gimnaziu este constrans de faptul ca are nevoie
de medie mare ca sa intre la un liceu bun, deci staruinta in invatare este
necesara. Consider cd pana in clasa a VIII-a, ar trebui sa fie atenti la notele
lor, iar 1n clasa a VIII-a sa puna foarte mult accent pe examen. Pentru un
elev de liceu, lucrurile stau altfel. Daca in clasele V-VIII se poate sa nu fi
avut o pasiune care sa-l defineasca, anii de liceu o vor scoate de cele mai
multe ori la lumind. Perioada liceului ar trebui sa fie una de cautare a
propriei chemari si de pregatire pentru lumea reald, unde competitia este
serioasd. Notele aici sunt mai putin relevante, pentru cd oricum la
admiterea la facultate importanta lor tinde catre zero. Totusi, trebuie mare
atentie la examenul de bacalaureat. Este pacat sa fii cu adevarat bun la
matematica, fizica, informatica, biologie, iar romana sa te traga in jos. inca
un lucru trebuie spus... Clasa a XII-a nu trebuie privita ca momentul in
care le poti face pe toate (Cambridge, ECDL, scoala de soferi, majorate,
petreceri, seriale, invatat la trei discipline, pregatire pentru
facultate), pentru ca nu este asa. Asadar, nu este bine sa fim
angrenati in prea multe lucruri in acest an terminal, caci nu este
placut sa ajungi in fata foii de examen si sa nu stii sa faci un
exercitiu pe care il stiai odata, toate acestea deoarece mintea a
fost in toate partile in timpul anului. Prin urmare, planificarea |3
strictd sirealizarea lucrului din timp nu trebuie sa lipseasca.

Vlad Nedelcu: Le recomand celor de gimnaziu
sa invete pentru Evaluarea Nationala, iar celor
de liceu sa-si gaseasca materia pentru care au o
pasiune si sa se gandeasca la un viitor 1n acest
domeniu.
Tulia Fecioru: Recomandarea mea ar fi ca
elevii din CNI sa 1si seteze obiective clare care
sa 1i ajute sa isi indeplineasca visul si sa creada
in el.
Petru Ciocdrlan: Sa incerce sa se axeze mai
mult pe un domeniu din timp pentru a le veni mai
usor sa lucreze mai incolo.
loana- Georgiana Purcaru: Indiferent de
varsta pe care o ai, cel mai important este sa faci
ceea ce iti place si sa iti urmezi visul, deoarece
satisfactia reusitei nu se compara cu niciun alt
sentiment.
Leonard Mihalcea: Le-as recomanda ambelor
generatii acelasi lucru, sd inceapa si studieze
intr-o maniera cat mai placuta lor. Spre exemplu,
eu urmaresc videoclipuri pe YouTube, iar unde
nu sunt lamurit, caut informatia pe Internet.
Astfel, indiferent de varsta pe care o au, pot sa isi
depaseasca limitele datorita tehnologiei.
Stefan Pdsoi: Mesajul meu se adreseaza nu
numai colegilor mei din CNI, ci si tuturor
celorlalti. Orice experientd contribuie la
formarea identitatii si ne ajutd sd ne croim
drumul pe care vrem sa il urmam in viatd. Nu
trebuie sa ramanem cu mintea in trecut, ci sa
invatam sisa aplicdm ce am Invatat in prezent.
*kk

succes!

Incheiem prin a-i asigura pe olimpicii nostri ca toti
profesorii si elevii colegiului i sustin $i ii asteapta incununati de
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PROVOCARI ALE TEHNOLOGIEI

Si anul
acesta, echipa
Code::Space a
Colegiului
National de
Informatica din
Piatra-Neamt a
participat sub
coordonarea
doamnei
profesoare
Diana Cristina
Bejan la Competitia Internationala Zero Robetics, organizatd de NASA,
MIT, ESA si DARPA. Competitia consta in programarea unor roboti aflati
pe Statia Spatiala Internationala, cu scopul indeplinirii unui obiectiv,
diferit de la o editie la alta. Acesti roboti, numiti SPHERES (Synchronized
Position Hold Engage and Reorient Experimental Satellites) sunt niste
sateliti folositi pentru experimente in microgravitatie, care se pot deplasa
in interiorul Statiei Spatiale Internationale, folosindu-se de mici
propulsoare cu bioxid de carbon.

Obiectivul propus in editia aceasta a simulat un scenariu posibil
viitoarelor misiuni spatiale citre planeta Marte. In drumul citre aceasta, o
racheta de aprovizionare a esuat, expulzand in spatiu diferite componente
si resurse, care au inceput sa orbiteze 1n jurul planetei. Satelitii SPHERES
trebuiau sa stranga toate resturile si sa le adune intr-o zona de depozitare.
Asemenea fiecdrei editii, obiectivul trebuia indeplinit impotriva unui
adversar, care avea de realizat acelasi lucru. In functie de punctajul obtinut
impotriva acestuia, echipa avansa sau nu in clasament.

Pentru a ajunge in etapa finald a competitiei, echipa a trebuit sa
treacd de mai multe praguri eliminatorii. Primele doud dintre acestea
trebuiau sa fie depasite de echipa, pentru a-si demostra eficienta si
abilitatile de a crea o strategie si de a-§i armoniza
modul de lucru. Ulterior acestora, a urmat o etapa ce
avea sa provoace echipe de pe continente diferite
pentru a crea o alianta de cate trei scoli care sa lucreze
impreuna.
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Finala competitiei a avut loc intre aceste
aliante, programele create fiind executate pe satelitii
de pe Statia Spatiala Internationala. ‘

Echipa Code::Space a fost formata anul &.°
acesta din elevii Tudor-Daniel Bejan si Radu- " [

Constantin Craciun din clasa a IX-a B, Andrei-Mihai

Blaga din clasa a XI-a C si Bogdan Ciurezu din clasa a XII-a D. In etapa
aliantelor, echipa noastrd a lucrat cu alte doua echipe din Statele Unite ale
Americii si Australia. Acest lucru a reprezentat o oportunitate de a relationa
side schimba idei cu participanti cu alte viziuni si culturi. De asemenea, spre
eficientizarea lucrului in cadrul aliantei, diferentele de fus orar au
reprezentat un avantaj, in fiecare moment din zi, cel putin o echipa fiind
disponibild sa lucreze.

Pentru noi, participarea la aceasta competitie a reprezentat o mare
oportunitate de Invatare si dezvoltare a lucrului in echipa, dar si de aplicare a
cunostintelor dobandite in cadrul orelor de curs intr-un proiect practic, legat
de stiinta si tehnologia spatiului. Etapa finald, ce a avut loc la centrul
ESTEC al Agentiei Spatiale Europene din Noordvijk, Olanda, ne-a oferit
sansa de a cunoaste specialistii ESA si chiar si pe un astronaut spaniol, Pedro
Duque, ce a fost implicat in misiuni spatiale precedente.

Dupa multe ore de munca, atat in cadrul echipei, cat si in cel al
aliantei, am reusit sa obtinem locul al doilea in etapa finala de pe Statia
Spatiala Internationald, care a fost coordonata de doi astronauti, Peggy A.
Whitson si Andrei Borisenko.

In final,
dorim sa multumim
sponsorilor nostri
fara de care nu am fi
putut participa la
etapa finala a
competitiei: SC
Koéber SRL si SC
Kapitan Construct
SRL.

Tudor Bejan si
Radu Crdiciun,
clasa a IX-a B
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CONCURSUL PLURIDISCIPLINAR
PROSOFT@NT
- punte de lansare a excelentei -

in perioada 1-4 martie 2017,
Colegiul National de Informatica,
Piatra-Neamt, a gazduit intalnirea
mintilor care s-au confruntat pe arena
bitilor si axiomelor, cu prilejul editiei a

[1 o1 ]) g
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CONCURSUL PLURIDISCIPLINAR
INTERNATIONAL

PROSOFT@NT

-2m7 -

INTERNATIONAL e doua a Concursului Interdisciplinar
Ingll;tY)m:%cs ‘‘‘‘‘‘ PROSOFT@NT finscris in lista
IN TEAMS concursurilor nationale cu finantare
2017 FINAL ROMANIAN S OMEN, Nr. 24791/12.02.2016.
sl Evenimentul a adunat elevi si profesori
7 e din toatd tara, dar si din Republica

s -t

Moldova, Federatia Rusa, Bulgaria si
Italia.

PIATRANEANT
March 1-4, 201

Deschiderea oficiala a
concursului a reunit, in sala ,,Calistrat
Hogas” a Consiliului Judetean Neamt, oficialititile judetului — domnul
primar Dragos Chitic, reprezentati ai ISJ Neamt - inspector general
profesor dr. Viorel Stan, inspector de specialitate matematica profesor
Camelia Neta si inspector de specialitate informatica profesor Florentina
Ungureanu, reprezentanti ai Universitatilor ,,Al. 1. Cuza”, lasi,
conferentiar dr. Adrian Iftene, decanul Facultatii de Informatica, si ,, Titu
Maiorescu”, Bucuresti, conferentiar dr. ing. Iustin Priescu, decanul
Facultatii de Informatica, conducerea CNI, director profesor dr Daniela
Neamtu si director adjunct profesor Vasile Diaconu, precum si
participantii la concurs veniti din tara si din Republica Moldova, Federatia
Rusa, Bulgaria si Italia.

Evenimentul a vizat promovarea calitatii in procesul instructiv-
educativ prin cunoasterea si utilizarea unor
instrumente si metode de lucru moderne, prin
incurajarea lucrului in echipd si stimularea
interesului pentru inovatie in matematica,
informatica si didactica, prin imbunatatirea
mijloacelor si tehnicilor de comunicare intre

tinerii de diferite nationalitati si, nu 1n ultimul
rand, prin cunoagterea altor sisteme
educationale din spatiul european.

Sectiunea matematica a concursului a |
inclus o proba individuala adresata elevilor din
clasele VII-XII si o proba pe echipe ce aimplicat (1
elevii din clasele VIII-XIL. In ceea ce priveste
promovarea matematicii, formatul de concurs
pe echipe a condus la posibilitatea cunoasterii altor tineri si la dobandirea
abilitatii lucrului in echipe.

Sectiunea informatica a concursului a avut drept subdiviziuni un
concurs de programare ce a presupus o proba individuala si una pe echipe, si
respectiv, un concurs de soft educational si pagini Web ce a implicat elevii
din clasele IX-XII, propunandu-si dezvoltarea si promovarea inovatiei si
creativitagii tinerilor.

Sectiunea interdisciplinard (matematica-informatica) si-a propus
dezvoltarea abilitatilor de analiza matematica a elevilor transpuse in plan
informatic.

Concursul de stiinte a constat din doud probe: proba teoreticd, care
apresupus rezolvarea a patru probleme concepute astfel incat sa existe itemi
ce pot fi rezolvati si de elevii din clasa a IX-a, dar si itemi ce puteau fi
rezolvati doar de cei din clasa a XI-a; proba practica care a provocat elevii sa
construiasca folosind materialele puse la dispozitie, atat un Rover, cat si un
Lander. Aceste doua componente au fost inspirate din misiunile NASA pe
Marte.

In agenda competitiei a fost inclusd si Sesiunea internationala de
comunicari metodico-stiintifice ,,Memorial Vasile Tifui”, cu tema
,Creativitate si inovatie prin medii virtuale de invatare”, organizata in
parteneriat cu universitati si firme de IT din Romania, la care participa elevi
si profesori din invatamantul preuniversitar prezenti la competitie, studenti
si cadre universitare, specialigti din Ministerul Educatiei Nationale si
traineri din companii producatoare de software.

De asemenea s-a desfasurat si Finala nationala a Olimpiadei
Intenationale de Informaticd in Echipe (IOIT) al cérei promotor este
Instituto Aldini Valeriani Sirani, Italia. Pentru aceasta etapa au fost
selectate primele zece echipe din tard, iar cele mai bune doud echipe se vor
califica pentru etapa finald ce va avea loc la Bologna, Italia.



Concursul
PROSOFT@NT s-a
incheiat cu premierea
elevilor si cu un
moment artistic
pregatit de elevii de la
CNI. Trupa Koena
coordonatd de domnul
profesor Ionut Ciurlea
ne-a incantat pe ritmuri
de rock, dar tinerii de la
CNI nu au uitat de
traditiile noastre. Prin
urmare, trupa ,,Mugurelul” coordonata de domnul profesor Preisler Octav
impreund cu Alexandra Brem ne-a Incantat cu un moment folcloric
coordonat de doamna profesoara Cristina Luca. Aceeasi ne-au demonstrat
ca pot fi romantici in pasi de vals. Trupa Chouette ne-a aratat talentul
actoricesc intrepretand piesa ,,Limba de lemn” de Boris Craciun.

Asadar, pentru institutia de prestigiu nemteana perioada in care
s-a desfasurat concursul a fost una 1n care mintile ascutite ale tinerilor s-au
duelat pentru a gasi solutiile inovative si creative la problemele inedite

lansate de comisiile de organizare a concursurilor.
sk

Reporterii CNI au adunat cateva impresii eferitoare la concurs de
la castigatorir, iar reactiile lor au fost surprinse n randurile de mai jos.

Stefan Cosmin Dascalescu
Piatra-Neamt

Reporter: Cum te simti castigind locul intai la Concursul
Prosoft@NT?

,,Ma simt foarte bine, deoarece este o incununare a muncii depuse de-a
lungul acestui timp.”

Reporter:Cat de greu ti s-a parut concursul? Consideri ca a meritat
efortul?

,,Problemele au fost de dificultate medie spre avansatd, cum este §i
normal la un concurs de o asemenea anvergura, si consider ca da, a
meritat efortul.”

Reporter : Ce aisa le transmiti celorlalti participanti?

— Colegiul National de Informatica,
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»3ad munceascd sustinut, cda fard muncd nu vor reusi.’

Gheorghe Iulian Rotaru - Colegiul National de Informatica, Piatra-
Neamt

Reporter: Cum te simti stiind c2 ai castigat acest concurs?

wMa simtfoarte bine!”

Reporter: Tis-a parutun concurs greu?

., Probele de individual nu au fost chiar grele. Cele de echipa au fost cam
dificile.”

Reporter: Ce le-ai sugera celorlalti elevi care sunt pasionati de
informatica?

,,Sa se apuce de treaba si sa invefe daca vor rezultate. ”
Stefan Constantin Buliga
Vianu” Bucuresti
Reporter: Cum te simti stiind ca ai castigat acest concurs?

., Avand in vedere ca am castigat alaturi de inca patru oameni cu acelasi
punctaj maxim, nu pot spune cd e chiar cea mai mare realizare, dar totusi
sunt mulfumit.”

Reporter: Tis-a parutun concurs greu?

., Nu pot spune ca a fost un concurs greu la categoria mea. Cam tofi care au
luat punctaj maxim au terminat cam in 40 de minute din cele trei ore. Proba
pe echipe a fost dificila.”

Reporter: Ce le-ai sugera celorlalti elevi care sunt pasionati de
informatica?

,,»Daca vor sa ajunga buni in domeniu trebuie sa lucreze mult si chiar sd fie
determinati.”

- Colegiul National de Informatica ,,Tudor

Tudor Tomescu si Matei Melinte , clasa a XI-a D
Mihaela Nechita, clasa a X-a A
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Olimpiada Internationald de Informatica in echipe (IOIT) a luat
nastere din dorinta de a stimula interesul tinerilor fata de informatica, fiind
dedicatd elevilor care nu au obtinut premii la Olimpiadele
Nationale de Informaticd, oferindu-le posibilitatea sa
aprofundeze si sa exerseze gratuit notiuni informatice ce
permit atingerea unor grade ridicate de performanta.

Ajunsa la etapa finald nationald, dupa patru etape
desfasurate online in perioada octombrie 2016 - ianuarie
2017, Olimpiada Internationala de Informatica pe Echipe a
reunit la Piatra-Neamt cel mai bine clasate 10 echipe ale
competitiei.

Avand inscrise la start 44 de echipe, concursul si-a desemnat
finalistii nationali pe baza punctajelor totale acumulate de echipe in
etapele premergatoare. Echipele finaliste au reprezentat Colegiul National
de Informatica ,,Tudor Vianu”, Bucuresti; Colegiul National ,,Grigore
Moisil”, Bucuresti; Liceul Teoretic de Informatica ,,Grigore Moisil”, lasi;
Colegiul National Unirea, Targu Mures; Coleg1ul National ,,Mlhal

1 Viteazul”,
' 1 Bucurestl,
. Colegiul
B National
»Mihai
Viteazul”,
Ploiesti.

I n
calitate de
organizator,
Colegiul
National de
Informatica a
avut ca
invitati la
etapa finala
echipe
reprezentante ale tarilor partenere in cadrul proiectului:
Istruzione Superiore Aldini Valeriani Sirani, Bologna — Italia si High
School 1517, Moscova—Rusia.

In cadrul fiecirei etape de concurs, echipele au avut la dispozitie 4
ore pentru rezolvarea a cate 7 probleme. Problemele pentru etapele online
au fost propuse de partenerii italieni, toate echipele din tarile
participante avand de rezolvat aceleasi subiecte. Pentru etapa
finala nationald, problemele au fost propuse de prof. Adrian
Panaete - Colegiul National ,,A.T.Laurean”, Botosani;
prof.Cristina Sichim - Colegiul National ,,Ferdinand I”,
Bacau; prof. Szabo Zoltan -1.S.J. Mures; prof. dr. Gheorghe
Manolache - Colegiul National de Informaticad, Piatra-
Neamt; prof. Dumitru Ene - Colegiul National de
Informatica, Piatra-Neamt si studentii lonita Alexandru si
Alexandru Bucevschi - Facultatea de Informatica, Universitatea
»Alexandru loan Cuza”, lasi. Platforma pe care s-a desfasurat competitia a
fost administratd de Valentin Rosca - Facultatea de Informatica,
Universitatea ,,Alexandru loan Cuza”, lasi, prof. dr. Gheorghe Manolache
siinginer Ovidiu Nechita - Colegiul National de Informatica, Piatra-Neamt,

La finalul desfasurarii etapei finale nationale, cel mai bine doud
clasate echipe au fost ADVNL (475 puncte), si Werebears (425 puncte),
ambele de la Colegiul National de Informatici , Tudor Vianu”,
Bucuresti. Aceste echipe, impreund cu echipa InfoLight a Colegiului
National de Informatica, Piatra-Neamt, vor participa la etapa finald
internationala a Olimpiadei Internationale de Informatica pe Echipe, care va
avea loc anul acesta in luna mai, la Bologna —Italia.

Istituto di

Prof. Gabriela Blaga



SCIENTIA UNESCAMUS

A cincea
editie a Conferintei
Internationale ©
»SCIENTTIA
UNESCAMUS” a
avut loc in Moscova, in perioada 24-
26 Martie 2017. La aceasta au
participat elevi si profesori din
Spania, China, Olanda, Moldova,
Italia si alte tari. Colegiul nostru a
fost reprezentat la cele doua
evenimente de o echipa formata din
cinci elevi: Stefania Avasiloaei,
Andrei Caia, Radu Galan, Paul
Laszlo, Andrei Linguraru, si doi
profesori: Raluca Ene, Cornelia
Tabarnac. Acestia au ajuns acolo
pe data de 23 martie si au fost
condusi la gazdele lor. in
urmatoarea zi a avut loc deschiderea
Conferintei, unde persoane
importante din scoala gazda au tinut
cate un discurs despre subiecte contemporane. Pe durata Conferintei au
fost organizate doud evenimente.

Primul a fost concursul de proiecte stiintifice si cercetare
»SCIENTIA UNESCAMUS” unde elevii nostri au prezentat cele patru
proiecte ale colegiului: ,,CREATIVE PATH OF LEARNING”, ,,GROWW
SINERGEE”, ,,ZERO ROBOTICS” si ,,CHOUETE”. Acestea au fost
vizionate si jurizate de persoane din diferite tiri care au fost foarte
impresionate de complexitatea proiectelor.

Al doilea eveniment a fost Festivalul de cinema pentru copii
,,GymCinFes1517”. Pentru acesta am pregatit un scurtmetraj cu tema
. ACASA”. Au fost prezentate multe filmulete interesante. Al nostru a
aratat ce inseamna ,,acasd” pentru oamenii cu diferite pasiuni cum ar fi
inotul sau chimia. Am lucrat impreuna la film si ne-am distrat editandu-1.
La aceasta sectiune, am reusit sa castigam premiul ,,INTERESTING”. Cei
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care au ales castigatorul au fost chiar cei din
public care si-au putut exprima parerea despre
fiecare scurtmetraj.

In restul timpului, am avut ocazia de
a vizita Moscova si principalele obiective
turistice. A fost o experientd grozava, am
cunoscut persoane noi si am vazut cum este sa
locuiesti acolo. Recomand tuturor elevilor sa se implice
in proiecte ca acesta, deoarece vor avea parte de
experiente de neuitat.

Stefania Avasiloaei, clasa a X-a A
CONSILIUL SCOLAR AL ELEVILOR LA CNI

Consiliul Scolar al Elevilor este structura reprezentativa a elevilor
la nivel scolar care asigura ca drepturile elevilor sunt respectate, ca nevoile
si doleantele acestora sunt ascultate si ca mediul pe care scoala il ofera
principalilor beneficiari ai sistemului de invatamant este unul benefic
dezvoltarii profesionale si personale a elevului, implicit pregatirii lor pentru
cariera §i domeniul in care vor performa. De asemenea, CSE coordoneaza
activitati menite sa Incurajeze spiritul competitiv, dezvoltarea abilitatilor
personale, spiritul civic in cadrul comunitatii din care facem parte.

Pe parcursul acestui mandat ne-am propus, in primul rand,
reprezentarea cat mai eficienta a drepturilor elevilor, echilibrarea si buna
functionare a relatiei elev-profesor, concomitent cu situatia si contextul
oferit, precum si implementarea eficienta a activitatilor propuse si initiate
de CSE, dintre care mentionam: Love Box, Secret Santa, Elevii Nemteni
Au Talent. Mai mult, in saptamana Scoala Altfel CSE propune noi proiecte,
cum ar fi restaurarea i imbunatatirea resurselor de care dispunem, incepand
curenovarea Bibliotecii Scolare.

Consiliul Scolar al Elevilor isi propune pentru viitor sa reprezinte si
sa medieze cu succes eventualele probleme, sa implementeze noi proiecte si
idei care sa sustina dezvoltarea profesionald si personala a elevilor si, nu In
ultimul rand, sa atinga scopul principal de ,,A FI VOCEA ELEVILOR IN
CNI™!

Andrei Tirniceru, clasa a XI-a A
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CREATIVE PATH OF LEARNING

Creative Path Of Learning este un proiect din cadrul Erasmus+
in care sunt promovate diferite moduri interactive de a invata. Obiectivele
principale in cadrul acestui proiect sunt invatarea matematicii, fizicii,
chimiei si a biologiei alaturi de profesori din cele cinci scoli partenere,
Grecia, Letonia, Romania, Spania, Turcia. Metodele de invatare
promovate se bazeaza pe utilizarea si punerea 1n aplicare a instrumentelor
online in procesul de invatare.

Pentru inceput, selectia elevilor a constat intr-un concurs de
logo-uri, urmand diferite activitati pentru care s-au dat puncte. Elevii care
au facut punctaj peste 60 de puncte, in ordine descrescatoare punctajelor,
au participat la mobilitatile transnationale, in limitele locurilor
disponibile.

i in cadrul acestui proiect, s-au realizat
/ ’ mai multe tipuri de unelte educationale, precum
fl lectii virtuale, modele comprehensive,
webquest-uri si wiki-uri, diverse medii de
| invatare prin lectii in aer liber, lectii
experimentale si de colaborare cu entitati locale
(lectii outdoors). Fiecare dintre acestea au fost
J realizate de catre un elev, coordonat de un
profesor indrumator in cele patru domenii:
biologie, chimie, fizicd si matematica. Tarile
participante au contribuit la dezvoltarea
proiectului prin schimb de experientd, metode si
practici, colaborand si dezvoltand materialele
mentionate mai sus.

Fiecare produs intelectual are un efect
aparte asupra desfasurarii orelor de curs. Lectiile
virtuale aduc in prim-plan animatiile, folosind
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programe specifice, precum Adobe After Effects, Geogebra sau Power
Point. Acestea ofera o mai buna intelegere a temei lectiei, dandu-i
posibilitatea profesorului de a explica pe un exemplu vizual. In cadrul
lectiilor virtuale au fost introduse si filmulete pentru descrierea unui
experiment, sub forma unui tutorial, dar si imagini sugestive precum
utilizarile unei substante sau a unei figuri geometrice.

Un alt factor, care a influentat imbunatatirea metodelor noi de
invatare, a fost constituit din mobilitatile facute unde am impartasit
experiente, atat personale, cat si profesionale. Aceste experiente ne-au
ajutat la aducerea unor noi idei in cadrul materialelor realizate.

Modelele comprehensive reprezintd o noua abordare a materiei
predate si in special a definitiilor. Ideea de baza a acestora este de a prezenta
un concept fara a te lega de exemple sau fara a spune acelasi lucru in alte
cuvinte. Pentru a intelege despre ce este vorba, va prezint urmatorul model:
definitia triughiurilor asemenea. in loc si aratim doua triunghiuri si si le
analizam pentru a vedea daca au aceasta proprietate, ne gandim la un aluat
de biscuiti pe care il turnam in forme si dupa ce ies din cuptor, ii comparam
cu starea initiala.

Webquest-urile si wiki-urile au fost realizate prin intermediul a
doua site-uri care au modelat structura lor. Elevii au urmarit pasii descrisi pe
site si au creat noi materiale interactive ce pot fi folosite cu usurinta in cadrul
orelor de curs. Acestea au incurajat colaborarea si lucrul in echipa, dar si
critica constructiva pentru ca la finalul realizarii lor, elevii si profesorii au
schimbat impresii si au adus imbunatatiri.

La final, toti elevii participanti din cadrul proiectului vor primiun
certificat de recunoastere a activitatii depuse si a abilitatilor dobandite pe
parcursul proiectului.

Acest proiect ne-au dezvoltat abilitdtile de lucru in echipa, de a
utiliza mai bine diverse programe IT si de a ne perfectiona. A reprezentat,
atat un proces de formare profesionald, cat si personald, cunoscand si
colaborand cu elevii din celelalte tari participante la proiect, avand
experiente de neuitat. Ne-am facut multi prieteni noi pe care speram ca i
vom mai revedea, cu ocazii de acest gen sau altele. Ne bucuram ca am luat
parte la aceastd munca, insa proiectul nu s-a terminat: asteptam delegatiile
straine ce vor veni la finalul lunii aprilie si ne pregatim pentru conferinta
internationala ce va avea loc la finalul lui mai.

Andrei Linguraru,
Monica Pascaru, clasa a X-a A
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GROWW SINERGEE — Finlanda

in cadrul proiectului
multilateral Erasmus+ “Get
Ready for Opportunities in the
World of Work — Strategies and
Initiatives New in Education to
Reinforce Grounding in
Employability and
Entrepreneurship”, am avut
sansa de a fi selectata pentru a
merge in cea de-a doua intalnire
aproiectului ce s-a desfasurat in
Lappeenranta, Finlanda, alaturi
de alti patru elevi si doi profesori insotitori in perioada 20-24 februarie
2017. Din pacate, delegatia Romaniei nu a putut raiméne decat primele trei
zile la activitatile mobilitatii.

Drumul pana in capitala tarii celor o mie de lacuri a fost unul
foarte lung, insa nu ne-am oprit in Helsinki. Dupa
un drum de trei ore cu autobuzul, am ajuns intr-un
sfarsit In Lappeenranta, aproape de miezul noptii.
Vremea nu a fost una dintre cele mai fericite, fiind
nevoiti sa mergem prin zapada la -10 grade Celsius,
insd am reusit din fericire sa ajungem la hotelul
unde am fost cazati.

Luni a fost organizata ceremonia de
deschidere a mobilitatii la liceul partener din
Finlanda. In cadrul acesteia, ne-a fost prezentat in
detaliu sistemul de invdtimant finlandez,
considerat la ora actuald cel mai bun sistem de
invatamant din lume. Dupa aceea, am mers la
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Primaria orasului, unde ne-a fosta
creionat imaginea acestuia Intr-un
cadru ceva mai aparte: chiar in
sala Consiliului Local al oragului.
Ne-am intors la liceu, unde am
facut un tur al acestuia, liceul
partener avand profil profesional.

Marti a fost o zi
concentratd pe activitati pentru
proiect. In prima pare, fiecare tard
a prezentat ceea ce a lucrat pentru
proiect. Aceasta mobilitate s-a concentrat pe testarea abilitatilor elevilor de
a fi antreprenori, astfel ca fiecare tara a prezentat cele mai cautate zece job-
uri din regiunea ei si o tema prestabilitd. Romania a avut CV-ul Europass ca
temd. Totodatd, mobilitatea a vrut sd scoatd in evidentd abilitatile de
jurnalisti ale elevilor, astfel ca profesorii coordonatori ne-au impartit in sase
grupe, fiecare grupa avand membri din mai multe tari, §i s-a mers Intr-un loc
de intalnire cu persoana ce avea sa fie intervievata. Acestia au fost de la
manageri de hotel la antreprenori locali, iar fiecare echipa a avut un set de
intrebari prestabilit.

In ultima zi in Lappeenranta, s-au analizat interviurile, rispunzand
la intrebari legat de antreprenoriat si completand cinci calitati pe care un om
de succes ar trebui sa le aiba si trei lucruri de care trebuie sa se tina cont la un
interviu de angajare. Dupa ce intreaga activitate a fost declarata un succes,
s-amers la o fabrica de prelucrare a lemnului, unde s-au facut casute pentru
pasari. Acestea au fost construite pentru a sarbatori 100 de ani de la
independenta statului finlandez. Din pacate, a
trebuit sa plecam dupa acea activitate in Helsinki si
apoi in Romania.

Mobilitatea in Finlanda a fost o experientd pe
care mi-o doream demult. Desi a fost foarte frig,
nici nu l-am simtit datorita prieteniilor legate intre
delegatiile celor sapte tari implicate in proiect.
' Finlanda este cu siguranta o tara ce merita vizitata,
iar aceastd mobilitate va ramane mereu in inima
mea.

Mihaela Nechita , clasa a X-a A
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FINALA COMPETITIEI ,, TINERII DE AZI,
ANTREPRENORII DE MAINE”

Manastirea Neamt. Scoala Populard Vinatori, functioneaza in
parteneriat cu Centrul de Cultura si Arta ,,Carmen Saeculare”,

| & Piatra-Neamt. Standul micilor mestesugari a avut produse
In data de 12 si 13 decembrie 2016, s-a desfasurat | cusute sau crosetate, precum si impletituri de nuiele.La aceasta
Competitia ,,Tinerii de az’i, antreprenorii de maine”, editia ,V-a, - competitie au participat 17 echipe de gimnaziu de la CNI, Scoala
inscrisd in Calendarul Activitatilor Educative Nationale 2016, 2, Scoala Populara Vinatori si ASPNS LUCEAFARUL si 56
domeniul tehnic, pozitia 16, organizati de Colegiul National de echipe de liceu din Iasi, Suceava, Adjud, Focsani, Galati, Braila, Constanta,
Informaticd din Piatra Neamt, in parteneriat cu Camera de Comert si ~ Bucuresti, Pitesti, Craiova, Horezu, Codlea, Tg. Mures, Roman si Piatra-
Industrie Neamt, Agentia de Dezvoltare Nord-Est, Asociatia Junior Neamt.

Achievement Romania, Centrul ,,Alexandru Proca” pentru Initiere in Modalité‘;ilg de pregentare au AfOSt d.iref:te pri.n.prez.er}te{rea
Cercetarea Stiintifica a Tinerilor Olimpici de la ICPE-CA, Bucuresti si ~ Produsului la stand si a planului de afacere in fafa juriului, aici participand
Asociatia ROMONTANA. 34 echipe gimnaziu si liceu, precum si indirecte, echipa trimitand 1n format

La aceastd competitie au participat 73 echipe, formate din 314 electronic prezentarea planului de afaceri, precum si a unui videoclip de

elevi coordonati de 42 de profesori din 21 de judete din tard. Au fost mai ~ Max 4 minute in care aceasta si-a prezintat afacerea, participand 20 echipe.
multe modalitati de participare: directd, indirectd si online. A treia modalitate a fost online: echipa intrd in contact online cu juriul si

La deschidere au participat domnul director general Vasile prezinta in maxim 4 minute afacerea / produsul, la aceasta participand 9
Asandei de la ADR-NORD EST si domnul Mihai Caravan — Director de echipe.

Departament, Camera de Comert si Industrie Neamt. Juriul a fost format din: Vlad Gliga — Serviciul Dezvoltarea

A avut loc si un emoti;)nant moment artistic ,,Hai la Claci-n Afacerilor, ADR-NORD-EST, Victor Dumitrache — Project Manager,
Vindtori” sustinut e ,Micii Mestesugari din Tinutul Zimbrului”, Junior Achievement Romania, Andrei Coca — asistent proiect Asociatia
coordonati de doamna profesoara Elena Petrariu de la Liceul Tehnologic ROMONTANA, domn‘}ll Ovidiu Tlgénegcu — Dinamic 92, doamna Ilona
,,Arhimandrit Chiriac Nicolau”, Vinatori-Neamt, si doamna profesor- Fron de la firma Mobilier Accesoria Piatra-Neamt, doamna Alexandra

invatdmant prescolar Cristina Petrariu , doamnele profesoare-invatamant Buruiana — manager Agentia de Turism ALDO TRAVEL si Pensiunea
primar Ramona Hara-Oancea §i Mihaela Buda si doamna profesoara AMBIANCE, Vlad Albata — manager EFFEX MEDIA SOLUTIONS.SRL-
Angela Ghita , scoala Gimnaziala Brusturi. Acest cerc activeaza in cadrul D. )

Scolii Populare Vinatori, scoald coordonatd de doamna profesoara Elena Daca pe 12 decembrie s-a desfasurat o prezentare cu vanzare la
Petrariu pentru atelierul de cusituri - tesaturi si preotul paroh Irina Ioan-  Stand, dominaté categoric de entuziasmul celor mai mici antreprenori, elevii

Viorel, secretar la Seminarul Teologic ,,Veniamin Costache” de la ~ de gimnaziu, pe 13 decembrie a fost randul elevilor de liceu pentru a
- . . convinge audienta ca ideile lor de afaceri sunt creative si fezabile,

activitatea desfasurandu-se la Camera de Comert si Industrie Neamt.
S-au acordat trei categorii de premii: cele pentru participarea
online, cele pentru participarea indirecta si cele pentru participarea directa.
La participarea online a fost nevoie de un filmulet de patru minute, care a
e oty i fost postat pe YouTube, si de planul de afacere. La participarea indirect,
i concurentii au luat legatura cu juriul prin mediul online. La participarea
directd, concurentii s-au intalnit personal cu juriul, prezentandu-le

PowerPoint-ul si planul de afacere.

P initiativa M Implicare £ Dezvoltare
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Speaking Union, am avut ocazia sd observ foarte multe
puncte de vedere asupra unei singure teme, anume ,,Peace is
not an absence of war”, prezentata de unii din cei mai buni
speakeri din tara.

Astfel, impreuna cu Mihaela Nechita, clasa a X-a A,
si Razvan Berbece,clasa a X-a B, am participat cu succes in
finala concursului, fiecare luand un premiu, iar Mihaela

Va prezentam mai jos castigatorii:

Premiul I: ,,INFO-MONTAN"/ ,,Scoala de mers pe
munte”

Echipa elevi: Apetrei Codrin-lonut, Beca Ana-Maria, Ilca
Ioana

Profesor coordonator: Florescu Carmen, Colegiul National de

Informatica, Piatra-Neamt Nechita chiar trecand in finala, printre cei mai buni zece
Premiul II: ”PATH TO KNOWLEDGE (PTK)” vorbitori din categoria 16-20 de ani.
Echipa elevi: Linguraru Andrei-Theodor, Adumitroaie Radu-loan, 5 Mihaela a decis sa-si rezume experienta in
Apopei Cezar-Daniel, Grigorcea Iustin, Vasilef Alexandru-Andrei, urmatoarele paragrafe: o .
Teodosiu Tiberiu Adrian »In acest an, participarea la nationala
Profesor coordonator: Irimia Elena-Genoveva, Colegiul National de concursului Public Speaking s-a dovedit o
Informatica, Piatra-Neamt experientd unica, fiind de departe cea mai
Premiul I1I: ,,SPORT SI ENERGIE REGENERABILA” emotionantd. Semifinala concursului a fost una
Echipa elevi: Andrei Patricia, Gheorghiciuc Georgia, Romaniuc Livia, foarte dificild, deoarece tofi concurentii au fost
Stan Alexandra foarte buni, iar discursurile lor abordau teme
Profesori coordonatori: dr. Daniela Neamtu, Mormocea Dorina, variate. Desi a fi penultima ar putea pérAea un
Colegiul National de Informatica, Piatra-Neamt dezavantaj, pentru mine nu a fost asa, obtinand un
rezultat de care o sa fiu mandra mult timp. Faptul ca
Iustina Jitaru , Corina Tumurug si am ajuns 1n finala nationald a fost un soc pentru

Andrei Razvan Tablan - clasa a IX-a C mine, deoarece nu ma asteptam.
Finala nationala a fost foarte dificila, dar

PUBLIC SPEAKING care mi-a oferit trairi foarte puternice. Chiar daca nu

am luat niciun premiu, simpla onoare de a fi in
primii zece vorbitori din tard este ceva aparte. Atmosfera a fost una

Cénd eram mic, prin gradinita si scoala generala, formidabila. fn mod sigur voi participa si anul urmitor si recomand oricui sa
aveam o fricd teribila de a vorbi in public. Mereu eram o facd, deoarece si ifi impdrtdsesti opiniile in fata altor oameni este o
stresat ¢d o sd Imi uit poezia sau rolul, dar totusi, nu s-a experientd singulard.”
intdmplat niciodatd acest lucru. Insd, emotiile se Astfel, in urmatorii ani invitam pe toti cititorii acestui articol sa se
manifestau de fiecare data incercand sa puna stapanire pe inscrie in concurs, pentru ci au doar de cAstigat, si nu doar experientd, ci pot
fiinta mea. sd cunoasca persoane puternice si puncte de vedere si mai puternice.

Cu timpul, acele emotii, pe care le simtim toti Vi invitdm si va aldturati in lupta de a pune numele Colegiului
cand ne vine randul sd vorbim in public, devin din ce in ce National de Informatici pe lista finalistilor la Londra, pentru ci cel mai bun
mai mici, pand la un stadiu in care un vorbitor din tard ne reprezinta in etapa internationala.
experimentat le poate, oarecum, disimula.

Ca unul dintre participantii la etapele nationale Leonard Mihalcea, clasa a XI-a E

ale concursului ,,Public Speaking” organizat de English
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PATH TO SUCCESS WITH PTK

Cineva a spus odatd cd nu destinatia e cea mai
important, ci drumul pana ajungi acolo... i dau in totalitate
dreptate. Céand 1iti canalizezi forta mentala pentru a crea
cevace iti place, lucrurile devin foarte clare si pasii vin de la
sine. Oportunitatile se ivesc, entuziasmul se amplifica si
ideile se intensifica.

Orice ar fi, succesul e garantat atunci cand ceea ce faci este in
armonie cu felul tau de a fi, iar de aceea merita sa ne bucuram de felul cum
decurg acei pasi care vin de la sine, sa structuram toate treptele pentru ca in
viitor sa le putem folosi si cu alte intrebuintari.

La PTK totul a inceput cu o idee. Ideea ca elearning-ul sa fie mai
aproape de Sistemul de Invitiméant obisnuit. Apoi, odatid acaparat
obiectivul, am inceput sd ne croim drumul spre el. Cu o coald de hartie,
mintea pregatita si mult timp liber, am reusit sa dau viata ideii despre cum
va functiona PTK. Din nou, am stabilit un target, iar apoi totul a venit de la
sine. Daca stii incotro te indrepti, te poti baza pe ,,semnele de circulatie” de
la fiecare ,,intersectie” — Stii sa faci alegerea cea mai buna pentru scopul
tau, si nu doar atat, o faci cu placere stiind ce te asteapta. Toata calatoria
devine un drum lin si captivant. Dar, chiar si asa, tot se ivesc ,,bug-uri”. Mai
sunt si semne de circulatie amplasate gresit, but no problem. Dai un pas
inapoi si o iei pe calea cea buna, tindnd minte unde duce drumul care azi nu
ti-a fost de folos, cici poate maine vei cauta acea destinatie. In cazul meu,
vazandu-ma cu planul perfect pe masa si resursele la indemana, am inceput
sa infiintez ceea ce va oferi altora prilejul de a fi la scoala fara a mai iesi din
casa.

Suna bine, nu? Asa am zis si noi. Am intdmpinat o groaza de
probleme de software, dar de fiecare datd, motivatia, dorinta si credinta m-
au Tmpins Tnainte spre gasirea unei rezolvari. Si iatd-ma aici, scriind acest
articol, sunt mai mandru de performantele mele decat am fost vreodata.
Viata chiar te surprinde. Nu exista destinatie farda drumul pana sa ajungi
acolo! Bucura-te si gandeste ca un antreprenor!

-De ce ai vrea sa devii antreprenor?

Antreprenor nu poti sd devii, ci doar sa ajungi, caci antreprenor esti
doar atunci cand rodul afacerilor tale iese in evidenta. Din proprie initiativa
poti doar sa te lansezi spre aceasta destinatie, iar aici vine partea cea mai
frumoasa, cand acumulezi experientd. Eu am pornit pe acest drum
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deoarece vreau si pot crea ceva
in aceastd societate exact asa
cum Tmi propun, fara granitele
unei afaceri pre-existente. in
obiectivul meu final, vreau sa
creez un nou mod de a vedea
lumea, lipsit de granite in
gandire in care sd 1ti poti
exploata la maxim potentialul pentru a crea Frumosul si a duce o viata pe
care sa o povestesti nepotilor cu drag.

In final, as vrea si descriu functionalitatea Sistemului PTK si
premiile obtinute. Pentru utilizatorul end-user, platforma este foarte usor de
folosit. Pur si simplu navighezi pe pagina magazinului, comanzi sau propui
un curs si 1n cel mai scurt timp vei fi introdus Intr-o camera cu alti utilizatori
care participa la acel curs. Profesorul grupeaza clevii, astfel incat sa fie
maximum cinci participanti in grup. Data cand se va tine lectia live este
stabilita de elevi si profesor pe un mic forum, pentru a lua parte toti membrii.
Odata inceputa, lectia live oferd comunicarea interactiva intre elev si
profesor, camera de chat continand stream live de audio/video si tabla
virtuala. Un curs contine, in afard de lectii live, si note, teste, verificari
rapide, lectii de tip text, modele comprehensive etc, fiecare dintre acestea
fiind adaptate la subiect. Fiecare caracteristicd a sistemului este
automatizata, de la plati, la atribuirea student-curs, iar interventia
administratorilor este cat de mica se poate. Vreau sd ofer confort, atat
studentilor, cat si profesorilor care
folosesc platforma, dar si echipei |
din spate care o sustine. '

Despre premiile pe care
le-am obtinut, pot spune ca cea mai
mare realizare pe acest plan este
locul T la etapa nationala a
competitiei Social Enterprise 360.
in iunie 2016 am fost mandri sa
reprezentam Romania la finala
Internationald a Junior
Achievement Social Enterprise
360.

Iustin Grigorcea,
clasa a X-a A
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nivel B1, clasa a XI-a, profesor indrumator Elena
| 6LIMPIADA iw;'noum.j Mltrea; 2 5

Sambata, 18 martie 2017, s-a desfasurat, la DE LIMEA GERMANA MODERNA -Maria Huma Morosang, clasa a
Colegiul National de Informatica din Piatra-Neamt, etapa  Cofc g IX-a, profesor indrumétor Elena Mitrea.
judeteand a Olimpiadei de limba germani moderni, la care [l X Etapa nationald a Olimpiadei de limba
au participat 46 de elevi de gimnaziu (clasele a VII-a si a Fyik . germand moderna s-a desfasurat la Piatra-Neamt,
VIII-a) si de liceu, la toate cele sase niveluri de competenta , 2 ol § inperioada 20-26 aprilie 2017, organizatori fiind
lingvistici din Cadrul European Comun de Referinta pentru } ' Ministerul Educatiei Nationale si Inspectoratul
Limbi. Concursul a avut trei probe distincte: intelegerea textului citit (LV), o ) Scolar Judetean Neamf, in parteneriat cu
a textului audiat (HV) si producerea de texte scrise (SP). Lucririle elevilor ~ Asociaia profesorilor de limba germana din Romania, Consiliul Judetean
de gimnaziu si cele de la probele de intelegere a textului audiat sia textului ~ Neamf, Goethe Institut, Expertii Cunoasterii, Forumul Democrat al

LASS UNS DEUTSCH REDEN!

citit ale elevilor de liceu au fost evaluate la nivelul judetului, iar cele de la ~ Germanilor din Piatra-Neam(, Colegiul Nafional ,,Calistrat Hogas”, Piatra-
proba de producere de texte scrise ale elevilor de liceu au fost trimise ~ Neamt, Colegiul National de Informaticé, Piatra-Neamt, Colegiul Tehnic
Comisiei centrale a Olimpiadei de limba germand moderna, pentru a fi ~ »Gheorghe Cartianu”, Piatra-Neamf, Asociatia - ,,Gutenberg Organizatia
evaluate neutru. studentilor vorbitori de limba germana”. Au participat elevi din toata tara,

Evaluarea neutri este sistemul prin care lucrarile elevilor, in fiind Tnsotiti de profesori de limba germana. Presedintele comisiei centrale a

fost Dana Conkan, Universitatea ,,Babes-Bolyai”, Cluj-Napoca,
Cluj, secondata de Luminita Stoian, inspector de specialitate — limba
germana — Tn Ministerul Educatiei Nationale, Bucuresti, si de Beata
Széles, profesor la Colegiul National ,,Silvania”, Zalau, Salaj; de
asemenea, doamna profesoara Elena Mitrea de la Colegiul National
de Informatica, Piatra-Neamt, a fost membru in comisie.

forma scanata, sunt evaluate de catre profesori din alte judete decat
acelea de unde provin lucrarile. Profesorii evaluatori nu stiu de unde
provin tezele pe care le evalueaza.

Criteriile dupa care sunt corectate lucrarile elevilor de la
proba de producere de text sunt originalitate, inteligenta lingvistica,
corectitudinea lexicala si gramaticald si numarul de cuvinte. Fiecare

criteriu este evaluat de catre doi evaluatori neutri, punctajul final Concursul a constat in doua probe: proba individuala, de
fiind cel dat de media dintre cei doi corectori. producere de text scris, si cea de proiect, care constd in prezentarea teatrald
Ca urmare a modului complex de evaluare a lucririlor, rezultate de catre elevi, n echipe, a unor carti citite la prima vedere, in fata publicului
pentru elevii de liceu au fost afisate miercuri, 22 martie, iar contestatiile ~ $iajuriuluisiinrealizarea unui afis reprezentativ pentru carte.
inregistrate pand la ora au fost solutionate respectindu-se aceeasi De asemenea, elevii au participat la workshopuri organizate
procedura de evaluare neutri. Rezultatele finale au fost afisate vineri, 24 ~ Asociati-,,Gutenberg Organizatia studentilor vorbitori de limba germana”,
martie 2018. Elevii scolii noastre, ~ iar profesorii insofitori au

care s-au calificat la etapa nationalaa ~ beneficiat de experienta celor de
Olimpiadei de limba germani la Goethe Institut colaborand la |
modernd, a cirei gazda va fi judetul ~ diferiteactivitati.

nostru in perioada 20-26 aprilie 2017, Programul' @ _fOSt destu!
SBLE de Incarcat, dar elevii i profesorii

- Tulia-Veronica Fecioru, s-au bucurat de o sedere placuta si
nivel Bl, clasa a X-a, profesor  ©experienta memorabila.

indrumator Elena Mitrea ; .
- loana-Georgiana Purcaru , Prof. Elena Mitrea
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RECENZII

Merry si Pippin. Personaje ca Tom Bombadil sunt scoase pentru a

STAPANUL INELEOR : FRATIA INELULUI

RECENZIE

simplifica intriga si pentru a-i face loc lui Saruman, care in carte nu apare

de J. R. R. Tolkien
“Lumea este inpartita in doud categorii:cei care au citit Stapanul
Inelelor si cei care urmeaza sao faca.”

Stapanul Inelelor: Fritia Inelului este un film de aventuri
fantasy din
2001 regizat
de Peter
Jackson, dupa
primul volum
al seriei
Stapanul Inelelor
scrisa de J.R.R.
Tolkien (1954-1955).
Lansat pe 10
decembrie 2001 filmul
a fost puternic ldudat,
atat de critici, cat si de
fani, in special de
acestia din urma, care
considerau cd acesta este cea mai fidela adaptare a cartii originale din trilogia
lui Peter Jackson.

Cu toate acestea Jackson, Walsh si Boyens au adus numeroase
modificari povestii, pentru a dezvolta personajele. Jackson a dorit sa se
focuseze mai mult pe Frodo si Inelul Puterii, ,,coloana vertebrald” a intregii
povesti. Prologul filmului condenseaza povestea lui Tolkien despre asediul de
7 ani, pe care ultima aliantd a oamenilor, asupra cetatii Barad-dir intr-o singura
batilie, in care Sauron explodeaza, desi Tolkien spune ca spiritual lui Sauron
“fuge”.

Evenimentele de la inceputul filmului sunt condensate sau omise in
intregime. Spre exemplu perioada dintre momentul in care Gandalf lasa inelul
cu Frodo si momentul in care se Intoarce pentru a arata inscriptia de pe inel,
perioada de 17 ani, este condensata din cauza duratei filmului. De asemenea
Frodo petrece cateva luni pregatindu-se sa se mute in Buckland. Aceasta etapa
este combinata in film cu plecarea sa spre Bree. Comprimata este si perioada in
care Frodo si Sam parasesc Bag End-ul si momentul in care se intalnesc cu

Sursa imaginilor carti: INTERNET
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pand in momentul Consiliului lui Elrond, cand Gandalf mentioneaza de el.
In timp ce unele personaje sunt omise, de altele se mentioneaza, cum ar fi
Tom, Bert sau William pentru a prezenta cum actiunea din “The Hobbit” si
"The Lord of the Rings" se intretaie. Rolul lui Saruman este marit fata de
carte, iar scena in care Gandalf este capturat de Saruman este extinsa
printr-o scend de lupta.

Si scenele in care Frodo e injunghiat sunt modificate. Scena
luptei a fost modificata actiunea avand loc in vechile ruine i nu la baza
dealului pe care era situat. De asemenea, in carte Frodo calatoreste doua
saptamani pana in Rivendell, dupa ce este injunghiat, dar in film totul se
petrece n mai putin de o saptdmana, conditia lui Frodo schimbandu-se
mult mai repede. Arwen primeste mai multa atentie in film, ea fiind cea care 1l
acompaniaza pe Frodo pana in Rivendell. Glorfindel este un personaj scos
complet in film, iar actiunea 1i este oferitd lui Arwen. De asemenea tot Arwen
este acreditata cu crearea raului care 1i vine in ajutor, in timp ce In carte valul
imens este creat de Elrond cu ajutorul lui Gandalf.

O altd modificare insemnata este neincrederea lui Aragorn in propriile
forte, ceea ce il face sa ezite asupra accptarii tronului din Gondor. Acest element
lipseste din carte, unde Aragorn doreste s ceara tronul Gondorului doar ca la
timpul potrivit. in carte Narsil este faurita imediat dupa ce Aragorn se alaturd
fratiei dat In film este tinuta pana in partea a treia pentru a simboliza acceptul sau
asupra tronului din Gondor. Acest lucru a fost adaugat deoarece Jackson
considera ca fiecare personaj trebuia sa creasca sau sa se schimbe pe parcursul
povestii.

Personajul Iui Elrond devine mai negativist; el nu are incredere ca
oamenii se pot ridica si sd-i reziste lui Sauron dupa tradarea lui Isildur in
incercarea acestuia de a distruge inelul. Jackson a scurtat si consiliul, iar
consilierul lui Elrond, Erestor, cel care sugereaza ca inelul sa ii fie acordat lui
Tom Bombadil, este scos in Intregime din scena. Gloin, tatal lui Gimli, a fost
scos, fiind considerat neimportant.

Si scenele din Moria au fost alterate. Daca in carte membrii fratiei
descopera moartea gnomilor abia cand ajung la mormantul lui Balin,
producatorii au decis sa prezica oarecum dezastrul din Moria. Gandalf i spune
lui Gimli ¢ ar prefera sa nu treaca prin Moria, iar Saruman pare sa fie constient
de acest lucru, chiar avand o ilustratie cu Barlog in una din cartile sale. Cadavrele
gnomilor apar de cum fratia intrd in minele din Moria.



