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Nr. Unitate de invatamant 4742/26.10.2022
Aprobat,

Avizat,

Inspector scolar pentru Educatie extrascolard,

Prof. Steluta Postolic#

Regulamentul Concursului ,,PROSOFT@NT”- Junior

I. Cadrul general
Concursul ,, PROSOFT@NT Junior” are ca obiectiv general promovarea ideilor de competitie i
performanta a studiului la disciplina matematic.
Acesta se adreseazi elevilor de gimnaziu, clasele V-VIII, cu aptitudini, inclinatii si interese deosebite pentru
studiul matematicii.
IL. Responsabilititi si atributii
De organizarea si desfasurarea concursului rispunde Comisia de organizare din unitatea
de invdtdmant, initiatorul acestei competitii, avand urmitoarca componenta:
a) presedinte — director CNI;
b) vicepresedinfi — inspector scolar de matematica, director adjunct CNJ;
¢) secretar —informatician;
d) membri — profesori de specialitate;
€) profesori asistenti — profesori de alti specialitate decdt cele din concurs.
Pentru claborarea si evaluarea lucrarilor este stabilitd o Comisie de elaborare subiecte §i evaluare care are
urmatoarea structuri:
a) presedinte de onoare - cadru didactic universitar:
b) presedinte executiv — inspector gcolar de matematici;
¢) vicepresedinte — director CNI;
d) secretar — responsabil de catedr;
¢) membri — cadre didactice de specialitate.

e Proba individuali
Comisia decide numdrul participantilor, selecteazi problemele de concurs, evalueazi solutiile si afiseazi lista
premiilor si mentiunilor.
Art. 1. Programa de concurs coincide cu cea pentru faza Jjudeteand a olimpiadei de matematic.
Art.2. Subiectul, pentru fiecare an de studiu, va contine 4 probleme cu grade diferite de dificultate. Timpul de
lucru este de 2ore (clasele a V-a, a VI-a)/ 3 ore (clasele a VII-a, a VIII-a). Se acordd jumatate de ord pentru
familiarizarea cu subiectele.
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Art.3. Pentru rezolvarea corectd a unei probleme se acordi 7 puncte. Rezolvirile partiale, nefinalizate se
puncteaza conform baremului de notare afigat. Orice rezolvare corects, diferitd de cea din barem se
puncteaza corespunzitor.

Art.4. Punctajul maxim cu care poate fi evaluati o tezi este de 28, iar punctajul minim 0.

Art.5. Comisia de elaborare subiecte si evaluare pentru fiecare an de studiu este formata din profesori ce nu
au elevi in concurs, la nivelul clasei respective.

Art.6. Elevii care doresc si conteste evaluarea unei probleme vor completa o cerere-tip pe care o vor primi
de la secretariatul concursului. Pentru fiecare problem# contestata se va depune o cerere-tip de reevaluare.
Art.7. Reevaluarea fiecdrei probleme se face de citre comisia de evaluare.

Art.8 Acceptarea unei contestatii se face (prin mérirea sau sciderca punctajului initial) daci este o diferenta
mai mare sau egald cu 1 punct fatd de punctajul initial. Daci este contestati o problemd evaluat initial cu
6.5 puncte, atunci punctajul final este cel acordat la recorectare.

Art.9. La fiecare an de studiu se vor acorda diplome si premii.

Art.10. Nu sunt tolerate in nici un mod intentiile/situatiile de fraud in timpul concursului si/sau
comportamente neadecvate.

Art.11. Presedintele concursului valideazi rezultatele corectiirii lucririlor. Premiile se acordd conform
procedurilor stabilite de organizatorii Concursului.

e Proba pe echipe

Art.12. La aceastd proba vor participa echipe formate din maximum 4 elevi, din clasele V-VIII, cel mult un elev
pe clasa.

Art. 13. Inscrierea la concurs se face prin trimiterea de cétre gcoala participanti a unui e-mail la adresa
cni_pn@yahoo.com cu datele membrilor echipei (nume, prenume, clasd). In acelasi email, trebuie precizat care
membru al echipei este desemnat ca si “cdpitan de echipd”, acesta fiind cel care va asigura comunicarea dintre membrii
echipei sale i membrii Comisiei de concurs pe timpul desfésurarii concursului. Fiecare scoald poate inscrie un singur
echipaj.

Art. 14. Presedintele concursului supervizeaza si este responsabil de intreaga desfdsurare a probei. El numeste
Comisia de concurs, formata din: patru profesori de matematic, un profesor secretar, trei profesori asistenti.

Art. 15. Concursul de matematicd — proba pe echipe se desfdsoard in patru runde, fiecare constand in rezolvarea
unei probleme (logica matematic#). Pentru fiecare rundé, profesorii asisten{i vor inména fiecirui cipitan de echipi, la
ora stabilitd pentru inceperea probei, problema propusi. Timpul de rezolvare a subiectului de la fiecare rundi este de
20 minute, pauza dintre runde fiind de cel putin 15 minute. Dupa expirarea timpului de rezolvare a subiectelor unei
runde, fiecare capitan de echipd va preda foaia de rispuns profesorilor asistenti si se prezinti impreund cu acestia la
profesorii evaluatori din Comisie, care evalueazi ra punsurile pe loc §i acordd puncte conform grilei de notare.
Secretarul Comisiei centralizeaza rezultatele la sfarsitul fiecarei runde. La fiecare rundi se puncteazd doar problemele
la care echipele au predat solutii complete si corecle.

Art.16. Fiecare problemi rezolvata complet si corect este punctaté cu trei puncte. Daci s-au predat solutii gresite
sau partiale, nu se acordd nici un punct. Daci o problemi este rezolvati corect si urmeaza dupi o alta tot corecti, cea
de a doua primeste un bonus de un punct fati de punctajul problemei anterioare. Dac# ea urmeaza dupd una rezolvati
gresit, ea rdmane cu valoare de trei puncte. Punctajul final obtinut de o echipa se calculeaza prin insumarea tuturor
punctajelor obtinute la cele patru runde ale probei de concurs. Punctajul minim ce se poate acumula este de zero puncte,
iar maxim este de 18 puncte.

Art. I7. Este declaratd cstigatoare a probei echipa care a obtinut cel mai mare punctaj la evaluare. Clasamentul
final se face in ordinea descrescitoare a punctajelor obtinute. Pentru primele trei locuri, daci in urma desfaguririi
probei de concurs se ajunge la egalitate intre echipe, se organizeaza proba de baraj. Aceasta consti in desfasurarea
unei noi runde doar pentru echipele aflate in situatia de egalitate de puncte. Rundele se vor succede péana la departajarea
respectivelor echipe. Echipele ce participa la baraj se pot departaja astfel: se propune o problemi cu limita de timp de
15 minute. Pentru fiecare echipa se va nota timpul inregistrat pentru rezolvarea respectivei probleme. Dupi evaluare,
departajarea va fi ficutd in functie de corectitudinea raspunsului si timpul inregistrat, fiind declarata castigitoare a
barajului echipa care are raspuns corect in timpul cel mai scurt.
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Art. 18 — Reguli de conduitd a participantilor la concurs

L. Sunt interzise folosirea calculatorului (sau a altui tip de ajutor de acest gen), a telefonului mobil sau a altui
device de comunicare la distanta, a oricdrei modalititi prin care o echipa isi poate crea vreun avantaj pentru rezolvarea
subiectelor. Echipele ce incalc aceastd reguld vor fi eliminate din concurs.

I1. Este interzisd colaborarea in timpul desfisuririi probei de concurs intre membrii unor echipe diferite. Echipele
ce incalcd aceastd reguld vor fi eliminate din concurs.

IT1. Echipele care intarzie predarea foii de rispuns la sfarsitul fiecirei runde cu mai mult de 60 de secunde, fati
de timpul acordat la ars. 15, va fi eliminati din concurs.

[V. Membrii fiecirei echipe vor trebuie si comunice in aga fel incat sd nu deranjeze celelalte echipe pe timpul

desfasurdrii probei de concurs.
Art. 19. Se vor acorda premii primelor trei echipe, conform procedurilor stabilite de organizatorii concursului.

Director,
Prof. dr. Daniela NEAMTU






