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COLEGIUL NATIONAL DE INFORMATICA

Nr. 5242/24.11.2023

REGULAMENT SPECIFIC

PRIVIND ORGANIZAREA SI DESFASURAREA
CONCURSULUI INFO WINTER SPEED CODE

I. PREZENTARE GENERALA

Concursul Info Winter Speed Code (IWSC) se desfisoard in conformitate cu prevederile
Metodologiei-cadru de organizare si desfisurare a competitiilor scolare, aprobatd cu O.M. Nr.
4203/30.07.2018 privind modificarea Anexei nr. 1 a Ordinului ministrului educatiei, cercetdirii,
tineretului i sportului nr. 3035/2012. Concursul Info Winter Speed Code este initiat de Colegiul
National de Informaticd Piatra Neamt, in anul scolar 2019-2020.

In cadrul acestui concurs, pot participa elevi de liceu din clasele V — XII, pe dous categorii
de varstd. Prima categorie o constituie elevii claselor V-X, iar a doua o constituie elevii claselor
XI-XII. Participarea la Concursul Info Winter Speed Code este individuala.

II. SELECTIA ELEVILOR

Pentru inscrierea la Concursul Info Winter Speed Code, elevii vor folosi formularul de
inscriere de pe site-ul competitiei, intr-o perioadd desemnati, pani la atingerea numarului maxim
de participanti, conform principiului ,,primul venit, primul servit”.

III. NUMARUL LOCURILOR SI CRITERIILE DE ACORDARE

a. Numarul locurilor la faza nationala a concursului /nfo Winter Speed Code este de
200 de elevi pentru fiecare categorie de vérstd (200 elevi pentru clasele V-X si 200 elevi pentru
clasele XI-XII), in total, 400 de participanti. Inscrierea este conditionatd de respectarea criteriilor
din prezentul regulament.

b. Numele participantilor inscrisi la etapa nationala vor fi ficute publice i afisate pe
site-ul concursului, cu cel putin 2 zile Tnainte de concurs, in urma semnrii acordului GDPR.

IV. STRUCTURA SUBIECTELOR DE CONCURS SI ELABORAREA LOR

a. Subiectele concursului national Info Winter Speed Code sunt unice si sunt elaborate
de un grup de lucru desemnat in acest sens, ai cirui membri sunt selectati avand in vedere
prevederile art. 27 al Metodologia-cadru de organizare si desfisurare a competitiilor scolare,
aprobatd cu O.M. Nr.4203/30.07.2018 privind modificarea Anexei nr. 1 a Ordinului ministrului
educatiei, cercetdrii, tineretului §i sportului nr. 3035/2012.

b. Concursul se desfagoard in doud zile consecutive — prima pentru clasele V-X,
respectiv, a doua pentru clasele XI-XII. Proba de concurs constd in rezolvarea unui numir de
probleme de natur3 algoritmica, cu ajutorul calculatorului, astfel:

— un numar de 15 probleme in timp de doud ore de citre toti participantii
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Rezolvarea unei probleme presupune elaborarea unui program care si obtina rezultatul
corect pentru un numér de maximum 20 teste/problema. Durata de desfasurare a intregului concurs
nu va depisi 2 ore.

V. ORGANIZAREA COMISIILOR

Pentru concursul national /nfo Winter Speed Code, se constituie la nivel local o Comisie
de organizare §i desfisurare, cu cel putin 15 zile inaintea Inceperii competitiei, conform
prevederilor Metodologiei-cadru de organizare si desflsurare a competitiilor scolare, aprobatd
cu O.M. Nr.4203/30.07.2018 privind modificarea Anexei nr. 1 a Ordinului ministrului educatiei,
cercetdrii, tineretului si sportului nr. 3035/2012.

Componenta acestei comisii este urmatoarea:

a) presedinte: director;

b) vicepresedinte: profesor informatici;

¢) secretar: informatician scoald organizatoare;

d) membri: studenti la facultdtile de informatici din Roménia, informaticieni ai
Colegiului National de Informatici Piatra-Neamt.

Atributiile Comisiei de organizare a concursului Info Winter Speed Code sunt cele stabilite
prin O.M. Nr. 4203/30.07.2018, art. 63, 64.

Comisia de elaborare a subiectelor si de evaluare a concursului national Info Winter Speed
Code se constituie in concordantd cu prevederile Metodologiei-cadru de organizare si desfisurare
a competitiilor scolare, aprobatd cu O.M. Nr.4203/30.07.2018 privind modificarea Anexei nr. 1 a
Ordinului ministrului educafiei, cercetdrii, tineretului si sportului nr. 3035/2012. Atributiile
comisiei sunt cele stabilite prin O.M. Nr. 4203/30.07.2018, art. 63, 64.

VI. EVALUAREA SOLUTIILOR CONCURENTILOR

La toate etapele concursului, solutiile elevilor sunt evaluate, utilizand sisteme de evaluare
automatd. Rezultatul va fi afigat in timp real.

In fiecare din cele doud zile de concurs, toti concurentii vor avea de rezolvat un numir de
15 probleme in timpul alocat de doud ore. La finalul primei runde, se va constitui clasamentul final
pentru categoria de concurs.

Clasamentul final se realizeaza astfel: primul criteriu de departajare este suma punctajelor
obtinute la fiecare probleme, iar al doilea criteriu este suma timpilor de rezolvare a problemelor.

VII. DESFASURAREA CONCURSULUI INFO WINTER SPEED CODE

inscrierea concurentilor la concurs se va realiza conform calendarului afisat pe site-ul
competitiei, pe baza formularului de Inscriere postat in acelasi loc, respectand criteriile mentionate
in regulament.

Fiecare concurent va transmite in formularul de Inscriere un username cu care va concura
pe site-ul https:/kilonova.ro. Acest cont va fi folosit pe tot parcursul competitiei.

Concurentii vor participa online, conturile pentru conectarea pe platforma de concurs vor
fi trimise cu cel pufin 24 de ore inainte de inceperea primei etape. Fiecare participant va accesa
subiectele in format electronic pe platforma de concurs.

Fiecare concurent va incérca pe platforma de concurs spre evaluare sursele proprii pentru
fiecare problemd. Extensiile permise pentru figierele sursi ale concurentilor sunt: .c, .Cpp §i .pas.

Evaluarea solutiilor candidatilor se realizeazi, automat pe baza unui evaluator existent pe
platforma de concurs.

Responsabilitatea deciziilor privind evaluarea revine Comisiei de elaborare a subiectelor
s1 de evaluare.
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Contestatiile
Pe tot parcursul concursului nu se admit contestatii pentru reevaluarea surselor.

Preciziri privind desfisurarea probelor

1. Sursele transmise de concurenti in timpul concursului vor fi validate folosind sisteme anti-
plagiat.

2. Timpul de lucru efectiv pentru fiecare runda este de 120 minute. Pe tot parcursul rundei,
concurentii pot formula Intrebéri referitoare la enunturile problemelor. Ele se adreseazi folosindu-
se interfata de concurs. Acestea trebuie formulate astfel incat riaspunsul si poati fi DA sau NU. in
cazul In care Intrebarea este ambigud, rdspunsul se regéseste in enuntul problemei sau solicit
informatii despre modalitatea de rezolvare a problemei, raspunsul va fi FAR4A COMENTARII.

3. Citirea datelor se face de la tastaturd si afisarea datelor se face pe ecran.

VIIL. PREMIEREA CASTIGATORILOR

Dupaé Incheierea probelor, se va realiza ierarhizarea concurentilor. Clasamentul se face la
finalul fiecdrei runde, iar elevii premiafi vor fi primii 6 clasati de la fiecare categorie, acordandu-
se un premiu I, un premiu II, un premiu III si 3 mentiuni, in total fiind premiati 12 elevi (la ambele
categorii). Toti ceilalti elevi vor primi diplome de participare.

IX. CONDUITA CONCURENTILOR
La toate rundele concursului national /nfo Winter Speed Code:

1. Concurentilor li se interzice ca in programele lor:
- sé foloseascd biblioteci externe. Prin bibliotecd externa se intelege oricare biblioteci

care nu e parte a Bibliotecii Standard C++ (exemplu: subprograme din CRT sau conio.h);

sa solicite introducerea altor date decét cele specificate in enuntul problemei. De
exemplu, programul nu trebuie si se incheie cu readln, readkey, getch(), etc. (solicitdnd astfel
comisiei tastarea unor caractere). Programul va astepta inutil introducerea acestor date si va depési
timpul de executare specificat in enuntul problemei;

sd acceseze refeaua;

sd atace securitatea oricdrui calculator din retea sau a sistemului de evaluare:

sa acceseze sau s creeze alte fisiere decét cele specificate in enuntul problemei;

sd utilizeze tehnici de programare cu scopul de a bloca compilarea sursei (de
exemplu: instantieri template recursive);

sa facé apeluri de sistem nelegate de problemele din competitie;

sd execute alte programe,

2. In timpul concursului, participantilor nu le este permis:
sa utilizeze refeaua pentru orice altceva decat comunicarea cu sistemul de evaluare;
sa utilizeze dischete, CD-uri sau flash-uri, smartphone-uri;
sa utilizeze alte surse de documentare, decdt Help-ul mediului folosit si
documentatia pusi la dispozitie de citre comisie;
sd interfereze In vreun mod cu activititile altui concurent;
sd incerce s deterioreze sistemul de evaluare;
sd utilizeze orice mijloace de comunicare;
sd comunice intr-un limbaj ireverentios cu administratorii platformei online/autorii
problemelor/membrii comisiei.
Observatii:
Avand in vedere c3 evaluarea este automati, concurentii trebuie:
- sd respecte cu strictete restrictiile specificate in enuntul problemei, datorits faptului ca
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enunturile problemelor pot include restrictii in ce priveste limitarea timpului de executare,
limitarea memoriei totale folosite de cétre programe sau limitarea dimensiunii in bytes a surselor,

formatul fisierelor de iegire;
- sd nu schimbe denumirea sau ID-ul problemelor.

Elevii care, in timpul desfagurdrii competitiilor scolare, incalcd normele de conduiti
stabilite prin regulamentele scolare, prin regulamentele specifice ale concursurilor scolare sau prin
alte reglementari In vigoare, sau dovedesc un comportament/limbaj ireverentios vor fi eliminati
din competitie si pierd dreptul de participare la concursurile scolare, conform art. 80 din
Metodologia-cadru de organizare si desfasurare a competitiilor scolare, aprobatd cu O.M. Nr,
4203/30.07.2018 privind modificarea Anexei nr. 1 a Ordinului ministrului educatiei, cercetdrii,
tineretului si sportului nr. 3035/2012.
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