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IIMMPPOORRTTAANNȚȚAA  UUTTIILLIIZZĂĂRRIIII  FFOORRMMAATTUULLUUII  

BBLLEENNDDEEDD--LLEEAARRNNIINNGG  ÎÎNN  PPRROOCCEESSUULL  EEDDUUCCAAȚȚIIOONNAALL    
 

prof. Elena Brîndușa ANGHEL 
Colegiul Național de Informatică 

Piatra-Neamț 
 

„Scopul educației ar trebui să fie pregătirea 
unor oameni care să acționeze și să gândească in-
dependent și care, în același timp, să vadă în slujirea 
comunității realizarea supremă a vieții lor.” 

(Albert Eistein) 

 
În era digitală actuală, tehnologia a avansat rapid, influențând în mod 

semnificativ domeniul educației. Unul dintre conceptele inovatoare care a 
câștigat popularitate este formatul de învățare blended-learning (învățare 
mixtă), care combină elementele de învățare online și tradiționale. Utiliza-
rea platformelor de învățare joacă un rol esențial în dezvoltarea și imple-
mentarea cu succes a acestui format. În acest articol, vom explora impor-
tanța utilizării platformelor de învățare în dezvoltarea formatului blended-
learning în procesul educațional. 

 
Context: Criza generată de pandemia COVID-19 a afectat profund sis-

temele de educație din întreaga lume. În România, introducerea predării 
online ca răspuns la pandemia COVID-19, în perioada martie-iunie 2020, a 
avut consecințe negative asupra unui număr semnificativ de elevi, prin limi-
tarea parțială sau totală a accesului acestora la educație. 

Predarea online a continuat odată cu începerea anului școlar 2020-
2021 în multe școli din România, fie într-un format exclusiv online, fie într-
un format hibrid. Din 11 septembrie 2020, numărul școlilor în scenariul ro-
șu (online) a crescut constant. Începând cu luna noiembrie 2020, toate șco-
lile au fost trecute în scenariul roșu. Predarea online a continuat odată cu 
începerea anului școlar 2020-2021 în multe școli din România, fie într-un 
format exclusiv online, fie într-un format hibrid.  

Astfel, s-a decis să se încerce implementarea formatului blended-
learning pentru a răspunde nevoilor diverse ale elevilor și pentru a integra 
tehnologia în procesul educațional. Înainte de implementarea formatului 
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blended-learning, s-au utilizat predominant metodele de învățare tradițio-
nale, cum ar fi predarea în săli de clasă și evaluarea prin examene scrise, 
deși formatul era implementat în multe școli din România, iar elevii benefi-
ciau de predarea modernă. 

 
Implementarea platformelor de învățare: S-au identificat platforme 

de învățare online avansată, ZOOM, Google Classroom, Microsoft Teams, 
Discord, dar și alte platforme care oferă o varietate de instrumente și func-
ționalități pentru a sprijini învățarea mixtă: Eduboom, Padlet, Bookcreator, 
Wordwall, Canva, Microsoft Forms, Quizizz, etc. Ele au fost adaptate nevo-
ilor specifice ale învățării și au fost puse la dispoziția elevilor și profesorilor. 
De asemenea, la nivelul inspectoratelor județene, comisiile RED au urmărit 
crearea de resurse educaționale deschise cu scopul de a ajuta profesorii în 
procesul de predare. Programele CRED și PROF IV au format cadrele didac-
tice pentru a implementa formatul blended-learning la orele de curs, nu 
numai online, ci și în interacțiunea față-în-față. 

 
Beneficiile utilizării platformelor de învățare în formatul blended-

learning:  
1. Accesibilitate sporită: Prin utilizarea platformelor de învățare, elevii 

pot accesa materialele de învățare în orice moment și de oriunde, utilizând 
dispozitivele lor personale. Aceasta le oferă flexibilitate și autonomie în 
procesul de învățare, permițându-le să avanseze în ritmul propriu. Faptul 
că aparțin unei generații care stăpânește tehnologia reprezintă un atu în 
folosirea acestor platforme, deoarece navigarea pe internet a devenit una 
dintre competențele dobândite de elevii noștri. 

De exemplu, platforma Eduboom oferă informații într-un format in-
teresant pentru elevi.  
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2. Interacțiune și colaborare: Platformele de învățare facilitează inte-
racțiunea și colaborarea între elevi și profesori prin intermediul instrumen-
telor de comunicare, precum forumuri de discuții și chat-uri. Acestea cre-
ează un mediu virtual de învățare în care elevii pot împărtăși idei, discuta 
probleme și colabora la proiecte comune. În perioada pandemiei, s-au 
creat grupuri pe Whatsapp sau Facebook care a permis comunicarea pro-
fesor-elev-părinte, dar au fost folosite și platformele Google Classroom, 
Discord, Skype, Zoom sau Microsoft Teams. 

3. Resurse multimedia bogate: Platformele de învățare permit încor-
porarea resurselor multimedia, cum ar fi videoclipuri, prezentări și simulări, 
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în materialele de învățare. Aceste resurse diversificate îmbogățesc experi-
ența de învățare și facilitează înțelegerea conținutului complex. 

Tot aceste platforme oferă elevilor posibilitatea de a crea prezentării 
interesante, cum ar Canva, sau să creeze portofolii digitale, așa cum se în-
tâmplă cu Bookcreator.  
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Prezentare în Canva 

 
 

 
 
4. Evaluare adaptivă: Platformele de învățare oferă instrumente pen-

tru evaluarea adaptivă, care pot adapta nivelul de dificultate și tipul de în-
trebări în funcție de performanța și nevoile individuale ale elevilor. Aceasta 
permite o evaluare mai precisă a progresului și oferă feedback personalizat 
pentru a îmbunătăți rezultatele de învățare. 

Un exemplu este platforma Wordwall unde elevii pot găsi teste pe 
care le pot accesa pentru a-și consolida cunoștințele dobândite la orele 
tradiționale, față-în-față. 
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De asemenea, conceptul blended-learning oferă posibilitatea profesorilor 
de a testa online elevii, cum se întâmplă în cazul platformei Ouizizz sau Microsoft 
Forms. 
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5. Monitorizare și analiză: Prin intermediul platformelor de învățare, 

profesorii pot monitoriza progresul elevilor și pot accesa date relevante 
pentru analiza performanței. Această informație poate fi utilizată pentru a 
identifica punctele slabe ale elevilor și pentru a adapta strategiile de preda-
re pentru a răspunde nevoilor individuale. 

 
Rezultate: După implementarea platformei de învățare în formatul 

blended-learning, s-au observat mai multe rezultate pozitive. Elevii au ară-
tat o participare și angajament crescut în procesul de învățare, iar perfor-
manțele lor academice s-au îmbunătățit. Profesorii au beneficiat de mai 
mult timp pentru a interacționa individual cu elevii și de posibilitatea de a 
adapta predarea în funcție de nevoile lor specifice. 

 
Utilizarea platformelor de învățare în dezvoltarea formatului blended-

learning aduce multiple beneficii în procesul educațional. Acestea sporesc 
accesibilitatea, interacțiunea și colaborarea, facilitează utilizarea resurselor 
multimedia, permit evaluarea adaptivă și oferă posibilități avansate de 
monitorizare și analiză. Implementarea cu succes a acestor platforme poa-
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te transforma experiența de învățare, îmbunătățind rezultatele academice 
și pregătind elevii pentru cerințele societății digitale în continuă evoluție. 

 
Linkuri utile: 
https://wordwall.net/ro 
https://quizizz.com  
https://bookcreator.com 
https://eduboom.ro/ 
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SSEECCUURRIITTAATTEEAA  DDIIGGIITTAALLĂĂ  AA  CCOOPPIIIILLOORR  
 

Alexandrina ASAVEI 
Daniel DOROBANȚU 

Colegiul Național de Informatică 
Piatra-Neamț 

 
1. CE ESTE SECURITATEA DIGITALĂ A COPIILOR? 
 
Când vorbim de securitatea digitală a copiilor ne referim la ceea ce în-
seamnă protecția și siguranța copiilor în me-
diul online prin: 

• evitarea sau limitarea expunerii la 
conținut inadecvat  

• evitarea cyberbullying, a hărțuirii on-
line 

• evitarea manipulării, limitarea expu-
nerii la fraudă cibernetică. 

 
2. CARE SUNT CONCEPTELE IMPORTANTE LEGATE DE SECURITATEA 
    DIGITALĂ? 
 

a) Setările de confidențialitate – sunt opțiuni disponibile în conturile 
online, care permit utilizatorilor să controleze cine poate vedea și accesa 
informațiile lor personale și activitățile lor online. 

b) Protecția datelor personale – implică luarea măsurilor pentru a asi-
gura că informațiile cu caracter personal, 
cum ar fi numele, adresa sau școala, sunt 
păstrate în siguranță și nu sunt expuse acce-
sului neautorizat. 

c) Cyberbullying – reprezintă actul de 
hărțuire, intimidare sau agresiune pe inter-
net, care poate include mesaje ofensatoare, 
insulte, știri false sau orice formă de com-
portament rău intenționat. 

d) Dependența de internet – se poate defini ca utilizarea excesivă, fă-
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ră auto-control a mediului online. Persoana dependentă nu mai evaluează 
corect timpul petrecut în mediul online și acest lucru afectează alte dimen-
siuni ale vieții de zi cu zi. 
 
3. CARE SUNT RISCURILE LA CARE SUNT EXPUȘI COPIII ÎN MEDIUL 
    DIGITAL? 
 
➢ Protecția datelor personale 

a) Expunerea de informații personale: Exemplu: Un copil postează pe 
rețelele sociale locația exactă a școlii sale și detalii despre orarul său zilnic. 
Aceasta poate crește riscul de hărțuire sau stalking online. 

b) Invadarea intimității: Exemplu: Cineva accesează și citește, fără 
permisiunea copilului, mesajele lui sau postările private de pe rețelele soci-
ale, încălcând astfel spațiul personal și confidențialitatea online. 

c) Contact cu persoane necunoscute: Exemplu: Un copil acceptă o ce-
rere de prietenie de la un străin pe o platformă de jocuri online și începe să 
comunice cu el. 
➢ Comportamentul responsabil 

a) Răspândirea de știri false: Exemplu: Un copil partajează informații 
incorecte sau neverificate pe rețelele sociale, 
contribuind astfel la confuzie sau dezinformare 
în rândul prietenilor sau comunității sale online. 

b) Încălcarea drepturilor de autor: Exem-
plu: Un copil descarcă și distribuie ilegal conți-
nut protejat de drepturile de autor, cum ar fi 
muzica, filmele sau cărțile și acest lucru poate 
avea consecințe legale. 

c) Accesarea de rețele WiFi gratuite: 
Exemplu: Un adolescent iese în parc cu prietenii. Se conectează la o rețea 
WiFi gratuită și își cumpără o pereche de role pe care le plătește online fo-
losind datele cardului bancar. 

d) Instalarea de aplicații periculoase: Exemplu: Un copil instalează pe 
telefon un software care îi solicită acces la informații personale, punând în 
pericol securitatea datelor lor și integritatea dispozitivului. 
➢ Sănătatea digitală 

a) Cyberbullying: Exemplu: Un copil primește comentarii jignitoare,  
răutăcioase sau chiar amenințări de la colegi în discuțiile de pe platformele 
de socializare, lucru ce îi poate cauza anxietate, stres și scăderea stimei de 
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sine. 
b) Reputația digitală: Exemplu: Un adolescent face comentarii agresi-

ve în discuțiile online sau postează imagini nepotrivite, iar acestea rămân 
parte din istoricul său online, afectând modul în care ceilalți îl percep. 

c) Expunerea la conținut inadecvat: Exemplu: Un copil explorează ac-
cidental sau intenționat site-uri cu conținut explicit sau violent care pot 

avea un impact negativ asupra gândirii 
și comportamentului său. 

d) Dependența de internet: 
Exemplu: Un copil petrece ore în șir în 
mediul digital, ignorând nevoile de ba-
ză, cum ar fi: mâncarea, igiena sau 
somnul, din cauza activității pe rețelele 
sociale. 
 

4. CINE ARE RESPONSABILITATEA ÎN ASIGURAREA SIGURANȚEI ȘI 
    PROTECȚIEI? 
 

a) Părinții și familia au responsabilitatea de 
a se informa cu privire la riscurile și pericolele ci-
bernetice și de a educa copiii în privința siguranței 
online. Ar trebui să fie atenți la comportamentul 
online al copiilor și să identifice semnele de peri-
col digital sau atac cibernetic. Dacă identifică un 
pericol, părinții ar trebui să ia măsuri imediat și, 
dacă este necesar, să raporteze incidentul la școa-
lă sau la autoritățile competente.  

b) Profesorii și școala. Profesorii au responsabilitatea de a educa elevii 
despre riscurile cibernetice și de a promova siguranța online în cadrul școlii. 

Ei ar trebui să monitorizeze comporta-
mentul online al elevilor în cadrul școlii și 
să identifice orice situație de pericol sau 
atac cibernetic. Dacă identifică un pericol 
sau un atac cibernetic care implică elevii, 
profesorii ar trebui să raporteze inciden-
tul la conducerea școlii și să ia măsuri 
pentru a proteja elevii. 

c) Autoritățile și organizațiile. Autoritățile au responsabilitatea de a 
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implementa legislația și reglementările legate de siguranța cibernetică și 
protecția online a minorilor. Autoritățile pot oferi asistență și intervenție în 
cazurile grave de atacuri cibernetice sau pericole online care implică copii. 
În cazurile de natură legală sau gravă, autoritățile pot fi responsabile pentru 
raportarea și gestionarea incidentelor. 

d) Platformele online și furnizorii de servicii au responsabilitatea de a 
oferi măsuri de securitate tehnică pentru a proteja utilizatorii, în special co-
piii. Aceste platforme ar trebui să ofere mecanisme de raportare și blocare 
a conținutului inadecvat sau a comportamentului periculos. 

e) Comunitatea și ONG-urile pot promova siguranța online prin cam-
panii de conștientizare adresate societății civile și educarea părinților, pro-
fesorilor și copiilor. Aceste organizații pot oferi sprijin și asistență în cazuri 
de atacuri cibernetice sau pericole online. 
 
5. CUM IDENTIFICĂM PERICOLELE LA CARE SUNT EXPUȘI COPIII ÎN 
    ONLINE? 
 

a) Informații.  
(Re)cunoașterea indicatorilor de stres: cunoașterea semnelor de de-

pendență de tehnologie și de cyberbullying la copii, de exemplu schimbări 
bruște emoționale sau comportamentale, reducerea performanței școlare, 
retragere socială etc. 

Actualizarea informațiilor: părinții și profesorii trebuie să fie familiari-
zați cu dispozitivele și platformele digitale utilizate de copii, astfel încât să 
poată înțelege riscurile cibernetice potențiale, adaptându-și abordarea pe 
măsură ce mediul online evoluează. 

Pregătire în caz de urgență: adulții trebuie să știe cum să acționeze, la 
cine să apeleze și cui să raporteze în cazul în care copiii se confruntă cu si-
tuații de urgență online. 

b) Instrumente. 
Setări de confidențialitate pe rețelele sociale: ajutarea copiilor să con-

figureze setările de confidențialitate ale conturilor lor de rețele sociale pen-
tru a proteja datele personale. 

Aplicarea de filtre și blocarea conținuturilor: configurarea aplicațiilor 
și folosirea instrumentelor de filtrare sau blocare a conținuturilor inadecva-
te (de exemplu ad blockere, pop-up blockere etc.) pe dispozitivele electro-
nice la care au acces copiii. 

Software de monitorizare: utilizarea aplicațiilor de monitorizare 
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și/sau control parental a activității online a copiilor, atât în timpul orelor de 
curs, cât și în timpul liber, și setarea de alerte în cazul unor comportamente 
suspecte. 

Platforme de educație online: folosirea platformelor dedicate de edu-
cație online pentru a păstra, pe cât posibil, activitatea digitală a copilului 
într-un mediu securizat și pentru a urmări activitățile elevilor, inclusiv co-
municarea și colaborarea. 

c) Acțiuni: 
Monitorizarea activității online a copiilor: De exemplu, monitorizarea 

în timp real a traficului și verificarea istoricului de navigare. Astfel se poate 
vedea ce site-uri și aplicații accesează copilul, pot fi identificate potențiale-
le probleme sau comportamente inadecvate. 

Implicarea în utilizarea tehnologiei: Participarea activă împreună cu 
copiii în utilizarea tehnologiei digitale, permite părinților și profesorilor o 
mai bună înțelegere a modului în care copiii își petrec timpul în mediul on-
line. 

Discuții deschise: Părinții și profesorii pot purta discuții cu copiii lor 
despre activitățile online, îi pot încuraja să împărtășească experiențele lor 
și le pot explica riscurile și modalitățile de protecție. 

Oferirea de sprijin și încredere: adulții trebuie să ofere sprijin emoțio-
nal și încredere copiilor, astfel încât aceștia să vină să ceară ajutor în caz de 
nevoie. 

d) Semne ce pot indica probleme de interacționare în mediul online. 
➢ Modificarea bruscă a timpului petrecut online; 
➢ Neliniște sau iritabilitate legată de folosirea dispozitivelor; 
➢ Neglijarea sarcinilor școlare sau a responsabilităților; 
➢ Izolare socială; 
➢ Tulburări în obiceiurile de somn și de alimentație. 

 
6. CUM INTERVENIM ÎN CAZUL ÎN CARE SESIZEZI UN PERICOL 
    PENTRU COPIL? 
 

a) Ce trebuie să facă un părinte? 

• Păstrarea calmului: să încerce să 
rămână liniștit pentru a putea lua decizii efici-
ente și informate. 

• Discuție cu copilul: să aibă o discu-
ție deschisă și calmă cu copilul pentru a afla 
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detalii despre incident și pentru a înțelege ce s-a întâmplat. 

• Documentarea detaliilor: să obțină cât mai multe detalii despre 
incident, inițierea, conținutul, momentul în care a avut loc și orice alte in-
formații relevante. 

• Limitarea contactului online: în cazul în care incidentul are im-
plicații grave, se limitează accesul copilului la dispozitivele sau platformele 
online pentru a preveni răspândirea incidentului. 

• Notificarea școlii: Dacă incidentul implică și alți elevi din școala 
pe care o frecventează copilul, informați imediat conducerea școlii pentru a 
lua măsuri adecvate în instituție. 

• Raportarea incidentului: dacă incidentul implică activități ilegale 
sau periculoase, se face raportarea către autoritățile competente, cum ar fi 
Poliția Română sau Directoratul Național de Securitate Cibernetică. 

• Actualizarea dispozitivelor și parolelor: se actualizează parolele 
conturilor online ale copilului și se verifică dispozitivele pentru a preveni 
eventuale accesări neautorizate. 

• Sprijin emoțional: se oferă copilului sprijin emoțional și va fi în-
curajat să împărtășească orice îngrijorare sau frică. 

• Explorarea soluțiilor: împreună cu copilul, se discută soluțiile 
posibile pentru a evita astfel de incidente în viitor. 

• Măsuri de prevenire: se înscrie copilul în programe de educație 
și securitate digitală pentru a-l ajuta să înțeleagă mai bine riscurile și măsu-
rile de protecție. 

• Monitorizare continuă: se continuă monitorizarea activităților 
online ale copilului și se comunică deschis despre experiențele și întâmplă-
rile online. 

b) Ce trebuie să facă un profesor? 
▪ Păstrarea calmului: să nu îi 

alarmeze pe ceilalți elevi sau pe elevul 
afectat. 

▪ Discuție cu copilul: să aibă o 
discuție deschisă și calmă cu copilul pen-
tru a afla detalii despre incident și pen-
tru a înțelege ce s-a întâmplat.  

▪ Documentare și evidențe: să 
documenteze cu atenție detalii despre 
incident, cum ar fi tipul de atac cibernetic sau pericolul identificat, conținu-
tul, momentul în care a avut loc și alte informații relevante. 
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▪ Contactarea conducerii școlii: să informeze imediat cu privire la 
incident și să furnizeze informațiile documentate astfel încât conducerea 
școlii să poată decide măsurile suplimentare necesare. 

▪ Contactarea părinților: să contacteze părinții sau tutorele legal 
al elevului afectat pentru a-i informa despre incident și pentru a discuta 
măsurile care urmează să fie luate. 

▪ Raportarea incidentului: în cazul în care incidentul are implicații 
grave, profesorul ar trebui să raporteze incidentul autorităților competen-
te, cum ar fi Poliția sau Directoratul Național de Securitate Cibernetică. 

▪ Sprijin emoțional: să ofere asistență emoțională elevului afectat 
și să se asigure că vor fi luate măsuri pentru a rezolva situația. 

▪ Consiliere și resurse: îndrumă elevul și părinții către resurse și 
servicii de consiliere sau asistență. 

▪ Colaborare cu părinții: să colaboreze strâns cu părinții pentru a 
dezvolta un plan de acțiune pentru a proteja elevul în mediul online. 

▪ Măsuri de prevenire: profesorul poate folosi această oportuni-
tate pentru a discuta cu elevii despre siguranța digitală și despre măsurile 
de prevenire a unor astfel de incidente în viitor. 

▪ Monitorizare continuă: să continue monitorizarea situației și să 
rămână în contact cu elevul afectat și cu părinții pentru a se asigura că ris-
cul a fost eliminat. 

 
7. CUM ABORDĂM SITUAȚIILE DE CYBERBULLYING? 
 

a) Ascultarea copilului. Ascultați cu atenție și empatie povestea copi-
lului despre situațiile de cyberbullying pe care le-a întâlnit. Arătați înțelege-
re și sprijin. 

b) Păstrarea dovezilor. Încurajați 
copilul să păstreze capturi de ecran sau 
înregistrări ale mesajelor sau compor-
tamentelor de cyberbullying ca dovezi. 

c) Raportarea platformei. În cazul 
în care incidentele au avut loc pe plat-
forme online sau rețele sociale, ajutați 
copilul să raporteze comportamentul 
respectiv către administratorii sau mo-

deratorii platformei. 
d) Înștiințarea școlii. Dacă cyberbullying-ul are loc în mediul școlar, 
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contactați școala și vorbiți cu profesorii, consilierul școlar sau directorul. 
e) Implicarea adulților. În cazuri mai grave, și părinții copilului care es-

te victimă și cei ai autorilor de cyberbullying ar trebui să fie implicați, iar 
profesorii trebuie să îi susțină pentru a lua măsuri de protecție suplimenta-
re. 

 
8. CE METODE DE PREVENȚIE POȚI APLICA PENTRU A PROTEJA COPILUL? 
 

a) Măsuri de prevenire. 

• Folosiți instrumente și setări de control parental pentru a filtra 
conținutul inadecvat și a monitoriza activitatea online a copiilor. 

• Fiți la curent cu activitatea copiilor pe rețelele sociale și pe plat-
formele online, pentru a detecta eventualele riscuri sau comportamente 
inadecvate. 

• Învățați copiii să raporteze incidentele de cyberbullying sau de 
conținut inadecvat, astfel încât să poată fi gestionate corespunzător. 

• Informați copiii despre regulile de bază ale siguranței online, 
cum ar fi să nu ofere informații personale străinilor și să nu interacționeze 
cu mesaje necunoscute. 

• Profesorii și părinții ar trebui să creeze un mediu în care copiii 
să se simtă în siguranță să discute despre experiențele online, inclusiv situ-
ațiile problematice. 

• Învățați copiii să fie etici și 
respectuoși în mediul online, să res-
pecte drepturile de autor și să evite 
comportamente inadecvate. 

b) Cum comunicăm cu elevii? 
▪ Abordăm subiectele legate 

de siguranța digitală într-un limbaj simplu și ușor de înțeles, astfel încât co-
piii să poată înțelege riscurile și să ia măsuri adecvate. Fiecare grup de vâr-
stă are un nivel diferit de înțelegere și de experiență în utilizarea tehnolo-
giei. Este important să ne adaptăm mesajele și informațiile la nivelul de 
dezvoltare și cunoștințele copiilor pentru a evita confuziile sau descuraja-
rea. 

▪ Folosirea de povestiri sau exemple din viața de zi cu zi a copiilor 
poate ajuta la ilustrarea riscurilor și a măsurilor de siguranță într-un mod 
concret și ușor de asimilat. Exemplu: explicăm copiilor că, în același fel cum 
ne punem centurile de siguranță în mașină, trebuie să ne asigurăm că sun-
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tem în siguranță și online. 
▪ Deschiderea la întrebările copiilor și la discuții ajută la clarifica-

rea oricăror confuzii și la abordarea preocupărilor/ îngrijorărilor acestora. 
Răspunsurile trebuie să fie oneste și adaptate vârstei lor. Încurajarea copii-
lor să participe la discuții și să-și exprime opiniile poate ajuta la consolida-
rea cunoștințelor și la dezvoltarea unui simț de responsabilitate în utiliza-
rea tehnologiei. 
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JJOOBB  SSHHAADDOOWWIINNGG    

––  OO  EEXXPPEERRIIEENNȚȚĂĂ  DDEE  ÎÎNNVVĂĂȚȚAARREE  BBEENNEEFFIICCĂĂ    
 

prof. Diana-Cristina BEJAN 
Colegiul Național de Informatică 

Piatra-Neamț 
 

În anul școlar 2022 – 2023, în urma muncii unei echipe armonioase 
de profesori ai colegiului: Daniela Neamțu, Luminița Cozma, Raluca Ene, 
Silvia Morțe, Brîndușa Stan, Brîndușa Anghel, Carmen Zaharescu, Elena Mi-
trea, Gabriela Blaga, Carmen Florescu și Diana Bejan, Colegiul Național de 
Informatică a primit Acreditarea Erasmus+ Acțiunea Cheie 1, mobilități de 
educație școlară pentru elevi, personal didactic și didactic auxiliar.  

Timp de 4 ani, în perioada 2023-2027, elevi și profesori ai colegiului 
vor participa la schimburi de experiență în școli din Uniunea Europeană, 
urmărind dezvoltarea de competențe și abilități de folosire a unor metode 
inovative de predare-învățare, dezvoltarea competențelor de comunicare 
în limbi moderne și digitale, dezvoltarea leadershipului și lucrului în echipă, 
crearea unor deprinderi de viață sustenabile.  

În anul școlar 2023-2024 (primul an de acreditare), în cadrul proiectu-
lui Erasmus+ 2023-1-RO01-KA121-SCH-000129684, vor avea loc 18 mobili-
tăți pentru elevi (în 2 grupuri, cu câte un profesor însoțitor, cu durata de 5 
zile), 5 mobilități (cursuri de formare) pentru personal didactic și didactic 
auxiliar și 2 mobilități de job shadowing pentru profesori. 

Am făcut parte din echipa colegiului nostru care, în perioada 
27.12.2023 – 01.12.2023, a participat la o mobilitate de învățare la Are-
naskolan, Timra, Suedia. Nouă elevi și un profesor însoțitor au participat la 
activități de învățare în cadrul școlii și înafara acesteia. Eu am participat la o 
activitate de job shadowing, un stagiu de observare a activităților unui grup 
de profesori ai aceleiași școli din Timra. 

Timp de 5 zile am participat la activitățile de pregătire a orelor, de 
predare și de evaluare a unei echipe de profesori ce predau la o parte din-
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tre clasele a opta și a noua. Școala are 450 de elevi și 80 de profesori care 
lucrează în 4 echipe. Într-o echipă intră toți profesorii care predau la o cla-
să. Această organizare permite o bună colaborare a profesorilor în ceea ce 
privește traseul de învățare al fiecărui elev al clasei. Clasele au 22-26 elevi 
și au ca mentori câte 2 profesori care se ocupă fiecare îndeaproape de ju-
mătate dintre elevi. La începutul programului, mentorii strâng telefoanele 
tuturor elevilor și le dau înapoi acestora la finalul întregii zile de școală. De 
asemenea, profesorii nu își folosesc telefonul mobil în timpul programului 
de lucru, pentru a fi un exemplu pentru elevi. Am urmărit îndeaproape 
programul unor colegi ce predau matematică, fizică, biologie, engleză și 
discipline tehnice. Orele la care am participat mi-au permis să observ inte-
racțiunea profesorilor cu elevii și între ei. Un lucru de remarcat este faptul 
că elevii colegiului nostru care au participat la mobilitate au respectat ace-
leași reguli ca și colegii lor suedezi și au spus că s-au concentrat mai bine la 
activități în lipsa accesului la telefonul mobil. 

În ceea ce privește elevii, aceștia merg la clasa unde se află fiecare 
profesor. Fiecare elev are propriul laptop, primit de la școală la începutul 
ciclului de învățământ. Profesorul are un număr de manuale pe care le dis-
tribuie elevilor la începutul fiecărei ore pentru a putea fi folosite. Elevii lu-
crează pe laptop, ceea ce le limitează capacitatea de a scrie cursiv de mână. 
Lucrează pe foi date de profesori doar elevii care nu au laptopul la îndemâ-
nă. Nu am observat ca elevii să aibă caiete și creioane, primesc totul de la 
profesor. Testele le dau direct pe calculator sau pe foi, în aceleași condiții.  

Fiecare sală de clasă are locuri pentru fiecare elev dar și două spații 
separate, numite quiet room, separate de clasă prin geamuri transparente, 
fiecare pentru un număr de 4-5 elevi. De asemenea, în fiecare clasă există 
colțurile pregătite cu separatoare pentru lucrul independent. Înainte de 
oră, profesorul stabilește modul de lucru: care sunt elevii care participă la 
activitatea întregii clase și care se vor retrage în spațiile liniștite, pentru a 
putea recupera dacă au rămas în urmă, să dea testul la care au lipsit sau să 
lucreze la un nivel mai ridicat, dacă este cazul. Unii elevi preferă să se re-
tragă în aceste spații pentru a nu fi perturbați de zgomotul clasei. Sunt elevi 
care lucrează după alte manuale, având un traseu de învățare diferit de al 
colegilor lor. Am apreciat modul în care profesorul se adresează întregii 
clase, apoi lucrează cu fiecare elev în parte, trasând sarcini de învățare dife-
rite, evaluând permanent modul în care elevii își realizează sarcinile de lu-
cru. Fiecare profesor are bineînțeles propriul stil, unele ore sunt mai liniști-
te, altele mai agitate dar la sfârșitul fiecărei ore elevul știe la ce nivel este 
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din perspectiva standardelor de evaluare. Nu se folosesc note de la 1 la 10 
ci litere, de la F - minim la A – maxim. În evaluarea standardizată de la nivel 
național se folosesc E, C și A, fiecărei litere corespunzându-i un punctaj într-
un anumit interval și criterii clare pe care elevul trebuie să le îndeplinească. 
Am văzut profesorii explicând elevilor că mai au de lucru pentru a atinge un 
anumit standard iar elevii erau foarte atenți la ceea ce mai au de făcut. Ele-
vul are acces la platforma în care profesorul face evaluarea și își vede rezul-
tatele învățării după fiecare oră.  

La orele de fizică abordarea este mai mult conceptuală, informația 
este succintă, fără multe formule, cât mai conectată la realitatea înconjură-
toare. La orele de matematică, subiectele abordate nu au un grad ridicat de 
dificultate dar evaluarea se face gradat, într-un grup de 10-12 exerciții de 
rezolvat într-o oră de curs ultimele două subiecte fiind mai dificile, elevii 
având de făcut raționamente complexe. Sălile de clasă sunt foarte apropia-
te, de multe ori elevii de la o oră întrând la o altă oră pentru materiale sau 
ajutor din partea unui alt profesor. Colegii mi-au spus că încearcă aborda-
rea unor teme STEAM, programul fiecăruia fiind structurat pentru a le 
permite să pregătească activități împreună, dar acest lucru nu este ușor de 
realizat. Orarul fiecărei săptămâni este diferit, fiecare profesor având 12-14 
ore de predare iar restul orelor, până la 35, fiind destinate pregătirii activi-
tăților de predare și evaluării. De asemenea, profesorii pot avea un număr 
de ore pe care le realizează de acasă (pregătire a orelor și evaluare).  

Am apreciat faptul că la fiecare oră profesorul a folosit limba engleză 
pentru a preda concepte și idei, integrând CLIL – Content and Language In-
tegrated Learning. Elevii au folosit foarte ușor cunoștințele de limbă engle-
ză, majoritatea exprimându-se fluent.  

Joi, 30.11.2023 am participat la o conferință împreună cu toți colegii 
și am discutat teme legate de abordarea STEAM, PBL, CLIL a învățării și mo-
dul în care se face evaluarea. Toți profesorii folosesc platforme educaționa-
le și de evaluare naționale. Evaluarea este standardizată și periodică iar re-
zultatele evaluării elevilor are doar caracter statistic. Elevii acced în urmă-
torul nivel de învățământ pe baza rezultatelor obținute la toate materiile. 
Toți elevii dau teste naționale la limba maternă, matematică și engleză iar 
cu trei săptămâni înainte de testele naționale, fiecare școală din Suedia află 
care sunt celelalte materii la care elevii sunt testați: fizică, chimie sau bio-
logie,  respectiv: istorie, geografie, religie sau economie etc. 

Activitatea de job shadowing realizată a fost foarte importantă pen-
tru dezvoltarea mea profesională și personală: voi simplifica modul de 
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abordare a predării la clasă, punând accent mai mult pe aplicarea în practi-
că, voi sintetiza informațiile și voi aplica mai mult învățarea bazată pe pro-
iecte. M-am bucurat să văd că unele din încercările mele în abordarea învă-
țării legate de STEAM și PBL coincid cu modul de abordare a sistemului lor 
educațional. Voi încerca, împreună cu profesorii de la aceleași clase din co-
legiul nostru abordarea STEM a unor teme din curriculum și voi aborda cu 
mai mult curaj conceptul CLIL. Schimbări mici care sper că vor produce 
efecte pozitive asupra rezultatelor învățării pentru elevi. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Finanțat de Uniunea Europeană. Punctele de vedere și opiniile exprimate aparțin, însă, exclusiv autorului (autorilor) și nu reflectă neapărat punctele de 

vedere și opiniile Uniunii Europene sau ale Agenției Executive Europene pentru Educație și Cultură (EACEA). 
Nici Uniunea Europeană și nici EACEA nu pot fi considerate răspunzătoare pentru acestea. 
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MMEENNTTOORRUULL  DDEE  IINNSSEERRȚȚIIEE  PPRROOFFEESSIIOONNAALLĂĂ  

––  UUNN  MMOODDEELL  DDEE  CCOONNDDUUIITTĂĂ  PPRROOFFEESSIIOONNAALLĂĂ  
 

prof. Maria-Antoanela BEREA 
Colegiul Național de Informatică 

Piatra-Neamț 
 

Mentorul de inserție profesională îndrumă cadrele didactice în carie-
ră, în consecință trebuie să fie un model de conduită profesională pentru 
profesorii debutanți. Pregătirea profesională se reflectă în activitatea deru-
lată la clasă cu elevii și în rezultatele școlare obținute de aceștia la diverse 
activități școlare și extrașcolare, dar și prin obținerii gradelor didactice și 
participării la cursuri și programe de formare profesională.  

Comunicarea eficientă cu cei din jur permite transmiterea cunoștințe-
lor și îndemnurilor necesare. Receptivitatea la necesitățile profesorului sta-
giar , încurajările, sfaturile practice, exemplele din propria experiență, ca-
pacitatea de a rezona cu ceilalți sunt necesare pentru ca profesorul stagiar 
să fie înțeles și sprijinit necondiționat. Responsabilitatea, disponibilitatea, 
abilitatea de a planifica și organiza lecții demonstrative, de a folosi metode 
și tehnici variate, de a oferi un feedback real și eficient, de a întocmi fișele 
de evaluare, organizarea clasei, punctualitatea, tratarea diferențiată a ele-
vilor, creativitatea, onestitatea, echitatea, tactul pedagogic, spiritul analitic, 
răbdarea, obiectivitatea sunt calități care completează profilul unui mentor 
de succes. Mentorul poate insufla profesorului stagiar dorința de perfecți-
onare și dobândire a competențelor pe care acesta le posedă. 

Competențele de care dă dovadă un mentor în activitatea sa profesi-
onală sunt: de documentare, pedagogice, psiho-sociale, de management al 
grupului educațional, profesional-științifice, tehnologice, de evaluare, de 
management al carierei și al dezvoltării personale. 

Cu o atitudine deschisă, pozitivă față de activitatea ce urmează să se 
desfășoare, va utiliza diverse metode de comunicare și relaționare, utili-
zând un limbaj specific, profesional. Flexibil în relația cu stagiarul, organizat 
în ce privește planul de acțiune și regulile după care se va derula colabora-
rea cu profesorul stagiar, oferă modele practice și eficiente pentru activita-
tea didactică și extrașcolară, desfășoară diferite activități împreună cu pro-
fesorul stagiar, încurajând creativitatea acestuia, asigurând asistență peda-
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gogică pentru proiectarea activității profesionale și feedback constructiv și 
real, încurajând profesorul stagiar în activitatea de autoevaluare. Mentorul 
oferă consiliere în privința managementului claselor de elevi, monitorizea-
ză progresul cadrului didactic stagiar în raport cu obiectivele propuse și 
păstrează confidențialitatea. Rolul profesorului mentor este de a îmbună-
tăți activitatea educațională din școală prin implicarea tuturor cadrelor di-
dactice, atât a celor cu experiență, cât și a celor debutante. 

Programul de mentorat „Privighetoarea” a luat ființă la Universitatea 
din Malmö, Suedia, în 1997, iar în 2006 a fost implementat în șapte țări eu-
ropene. Pe perioada programului, profesorul stagiar face echipă cu un elev 
între 8 și 12 ani, alături de care petrece două, trei ore pe săptămână, timp 
de zece luni (de obicei, din octombrie până în mai). În mod curent, copilul 
provine dintr-un mediu social sau cultural diferit. 

Schimbul informațional este în beneficiul amândurora, dat fiind că le 
oferă o ocazie excelentă de înțelegere și învățare interculturală. Mentorul 
va fi un model pentru copil, care, cu ajutorul acestuia, își va forma o atitu-
dine mai încrezătoare față de societate. Profesorul stagiar va echilibra ra-
portul dintre practică și teorie, dezvoltându-și, în paralel, sentimentul de 
empatie și o mai bună înțelegere față de persoanele care duc o viață simila-
ră, dar o privesc printr-o prismă cultural diferită. 

Valorificându-și succesul, programul de mentorat „Privighetoarea” s-
a extins la nivel național și internațional, în peste 20 de locuri, devenind o 
rețea în 2010. Rețeaua numără șapte țări membre în Europa, iar principale-
le sale obiective sunt de a face schimb de experiență, de a îmbunătăți cali-
tatea generală a mentoratului și de oferi colaborare între universitățile din 
Europa. 

De Schoolbrug („Podul școlar”), un ONG belgian din Antwerp, oferă 
profesorilor stagiari ocazia de a participa la inițiativa „Trenul educației”. 
Prin intermediul acestei inițiative, stagiarii descoperă importanța implicării 
părinților în procesul de învățare al copiilor. Părinții pot servi ca resurse va-
loroase pentru școli, iar în acest scop pot fi invitați să împărtășească din 
experiența și competențele lor. 

Proiectul este implementat în școli din Antwerp, reunind, o dată pe 
săptămână, timp de 60-90 de minute, profesorii stagiari și părinții migranți 
și/sau defavorizați. Profesorii au ocazia de a răspunde la nevoile părinților 
și de a se concentra asupra modului în care aceștia își pot întări legăturile 
cu școala. Pe parcursul acestui proces, profesorii stagiari sunt îndrumați de 
un expert în educație comunitară, căruia trebuie să raporteze săptămânal 
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și după fiecare vizită în familie. Rezultatele de până acum au arătat că spri-
jinul părinților pentru educația copiilor în mediul familial crește treptat. Cu 
toate acestea, se impune o monitorizare constantă, deoarece familiile par-
ticipante la program sunt foarte vulnerabile și orice schimbare din mediul 
lor poate avea repercusiuni grave. 

Statutul mentoratului pentru cadrele didactice din învățământul pri-
mar si secundar general (ISCED 1-3) în conformitate cu reglementările au-
torităților de cel mai înalt nivel, 2016/17 Obligatoriu pentru profesorii care 
intră în profesie în Danemarca, Marea Britanie, Franța, Spania, Portugalia, 
Italia. Este recomandat sau disponibil pentru profesorii care intră în profe-
sie în Suedia și Bulgaria. Este recomandat pentru toți profesorii în Norvegia. 
Fără reglementare în Letonia, Albania și Turcia. În Germania mentoratul es-
te o parte obligatorie a serviciului pregătitor la școală (Vorbereitungsdi-
enst). Grecia: Un nou regulament prevede obligația de a numi un mentor 
pentru toți noii profesori, dar încă nu a fost pus în aplicare. Austria: În Al-
lgemeinbildenden höheren Schulen (ISCED 2-3), mentoratul face parte din 
procesul de admisie. Începând cu anul 2019, mentoratul va fi pus la dispo-
ziția tuturor profesorilor începători. Elveția: Mentoratul este obligatoriu în 
Cantoanele în care admisia este obligatorie și este recomandat în celelalte.1 

În general, mentoratul cadrelor didactice care intră în profesie este 
obligatoriu în 28 de sisteme educaționale și este recomandat în alte 5 (Bul-
garia, Republica Cehă, Cipru, Letonia și Norvegia). În Elveția, este obligato-
riu în Cantoanele în care admisia este obligatorie și este recomandat în ce-
lelalte. În Republica Cehă, potrivit raportului anual al Inspectoratului școlar 
Ceh (2015/16), în peste 70% dintre scoli, cadrele didactice nou calificate 
beneficiază de sprijin din partea îndrumătorilor. În Letonia, îndrumarea 
profesorilor nou calificați este o practică obișnuită, în ciuda faptului că nu 
este obligatorie. Mentoratul pentru alți profesori decât cei începători nu 
este atât de obișnuit în Europa. În Finlanda, școlilor li se recomandă să ofe-
re mentorat oricărui profesor care are nevoie de sprijin. În Estonia, mento-
ratul este un element obligatoriu al programelor de admisie și este reco-
mandat și altor profesori aflați deja în sistem. În Franța și Ungaria, este 
obligatoriu numai pentru noii profesori, dar serviciile de inspecție îl pot re-
comanda și pentru cadrele didactice cu performanțe scăzute. Deși mento-
ratul este rareori reglementat pentru alți profesori decât cei începători, în 
multe țări europene sunt disponibile alte forme de sprijin profesional și 

 
1 http://publications.europa.eu/resource/cellar/435e941e-1c3b-11e8-ac73-
01aa75ed71a1.0012.01/DOC_1 
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personal pentru profesorii aflați în sistem. Numai în opt sisteme educațio-
nale, nu există recomandări oficiale sau regulamente privind mentoratul. 

Reforma educației începe cu focalizarea pe calitatea profesorilor. De 
felul în care sunt pregătiți aceștia, de interesul și motivația lor pentru actul 
didactic se leagă mai apoi rezultatele pe care elevii le vor obține, plăcerea 
și bucuria cu care vor veni la școală, imaginea de încredere și siguranță cu 
care vor privi viitorul lor și al societății în care vor trăi. Statisticile vorbesc 
despre un abandon constant al dascălilor debutanți în România. Astfel po-
trivit sondajului realizat de Departamentul pentru Tineret al Federației Sin-
dicatelor Libere din Învățământ în urmă cu patru ani, peste 41% dintre pro-
fesorii sub 35 de ani intenționau să părăsească sistemul de învățământ în 
următorii cinci ani, iar 29% nu erau hotărâți în privința viitorului profesio-
nal. 

Potrivit studiului mai sus amintit, profesia de cadru didactic este pri-
vită de societate „cu milă și respect moderat”, iar de cele mai multe ori es-
te subapreciată. Așa cum afirmau profesorii intervievați, societatea româ-
nească percepe profesia de cadru didactic drept o profesie „ușoară”, „cu 
program lejer”, o profesie „desconsiderată”, „foarte prost remunerată”, „o 
meserie fără perspectivă”, deci ca pe o „Cenușăreasă a tuturor profesiilor”. 
Dacă mai adăugăm acestor îngrijorări și faptul că vârsta medie a profesori-
lor este astăzi de 42 de ani, că 14% dintre profesori au vârsta sub 30 de ani, 
in timp ce 27% au peste 50 de ani, avem tabloul complet al realității școlii 
românești actuale. 

În acest context, apariția ideii de mentorat în învățământ, odată cu 
Legea nr. 1/2011, a fost salutată de către toți participanții. Cu toate aces-
tea, încă nu putem vorbi despre o generalizare, în sensul în care în fiecare 
școală să-i găsim pe acești mentori, gata să susțină nevoile, ezitările și chiar 
neștiințele profesorului debutant. Obiectivul principal este acela de a dez-
volta un sistem de formare a mentorilor din învățământul preuniversitar, 
de natură să susțină profesorii debutanți pentru o mai bună și mai rapidă 
integrare în mediul educațional. 
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,,A lupta contra violenței școlare înseamnă a 
ameliora calitatea relațiilor și a comunicării între 
toate persoanele angrenate în actul educațional” 

DARDEL JAOUADI 

 
Violența este o problemă care își face simțită prezența din ce în ce 

mai mult în societate, iar mai nou în școală. 
Școala este un loc unde elevii se instruiesc, învață, dar și un loc unde 

se stabilesc relații, se promovează modele, valori, se creează condiții pen-
tru dezvoltarea cognitivă, afectivă și morală a copilului. Clasa școlară con-
stituie un grup al cărui membri depind unii de alții, fiind supuși unei mișcări 
de influențarea reciprocă ce determină echilibru funcțional al câmpului 
educațional. Fiecare grup cere de la membrii săi diferite forme de compor-
tament. Însuși actul predării-învățării este un proces relațional, iar gestio-
narea acestor relații se înscrie în ceea ce unii autori numesc managementul 
clasei școlare și anume ,,setul de activități prin intermediul cărora profeso-
rul promovează comportamentul adecvat al elevului și elimină comporta-
mentul inadecvat, dezvoltă relații personale bune și un climat socio-
emoțional pozitiv, în clasă stabilește și menține o organizare eficientă și 
productivă a clasei. ,,(Weber) 

În școală violența este o realitate pe care n-o putem nega și nici negli-
ja. Lucrul cel mai important este să pregătim metode eficiente de combate-
re a violenței, de orice fel ar fi ea, pentru că astfel acest fenomen se va 
croniciza și va fi greu de stăpânit în contextul societății actuale. Formele de 
manifestare ale violenței în școală sunt: violența între elevi (are cea mai 
mare pondere în cazurile de violență școlară), violența elevilor față de pro-
fesori, violența profesorilor față de elevi.  

 În cazul violenței între elevi, constatăm că această manifestare este 
specifică îndeosebi vârstei adolescentine. Principalele cauze ale acestei 
forme de violență sunt reprezentate de mediul familial, unde pot avea loc 
astfel de incidente, societatea în ansamblu agresivă, strada și grupurile 
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stradale, mass-media. În cazul distribuției pe genuri, constatăm că băieții 
sunt mai violenți decât fetele, violențele lor luând chiar forme mai grave 
decât cele ale fetelor, care prezintă forme mai tolerabile. Cauzele și moti-
vațiile acestor manifestări comportamentale la această vârstă sunt afirma-
rea masculinității, pentru status într-un grup, pentru rivalitate la băieți, iar 
concurența pentru note, apărarea unor relații de prietenie în cazul fetelor. 
Cel mai des, această formă de violență are loc în timpul recreațiilor și cel 
mai frecvent fiind întâlnite violența verbală și jignirile pe baza situației eco-
nomice, religioase sau etnice.  

Violența școlară este asociată în general cu zonele urbane dificile, cu 
periferiile, acolo unde sărăcia este la ea acasă. De aceea atunci când se 
vorbește despre violență în școală, se consideră drept surse favorizante 
factorii exteriori ai școlii: mediul familial, mediul social, ca și factori ce țin 
de individ, de personalitatea lui. Mediul familial reprezintă cea mai impor-
tantă sursă a agresivității elevilor. Mulți dintre copiii cu un profil agresiv, 
provin din familii dezorganizate, au experiența divorțului părinților și tră-
iesc în familii monoparentale. Echilibrul familial este perturbat și de criza 
locurilor de muncă, de șomajul cu care se confruntă foarte mulți părinți. 
Părinții sunt confruntați cu foarte multe dificultăți materiale dar și psiholo-
gice, pentru că au sentimentul devalorizării, al eșecului. În aceste condiții, 
ei nu mai sunt sau sunt foarte puțin disponibili pentru copiii lor.  

Pe acest fundal apar noi probleme familiale foarte grave care îi afec-
tează profund pe copii: violența infantilă, consumul de alcool, abuzarea co-
pilului, la care se adaugă și importante carențe educaționale – lipsa de dia-
log, de afecțiune, inconstanța în cerințele formulate față de copil (treceri 
de la o extremă la alta, de la o permisivitate exagerată la restricții foarte 
dure), utilizarea mijloacelor violente de sancționare a copilului. 

Mediul social conține numeroase surse de natură să inducă, să simu-
leze și să întrețină violența școlară: situația economică, inegalitățile sociale, 
criza valorilor morale, mass-media . 

Trăsăturile de personalitate ale elevului sunt și ele într-o strânsă co-
relație cu comportamentele violente, la acestea adăugându-se problemele 
specifice vârstei adolescenței. Adolescența ester perioada de transformări 
profunde pe plan fizic, psihic și social. În această perioadă atât de dificilă , 
dialogul părinți – copii și profesor-elevi este absolut necesar. 

În cazul violenței între elevi, constatăm că această manifestare este 
specifică îndeosebi vârstei adolescentine. Violența elevilor față de profesori 
este , din păcate, o realitate în școli, manifestându-se astfel: comportamen-
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te neadecvate ale elevilor în raport cu statutul lor( absenteism, fugă, agre-
sivitate verbală și nonverbală, refuzul îndeplinirii unor sarcini școlare, ati-
tudini ironice față de profesori), comportamente violente evidente (injurii, 
loviri, jigniri). Cele mai frecvente sunt absenteismul și indisciplina. Violența 
există și în jurul școlii, caz în care elevii sau persoane din afara școlii au rolul 
de dealeri. Alte forme în acest caz sunt fumatul, agresiunile fizice și chiar 
sexuale. Așa cum rezultă din analizarea formelor de violență școlară, cauze-
le care duc la astfel de manifestări sunt individuale, determinanți socio-
familiali și de mediu școlar: violența în familie, condițiile economice, mediul 
instabil familial, lipsa stimei de sine, mass-media etc.  

Comportamentul inadecvat al cadrelor didactice rezultă din provocări 
ale elevilor, insuficiența dezvoltare a competențelor cadrelor didactice-
deficiența de comunicare cu elevii, insuficiența pregătire psiho-pedagogică, 
nivelul scăzut de motivație al cadrelor didactice pentru ceea ce fac, stres, 
oboseală. 

Promovarea siguranței în școală înseamnă, în primul rând, prevenirea 
violenței școlare. 

Principalele măsuri de prevenire sunt: regulamentul școlar, rolul con-
silierilor școlari în prevenirea violenței este foarte important, informarea la 
orele de dirigenție despre consecințele violenței, organizarea de întâlniri cu 
autorități din poliție. Cele mai utilizate măsuri de intervenție sunt sancțiu-
nile și asistența. Aceste cazuri, de obicei sunt sancționate prin: observații 
individuale, mustrare în fața clasei, consiliului profesoral, mustrare scrisă, 
eliminare de la cursuri pentru o perioadă, exmatriculare, amenzi, activități 
extracurriculare. 

În școală desfășurarea activităților educaționale, care au ca scop for-
marea de personalități armonioase, active și creatoare, în concordanță cu 
cerințele individuale și sociale, reprezintă lucrul cel mai esențial pentru 
elevi.  

Pierre-Andre Doudin și Miriam Erkohen-Markus (Huditeanu, A, 2001) 
vorbesc chiar de trei tipuri de prevenție pe care le poate desfășura școala și 
care se completează reciproc: prevenție primară, care se poate realiza foar-
te ușor de către fiecare profesor și se referă la dezvoltarea unei priviri pozi-
tive asupra fiecărui elev, exprimarea încrederii in capacitatea lui de a reuși, 
valorizarea efortului elevului. Toate aceste atitudini pot reduce riscurile 
apariției violenței; prevenție secundară, ce pleacă de la faptul că școala re-
prezintă un post de observație privilegiat al dezvoltării intelectuale și afec-
tive a elevului, iar profesorul, printr-o observare atentă a acestuia, poate 
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repera efectele unor violențe la care elevul a fost supus în afara mediului 
școlar. Semnalând cazul respectivilor elevi profesioniștilor (psihologului 
școlar, asistentului social) și autorităților competente, pot fi luate măsuri 
de ajutor și de protecție care să vizeze înlăturarea cauzelor abuzurilor și re-
ducerea tulburărilor somatice, psihice și comportamentale induse prin vio-
lență; prevenție terțiară, ce are in vedere sprijinul direct adus elevilor care 
manifestă comportamente violente. Menționarea unor așteptări pozitive 
fată de ei, dezvoltarea sentimentului de apartenentă comunitară, exprima-
rea preocupării fată de situația pe care o au și integrarea lor in activitățile 
grupului sunt factori de protecție ce pot fi exercitați în cadrul instituției șco-
lare. Prin aceste măsuri se poate împiedica cronicizarea tulburărilor provo-
cate de violentă și eventuala transmitere a lor de la o generație la alta. 

Pentru ca școala să își asume acest rol de prevenire și de stăpânire a 
fenomenului violenței, prima investiție trebuie făcută în domeniul formării 
profesorilor. Trebuie să recunoaștem că, atât în cadrul formării inițiale, cât 
și al formării continue, atenția este concentrată asupra lucrului cu clasele 
de elevi "fără probleme'. Se discută mult prea puțin despre modalitățile de 
abordare a claselor dificile. Este nevoie de o formare specifică, în măsura sa 
permite satisfacerea cerințelor elevilor "cu probleme'. Nu putem aștepta 
pasivi ca problemele să se rezolve de la sine. De exemplu, în condițiile unui 
mediu familial instabil, tensionat, conflictual, școala poate reprezenta pen-
tru elev o a doua șansa. 

Organizarea unor cursuri de formare a profesorilor pentru a face fată 
lucrului cu clase sau elevi dificili trebuie sa pornească de la următoarele 
obiective: observarea atentă a comportamentului elevilor pentru o mai bu-
nă înțelegere a cauzelor actelor de violentă; ameliorarea comunicării cu 
elevii ce manifestă comportamente violente și stabilirea unor relații de în-
credere;  determinarea conflictelor cu ajutorul formatorilor de discuție 
;dezvoltarea parteneriatului școală-familie ;colaborarea cu specialiștii în 
cadrul lucrului în rețea. 

Este recomandabil ca aceste cursuri de formare să se centreze îndeo-
sebi pe exerciții practice care pleacă de la experiența concreta a profesori-
lor, de la studii de caz, puneri în situații prin care profesorii au ocazia de a 
schimba opinii, de a găsi soluții din perspectiva rolului pe care îl joaca. (Hu-
diteanu, A, 2001) 

Rezolvarea problemei violenței nu se poate realiza decât prin efortul 
comun al tuturor factorilor implicați in educație, dintre care cei mai impor-
tanți sunt familia și școala. Parteneriatul școală-familie are în acest context 
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un rol foarte important. Colaborarea acestora poate porni de la simple dis-
cuții, ședințe, lectorate, serbări, lecții deschise până la vizite la domiciliul 
copiilor, care facilitează o cunoaștere mai amănunțită a mediului de viață, 
dar și prin implicarea părinților în diverse acțiuni ale școlii. Dacă cei doi fac-
tori educativi importanți, școala și familia, se vor orienta spre același obiec-
tiv, vor avea același deziderat, acela de a preveni și combate violența atât 
în școală cât și în familie, cresc șansele de reducere a comportamentului 
violent în școală și în afara școlii. 
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Internetul prin dezvoltarea sa continuă oferă un loc de comunicare în 
afara „lumii reale”, iar pentru tineri departe de ochii părinților. Acesta adu-
ce beneficii majore tinerilor în ceea ce privește educația, exprimarea de si-
ne și dezvoltarea socială, însă și riscuri pentru cei vulnerabili. 

Agresiunea pe Internet, numită și agresiune online sau cyberbullying, 
este hărțuirea cu ajutorul calculatorului sau a telefonului mobil. Hărțuirea 
are loc pe bloguri, pagini personale, forumuri, e-mail, SMS, MMS, agresiu-
nea având uneori loc prin încărcarea unor poze sau imagini video pe Inter-
net fără a ține cont de dreptul la viața privată a victimei. 

Cyberbullyingul înseamnă bullying prin folosirea tehnologiilor digita-
le. Acest comportament repetat are scopul de a-i speria, înfuria sau umili 
pe cei vizați. Ca exemple putem considera: 

- răspândirea minciunilor sau postarea de fotografii jenante ale 
cuiva pe rețelele de socializare; 

- transmiterea de mesaje supărătoare sau de amenințări prin plat-
formele de schimb de mesaje; 

- copierea identității unei persoane și transmiterea în numele  
acesteia de mesaje răuvoitoare cuiva.  

Această agresiune fată de bullying față-în-față lasă amprente digitale 
- înregistrări care se pot dovedi utile și care pot oferi dovezile necesare 
pentru a putea pune capăt agresiunii. 

Conform unui site privind siguranța copiilor online, au fost identifica-
te următoarele forme de manifestare a hărțuirii cibernetice: 

1. Gossip (bârfa) – presupune postarea, în mediul online, a unor 
declarații publice speculative, ce pot denigra reputația unei persoane sau 
pot instiga și alte persoane în a adopta un comportament restrictiv față de 
victima în cauză; 

2. Exclusion (excluderea) – presupune excluderea din grupuri sau 
activități online a unei persoane, nefiind considerată demnă de a face parte 
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din acestea; 
3. Harassment (hărțuirea) – presupune batjocura constantă și de-

liberată față de o persoană;  
4. Cyber stalking (urmărirea online) – presupune însușirea unui 

comportament de hărțuire intimidant, cu scopul de a aduce conflictul în vi-
ața reală. Acest tip de comportament se manifestă atunci când hărțuitorul 
solicită o întâlnire față în față cu victima, amenințând-o, de data aceasta, fi-
zic; 

5. Trolling (întărâtarea) – este o formă de hărțuire cibernetică rea-
lizată prin insultarea violentă a unei persoane, în mediul online, atât de ta-
re încât să provoace victima să răspundă. De obicei, aceste atacuri sunt 
personale și instigă mânia victimei, făcând-o să se piardă cu firea și să răs-
pundă într-un mod negativ; 

6. Comments (comentarii) – presupune postarea de răspunsuri 
negative și denigrante la adresa unor fotografii, clipuri video sau mesaje, 
postate de o anumită persoană în mediul online; 

7. Dissing (insistența abuzivă) – presupune trimiterea permanentă 
de mesaje sau e-mailuri către o anumită persoană, în pofida refuzului ei de 
a răspunde și de a comunica; 

8. Fake profiles (profiluri false) – sunt profilurile create de către 
agresorii cibernetici ce își însușesc identitatea altor persoane, cu scopul de 
a facilita comunicarea cu victimele lor. Sub protecția anonimatului, agreso-
rii își amenință victimele sau, alteori, își însușesc chiar identitatea victimei 
în discuțiile cu alte persoane; 

9. Trickery (înșelăciunea) – înșelăciunea este actul câștigării încre-
derii unei victime, astfel încât aceasta să dezvăluie secrete sau informații 
stânjenitoare, pe care agresorul le postează online. Agresorul îi insuflă vic-
timei sale un fals sentiment de securitate și de prietenie, înainte de a-i înșe-
la încrederea; 

10. Fraping (sabotarea) – presupune modificarea neautorizată a 
informațiilor de pe pagina personală a unei persoane. Această modificare 
are loc într-un context offline, atunci când victima își lasă telefonul sau 
computerul deblocat sau în condițiile în care victima nu își restricționează 
accesul la dispozitive. Sabotarea include și comunicarea în numele victimei 
cu persoane cunoscute sau necunoscute, pentru a-i denigra reputația; 

11. Happy slapping (înregistrarea video a atacurilor) – presupune 
ca agresorul să filmeze victima în timp ce o atacă și să distribuie clipul video 
în mediul online, în acest mod crescând gradul de umilință la care este su-
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pusă victima. 
12. Sexting – distribuirea de materiale pornografice minorilor utili-

zând mijloace electronice de comunicație. 
Cyberbullying-ul poate include: 

- insulta repetată a unei persoane; 
- trimiterea de mesaje text obscene prin intermediul internetului; 
- trimiterea de conținut obscen și ofensator prin intermediul me-

sageriei web pentru a intimida pe cineva; 
- folosirea de conținut obscen în timpul convorbirilor online; 
- ridiculizarea cuiva prin crearea unui profil sau a unui blog fals, 

conținând informații umilitoare; 
- trimiterea de amenințări; 
- publicarea online a unor videoclipuri sau poze personale fără 

acordul persoanei în cauză. 
Însă cyberbullying-ul poate include și mai multe tipuri de discriminare:  

- hărțuirea orientată spre rasism și religie;  
- agresiunea legată de orientarea sexuală (agresiune homofobă 

sau bifobă); 
- agresiunea legată de identitatea de gen (agresiune transfobă);  
- intimidarea oamenilor cu nevoi speciale sau dizabilități. 

Indicatorii care arată că o persoană are o înclinație către a calomnia 
alte persoane online pot fi de multe ori la fel ca și cei ai agresiunii tradițio-
nale. Cu toate acestea, următoarele semne sunt specifice calomnierii onli-
ne: 

• Ușor amenințat, recurge rapid la discuții și certuri cu frații și co-
legii, și este rapid în a da vina pe alții; 

• De multe ori denigrează, își bate joc, necăjește sau denigrează 
atunci când se referă la colegi; 

• Petrece mult timp pe internet; 
• Utilizează mai multe conturi online sau conturi cu un nume fals; 
• Utilizează computerul sau dispozitivele mobile târziu în timpul 

nopții sau atunci când el sau ea este nesupravegheat(ă); 
• Foarte defensiv sau secretos cu privire la activitățile online. Poa-

te reacționa cu furie atunci când un părinte intră în cameră sau poate în-
chide pagina web sau calculatorul; 

• Devine extrem de supărat/defensiv dacă privilegiile de calculator 
sunt revocate; 

• Arată extreme ale emoției – de la ilaritate la ostilitate – atunci 
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când este online, fie singur, fie cu un grup de prieteni; 
• Petrece mai mult timp cu un nou grup de prieteni, sau s-ar putea 

să nu mai interacționeze în mod public cu un prieten vechi; 
• Privește calomnierea online ca pe o distracție și nu poate înțele-

ge ce îi deranjează pe ceilalți cu privire la acest aspect. 
Programul „STOP Cyberbullying” descrie patru tipuri principale de 

Cyberbullies: 
1. „Vengeful Angel” (Îngerul Răzbunător) – nu se vede pe sine în-

suși ca fiind un hărțuitor, ci mai degrabă un răzbunător, deoarece, de cele 
mai multe ori, se implică în procesul de hărțuire în încercarea de a proteja 
un prieten care este agresat tradițional sau în mediul online; 

2. „Power-Hungry” (Avidul de Putere) – vrea să-și exercite autori-
tatea și controlul asupra celorlalți prin intermediul sentimentului de frică și 
este, deseori, victimă a agresiunii tradiționale; 

3. „Mean Girls'” (Fetele Rele) – agresiunea cibernetică apare ade-
sea într-un grup de oameni, autorii sunt, de obicei, plictisiți și caută diver-
tisment; 

4. „Inadvertent” (Necugetatul) – acest tip de Cyberbully nu inten-
ționează să provoace rău, el răspunde fără să se gândească la consecințele 
acțiunilor lui. 

Într-un sondaj realizat de Salvați Copiii: Aproape jumătate dintre copii 
sunt victime ale cyberbullying-ului; ponderea fetelor care trec prin aceste 
experiențe este cu 12% mai mare decât a băieților. Cyberbullying-ul are 
consecințe psiho-sociale pe termen lung. 

Sondajul a fost realizat online, pe un eșantion neprobabilistic, de 
2373 de copii care au acces la internet, cu vârsta cuprinsă între 8 și 17 ani, 
în ianuarie 2023. 

Organizația atrage atenția că hărțuirea online, cyberbullying-ul, are 
consecințe socio-emoționale pe termen lung și se adaugă cazurilor de vio-
lență fizică din școli. 

Victimele pot avea o stimă de sine mai scăzută, o idee suicidară cres-
cută și o varietate de răspunsuri emoționale, inclusiv să fie speriate, frus-
trate, furioase și deprimate. Hărțuirea cibernetică poate fi mai dăunătoare 
decât hărțuirea tradițională, deoarece nu se poate scăpa de ea. Unul dintre 
cele mai dăunătoare efecte este că o victimă începe să evite prietenii și ac-
tivitățile, care este adesea chiar intenția agresorului. 

Hărțuirea cibernetică este una dintre cele mai semnificative proble-
mele care poate apărea în mediul virtual, de aceea, este foarte important 
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ca tinerii și părinții să cunoască strategiile elementare de prevenire a hărțu-
irii cibernetice, și anume: 

• autoeducarea - pentru a preveni hărțuirea cibernetică, trebuie 
ca atât tinerii cât și adulții să înțeleagă exact ce constituie cyberbullying-ul, 
cum și unde se desfășoară; 

• încurajarea tinerilor să nu dezvăluie informații de identificare, în 
mediul online; 

• configurarea setărilor de confidențialitate – restricționarea acce-
sului la propriul profil pentru persoanele necunoscute; 

• căutarea numelui propriu pe toate motoarele de căutare impor-
tante pentru a urmări ce informații personale sau fotografii apar. În cazul în 
care apar informații pe care cyberbullies le pot folosi, acestea trebuiesc 
eliminate; 

• ignorarea și ștergerea mesajelor de la persoane necunoscute; 
• limitarea, în mod corespunzător, a ceea ce tinerii postează onli-

ne; 
• părinții și alți adulți responsabili de siguranța adolescenților ar 

trebui să se implice prin monitorizarea corespunzătoare a activității acesto-
ra în mediul online. 

• utilizarea adreselor IP pentru urmărirea și blocarea agresorilor; 
• schimbarea contului de utilizator, în momentul în care începe 

hărțuirea cibernetică; 
Consecințele manifestării cyberbullying-ului pot fi încadrate în 3 ca-

tegorii: 
1. Efecte la nivel social: 

- diminuarea dorinței de a comunica și socializa, atât în mediul on-
line, cât și în viața reală, motiv pentru care unele victime pot alege să se 
izoleze de societate 

- comportament necorespunzător în societate, victimele putând 
acționa agresiv sau prezenta complexe a căror manifestare inhibă socializa-
rea 

- absenteismul – copiii sau adolescenții agresați în mediul virtual 
refuză să meargă la școală pentru a evita întâlnirea cu unui colegi, care au 
vizualizat sau citit mesajele denigrante distribuite pe internet de agresor 

2. Efecte la nivel emoțional: 
- comportament agresiv sau depresie, cauzate de reacțiile celor 

din jur la postările agresorului cu privire la victimă 
- frică și anxietate, determinată de impresia victimei că este urmă-
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rită permanent de agresor sau că urmează un nou atac la adresa sa 
- îmbufnare – adolescentul este mereu nemulțumit și supărat, re-

fuzând să participe la activități de grup sau cu caracter social 
3. Efecte la nivel fizic: 

- rănirea fizică pricinuită de agresorul cu care victima s-a întâlnit 
ulterior față în față 

- sinuciderea – în anumite cazuri extreme, victima, izolată și refu-
zând să ceară ajutor din exterior, recurge la a-și lua viața, fie din convinge-
rea că este singura modalitate de a opri agresorul, fie pentru că nu mai 
poate să îndure tratamentul abuziv al agresorului sau reacțiile celor din jur. 

Îndrumări primite într-un proiect derulat de Salvați copiii – Ora de 
net, la întrebarea Ce pot face?: 

- Nu posta informații personale precum adresa sau numărul de te-
lefon și nu le împărtăși pe acestea cu persoane necunoscute. Ai grijă ce tip 
de poze postezi sau distribui. 

- Păstrează-ți parolele doar pentru tine. Nu le spune nici măcar 
prietenilor. 

- Nu răspunde unor mesaje atunci când ești nervos sau supărat. 
Un răspuns din partea ta poate încuraja hărțuitorul să continue. 

- Deloghează-te pentru o perioadă de timp. 
- Raportează și blochează persoanele care te deranjează. 

Cyberbullying-ul este un fenomen: 
1. Cyberbullying este acel bullying care are loc în mediul digital, prin 

intermediul tuturor dispozitivelor de comunicare la distanță și acces pe in-
ternet: telefoane mobile, computere, laptopuri, tablete, ceasuri inteligente. 
Spre deosebire de bullying, care are loc fizic într-un anumit spațiu (cum ar fi 
școala sau locul de joacă), cyberbullying-ul poate să apară oricând, la orice 
oră din zi și din noapte, chiar și atunci când copilul este acasă cu părinții, 
atât timp cât folosește un telefon mobil. 

2. Nu doar platformele de social media pot reprezenta un risc pentru 
cyberbullying. Hărțuirea online, prin diferite mijloace, poate să aibă loc prin 
email, SMS, mesaje directe pe platforme de tip forum, platforme de jocuri 
video, aplicații mobile sau online și, desigur, prin comentarii sau mesaje pe 
rețelele sociale (Facebook, Instagram, TikTok, Snapchat, AskFM, etc.). Prac-
tic, un copil poate fi supus la cyberbullying atât timp cât un străin sau un 
cunoscut îi poate trimite un mesaj digital. 

3. Cyberbullying nu înseamnă doar jigniri sau amenințări. Sub umbre-
la acțiunilor de tip cyberbullying intră primirea unor mesaje răutăcioase, 
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amenințătoare sau jignitoare de la persoane cunoscute sau de la necunos-
cuți, publicarea de către alții a unor poze sau clipuri intime cu scopul de a 
te jigni sau a te face să te simți stânjenit, răspândirea de zvonuri, furtul pa-
rolelor, furtul de identitate prin crearea unui profil fals sau postarea de sta-
tusuri și comentarii în numele altcuiva, mesajele repetate și insistente deși 
copilul a refuzat interacțiunea, interdicția de a face parte dintr-un anumit 
grup online prin amenințare sau batjocură. 

4. Cyberbullying-ul nu se șterge din mediul online. Pentru că majori-
tatea mesajelor, postărilor și comentariilor realizate pe platforme online de 
tip rețele sociale sau forumuri sunt încărcate direct pe serverele entităților 
respective, nici copilul abuzat și nici abuzatorul nu au drepturi asupra lor și 
nu se pot asigura că aceste mesaje sunt șterse în timp. La fel se întâmplă și 
în cazul mesajelor de tip email, de exemplu. Majoritatea informațiilor co-
municate electronic sunt permanente și publice, iar o reputație negativă 
online poate afecta mai târziu admiterea la facultate, angajarea și alte do-
menii ale vieții precum relațiile cu cei din jur. 

5. Cyberbullying-ul nu se observă atât de ușor. Părinților și profesori-
lor le este mult mai ușor să depisteze cazurile de bullying când văd copii 
îmbrânciți, copii izolați de grupul de colegi, glumele nepotrivite făcute pe 
holurile școlii. În cazul abuzurilor din mediul digital, acestea pot fi urmărite 
mult mai greu și de cele mai mute ori părinții nu trag un semnal de alarmă 
decât dacă observă schimbări radicale în comportamentul copilului precum 
depresia sau refuzul de a utiliza un anumit dispozitiv. Cum copiii și adoles-
cenții petrec ore bune din zi cu telefonul mobil în mână, nu putem ști cu 
certitudine dacă activitatea lor din mediul online este pozitivă sau negativă, 
dacă se amuză și relaxează sau sunt hărțuiți prin mesaje. 

6. Cyberbullyingul se poate ascunde sub masca anonimatului. Un 
număr de telefon ascuns sau pe care nu îl cunoști, un profil de social media 
cu un nume fictiv și fără o fotografie de identificare sunt doar două dintre 
exemplele de surse de cyberbullying care pot să rămână anonime. În timp 
ce în cazul bullyingului agresorul poate fi identificat cu ușurință, cyberbul-
lyingul poate să fie complet anonim și cu atât mai agresiv. Pentru că agre-
sorul nu trebuie să își asume absolut nimic, acțiunile acestuia pot să fie mai 
severe. 

7. 7 din 10 copii au fost martorii sau victimele unei situații de cyber-
bullying. Cele mai recente studii realizate de către Organizația Salvați Copiii 
arată că 73% dintre copii au fost martorii unei situații de bullying în mediul 
școlar, 69% asistând la astfel de fenomene în mediul online. Este un pro-
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cent extrem de mare, mai ales luând în calcul toate efectele pe termen 
lung asupra sănătății emoționale a copiilor. 

8. Anxietatea, teama, furia și tristețea sunt cele mai frecvente emoții 
favorizate de cyberbullying. Copiii și adolescenții supuși acestui tip de abuz 
vor încerca să evite mediul în care are loc hărțuirea și implicit vor petrece 
mai puțin timp online, ceea ce poate duce la afectarea rezultatelor școlare 
dacă activitatea educațională presupune cercetare și lucru în mediul online. 
Mai mult, sănătatea psiho-emoțională a acestor copii are de suferit atât pe 
termen scurt (stări de nervozitate, oboseală cronică, lipsă de motivație, 
teamă) cât și pe termen lung (anxietate, depresie, scăderea stimei de sine, 
izolare și evitarea contactului social). 

9. Cyberbullying-ul este extrem de dificil de combătut. În primul rând, 
fiindcă mediul în care are loc cyberbullying-ul nu ne aparține și nu se află 
sub controlul nostru – o școală se supune conducerii și regulilor unui cadru 
de profesori ce pot lua măsuri, însă mediul online este public și ne pune la 
îndemână decât mijloace de raportare. În al doilea rând, fiindcă agresorii 
rămân deseori anonimi și nu putem ști cu certitudine cui să îi cerem soco-
teală pentru faptele sale. În al treilea rând, fiindcă utilizarea dispozitivelor 
digitale este un aspect important al vieții copiilor și adolescenților noștri și 
deși ne-am dori ca acestea să poată fi complet interzise, rolul lor este și 
unul pozitiv – de informare, de comunicare, de educare. 

10. O comunicare deschisă este cea mai puternică armă împotriva 
cyberbullying-ului. Copiii și adolescenții trebuie să aibă încrederea că pot 
vorbi cu părinții și profesorii lor despre tot ceea ce are loc în mediul digital 
– pe ce aplicații își petrec timpul, cum se înțeleg cu prietenii acolo, ce plat-
forme le induc o stare de disconfort, dacă au observat comentarii sau pos-
tări răutăcioase la adresa altora, etc. O astfel de relație deschisă îi va per-
mite copilului să alerteze un adult dacă simte că o anumită persoană sau o 
anumită acțiune îi face rău prin orice tip de comunicare digitală. 

În ultimii ani, au fost elaborate numeroase studii privind influența cy-
berbullying-ului asupra societății actuale, prin care să se determine atât 
factorii ce stau la baza fenomenului, cât, mai ales, efectele devastatoare 
ale acestuia și măsurile ce trebuie luate pentru a preveni manifestările abu-
zive ale utilizatorilor de internet. 

În contextul societății actuale, puternic informatizate, cyberbullying-
ul a devenit un fenomen larg răspândit și cu un impact major asupra inte-
grității psihice și fizice a victimelor, care sunt cu precădere copii sau adoles-
cenți.  
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JJEEUUXX  PPOOUURR  AACCQQUUÉÉRRIIRR  EETT  VVÉÉRRIIFFIIEERR    

LLEESS  CCOONNNNAAIISSSSAANNCCEESS  DDEE  CCUULLTTUURREE  EETT  DDEE    

CCIIVVIILLIISSAATTIIOONN    FFRRAANNÇÇAAIISSEE  
 

prof. Elena CHELARU 
Colegiul Naţional de Informatică 

Piatra-Neamţ 
 
Apprendre une langue signifie apprendre à communiquer mais aussi 

apprendre la culture et la civilisation du peuple qui la parle. La classe de 
FLE doit être aussi, une occasion pour que les élèves apprennent des 
choses sur la culture et la civilisation française. Au début, l’enseignant 
propose aux élèves des jeux sur la culture générale. Ensuite, il introduit 
dans les jeux, des éléments de la culture française, les compare avec la cul-
ture des apprenants ou la culture des autres pays. 

 
Jeux de culture générale en français 
 

Les jeux de culture générale sont très intéressants car ils font appel 
à l’interdisciplinarité. En jouant, les élèves ont la possibilité d’utiliser des 
connaissances des autres matières apprises à l’école. L’enseignant pose des 
questions simples ou à choix multiple. Gagnent les élèves qui sont plus in-
formés !! 

Oui ou non ? – L’enseignant organise les élèves en équipes. Chaque 
équipe à un représentant qui pose des questions aux autres équipes. Un 
élève compte au tableau noir les points de chaque équipe. Si une équipe ne 
sait pas répondre, l’équipe qui pose la question répond et gagne le point. 
Gagne l’équipe avec le plus grand nombre de points. 

1. Le guide peut être à la fois un homme et un livre. (oui) 
2. Le plan peut être à la fois un homme et un livre. (non) 
3. L’interprète nous renseigne sur horaires. (non) 
4. Le musée se visite principalement la nuit. (non) 
5. Le château contient le plan de la ville. (non) 
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6. Le billet permet de voyager. (oui) 
7. L’interprète sert à traduire une langue étrangère. (oui) 
8. Il est interdit de visiter le château avec un guide. (non) 
Un peu de géographie – L’enseignant donne la définition de 

quelques notions de géographie et les élèves, en équipes doivent répondre 
le plus vite possible. Gagne l’équipe qui sait répondre aux plus de ques-
tions. 

1. Magma en fusion émis par un volcan et qui en se refroidissant se 
solidifie pour former une roche volcanique: la lave 

2. Dépression arrondie située au sommet du volcan d’où s’échappe 
la lave lors des éruptions: le cratère 

3. Dépression entre deux montagnes: la vallée 
4. Grande étendue d’eau intérieure généralement douce: le lac 
5. Étendue de terre entourée d’eau: l’île 
6. Étendue de terrain relativement plane pouvant être située à des 

altitudes variées: le plateau 
Trouve le prénom du chef d’État – L’enseignant écrit une liste de 

noms au tableau noir et les élèves, en équipes doivent compéter le pré-
nom. L’équipe qui finit la première dit à haute voix « stop » et si elle a bien 
complété la liste, gagne sinon le jeu continue jusqu’ils entendent de nou-
veau « stop ». 

François Mitterand; Charles de Gaule; George Washington; Théo-
dore Roosevelt; Georges Pompidou; Jacques Chirac; Nicolas Sarkozy. 

Quel est leur prénom ? – L’enseignant donne aux élèves une liste de 
noms mélangés dont ils doivent trouver le prénom. Ce sont des noms des 
acteurs, chanteurs, sportifs, écrivains. L’élève qui trouve le premier tous les 
prénoms, gagne. 

Albert Einstein; Alfred Hitchcok; Roger Moore; Antoine de Saint Exu-
pery; Charles Aznavour, Robert De Niro; Paul Valéry; Patrik Bruel; Jacques 
Brel; Gérard Depardieu; Jean Gabin; Jeanne Moreau; Catherine Deneuve; 
Sylvie Vartan; Brigitte Bardot. 

Trouve les termes médicaux – est un jeu où les élèves doivent trou-
ver les termes médicaux décrits. Ils s’organisent en équipes et chaque 
élève de chaque équipe doit répondre. Si un élève ne sait pas la réponse, 
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c’est l’autre équipe qui gagne le point. Gagne l’équipe qui a le plus de ré-
ponses correctes. 

1. Intervention chirurgicale: l’opération 
2. Elle sert à faire des piqûres: la seringue 
3. Petits médicaments ronds que l’on avale: les pilules 

4. On l’utilise pour prendre la température: le thermomètre. 
 
Jeux sur la civilisation française 
 

Ces jeux aident l’enseignant à montrer aux élèves ce qu’est la France 
aujourd’hui et proposent une série d’activités pour aborder de manière dif-
férente les classes de culture et civilisation française. Il faut souligner 
l’importance qu’on doit accorder à la compétence 

interculturelle dans les approches communicatives et à une meilleure 
connaissance du pays et des habitants dont on apprend la langue. Les acti-
vités ludiques proposées donnent aux élèves la possibilité de découvrir la 
francophonie, ainsi que certains aspects géographiques et historiques de la 
France. 

Mots français dans notre langue est un jeu qui fait découvrir la pré-
sence de mots du français dans la langue maternelle des élèves. 
L’enseignant demande aux élèves de faire la liste des expressions et des 
mots français utilisés en Roumanie, dans la vie courante, dans la vie artis-
tique (chansons, théâtre, concerts, opéras, littérature, etc.) dans les res-
taurants (cuisine, vins, fromages, etc.), dans la mode, dans les parfums ou 
dans d’autres domaines. Les élèves sont organisés en groupes et chaque 
groupe présente ou écrit la liste au tableau noir. L’équipe qui a le plus de 
mots gagne. 

Les Français et nous- l’enseignant demande aux élèves, en équipes, 
de compléter une liste; pour chacun des mots de la liste ils doivent retrou-
ver ce qui leur semble typiquement français et typique de leur pays. 
L’équipe qui complète la liste le plus vite, gagne. 

Pour la France Pour mon pays 
- Une boisson: 
- Un aliment ou un plat: 
- Un vêtement: 
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- Un sport: 
- Une voiture: 
- Un monument: 

La France, qu’est ce que c’est pour vous ?- L’enseignant demande 
aux élèves de former des groupes de quatre pour faire une liste commune 
sous forme de mots- clés de ce que leur suggère le mot France: « Qu’est- ce 
que la France pour vous ? Qu’est- ce que le mot France représente pour 
vous ? » Gagne l’équipe qui a trouvé le plus de mots possible. La liste pour-
rait ressembler à celle- ci: 

 
- le parfum - le béret - le vin 

- Zidane - le champagne - Paris 

- l’amour - les vacances - la mode 

- la Tour Eiffel - les escargots - la pé-
tanque 

- les grenouilles - la gastronomie - la baguette 

 
Qui a trouvé est un jeu où l’enseignant demande aux élèves de 

trouver, sous forme de mobilisation rapide, en équipes, ce qu’ils connais-
sent de la France et des Français. Gagne l’équipe qui donne la réponse le 
plus vite. Par exemple: 

«Quel groupe est le premier à trouver… ?» 
5 écrivains     5 peintres      5 musiciens    5 hommes politiques 
«Quelles vedettes du cinéma et de la chanson connaissez- vous ?»   
Cinéma Chanteuses ou chanteurs 

- - 
- - 
- - 

Ils peuvent chercher: 
- 5 sportifs français célèbres 
- 10 monuments, endroits célèbres en France 
- 5 spécialités gastronomiques ([plats, fromages) 
- 5 vins français 
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Vous avez le choix – L’enseignant organise des concours pour tester 
les connaissances acquises en civilisation française par les élèves. Les 
élèves forment deux équipes; chaque équipe a un questionnaire sous 
forme de quiz à choix multiple ou sous forme de vrai ou faux; ils posent des 
questions à l’autre équipe; on compte les réponses; gagne l’équipe qui 
donne le plus de réponses. 

Trouvez la bonne réponse... vous avez une chance sur trois !  
1 – Le Mont- Saint- Michel se trouve: 

a) en Bretagne 
b) en Normandie 
c) en Vendée. 

2 – Le fleuve français le plus long est: 
a) la Seine 
b) la Loire 
c) le Rhône 

3 – L’hymne national français est: 
a) Alouette 
b) La Victoire en chantant 

4 La Marseillaise.– Napoléon est mort: 
a) sur l’île d’Elbe 
b) en Corse 
c) à Sainte- Hélène 

ou 
Vrai ou faux ? 

1. À Genève on parle français. (vrai) 
2. Montréal se trouve aux États- Unis. (faux) 
3. Le Mont- Blanc est le sommet le plus élevé des Alpes. (vrai) 
4. L’Élysée est un musée. (faux) 
5. La fête nationale a lieu le 8 mai. (faux) 
6. La tour Eiffel fait environ 300 mètres de haut. (vrai) 
7. En France on conduit à gauche. (faux) 
8. Le coq gaulois est un des emblèmes de la nation française. 

(vrai) 
9. Le champagne est un vin rouge. (faux) 
10. Le Concorde est un avion supersonique français. (faux) 
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EEdduuccaațțiiaa  SSTTEEAAMM  
 

prof. Elena COSTRACHEVICI 
Colegiul Național de Informatică 

Piatra-Neamț 
 

„O autentică educație nu poate favoriza abstractizarea în dauna altor forme de 
cunoaștere. Educația trebuie să pună accentul pe contextualizare, concretizare și globa-
lizare. Educația transdisciplinară se bazează pe reevaluarea rolului intuiției, imaginației, 
sensibilității și corpului in transmiterea cunoștințelor."  

(Basarab Nicolescu - Carta transdisciplinarității) 

 
Lumea contemporană reprezintă o permanentă și inedită provocare 

pentru educație. Principala caracteristică a acestei provocări rezidă în proli-
ferarea fără precedent a disciplinelor academice și neacademice, fapt ce 
conduce la o creștere exponențială a cunoașterii, făcând astfel imposibilă 
orice privire globală asupra ființei umane.  

Din acest motiv, educația trebuie să evolueze pentru a pregăti tinerii 
pentru provocările și oportunitățile viitorului. Unul dintre abordările educa-
ționale inovatoare care a captat atenția în ultimii ani este educația STEAM, 
un acronim pentru Știință, Tehnologie, Inginerie, Arte și Matematică si re-
prezintă o abordare holistică a învățării care integrează aceste cinci dome-
nii, punând accent pe interdisciplinaritate, creativitate și rezolvarea pro-
blemelor.  

Interdisciplinaritatea în educația STEAM. 
Educația STEAM se distinge prin abordarea sa interdisciplinară. Ea în-

curajează elevii să nu vadă subiectele ca fiind compartimentate și izolate, ci 
să le abordeze într-un mod integrat. De exemplu, în loc să învețe matema-
tică într-o sală de clasă separată și artă în alta, elevii ar putea crea proiecte 
care implică atât matematică, cât și artă, precum designul unui fractal sau 
crearea unei opere de artă bazată pe proporții și simetrie. Această aborda-
re ajută la dezvoltarea gândirii critice și la aplicarea cunoștințelor în contex-
te reale. Câteva exemple la care se pot implica elevii din diferite clase. 

Proiectul ecologic al unei școli: 
Elevii de la diferite profile, precum biologie, chimie, matematică, și 

arte, pot colabora pentru a crea un proiect ecologic. Ei pot măsura calitatea 
aerului din jurul școlii (știință), identifica și analiza poluanții (chimie), crea 
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grafice și hărți (matematică, informatică) și dezvolta campanii de conștien-
tizare sau proiecte de artă care să pună în evidență problemele de mediu și 
soluțiile posibile (arte). 

Construirea unui robot: 
Această activitate implică cunoștințe de inginerie (construcția robotu-

lui), matematică (calculul unghiurilor și traiectoriilor), informatică (progra-
marea robotului), știință (înțelegerea senzorilor și a principiilor fizice impli-
cate), și creativitate (dezvoltarea unor soluții inovatoare pentru provocări 
specifice). 

Studiul istoriei artei și științei: 
Analiza lucrările de artă care au ilustrat descoperirile științifice sau 

pot studia cum tehnologiile au influențat arta. Această abordare le permite 
să înțeleagă conexiunile subtile dintre cele două domenii și să aprecieze 
cum cultura și cunoașterea umană evoluează împreună. 

Proiecte de design arhitectural: 
Care implică cunoștințe din domeniile matematicii (calculul măsură-

torilor și proporțiilor), artei (crearea planurilor și a vizualizărilor), ingineriei 
(planificarea structurilor și a materialelor necesare), tehnologiei și utilizarea 
software-ului de proiectare asistată de calculator. 

Explorarea astronomiei: 
Studierea astronomia și spațiul cosmic, implică știință (înțelegerea le-

gilor fizicii cosmice), matematică (calcularea orbitelor și distanțelor), tehno-
logie (utilizarea telescoapelor și a software-ului de observare), și chiar arte 
(crearea de ilustrații sau reprezentări artistice ale planetelor și a constelații-
lor). 

Dezvoltarea abilităților de rezolvare a problemelor  
Elevii sunt încurajați să identifice, să analizeze și să rezolve probleme 

complexe folosind cunoștințele și abilitățile dobândite în cele cinci domenii. 
Acest lucru îi pregătește pentru a face față provocărilor reale pe care le vor 
întâlni în viitor, de la schimbările climatice și inovațiile tehnologice până la 
dezvoltarea sustenabilă a societății. 

Proiecte de cercetare științifică: 
Elevii pot fi îndrumați să efectueze cercetări științifice pe subiecte de 

interes, precum impactul schimbărilor climatice asupra biodiversității. 
Acest proces implică formularea unei întrebări de cercetare, colectarea și 
analiza datelor, și elaborarea de concluzii și recomandări. 

Competiții de robotică: 
Participarea la competiții de robotică, oferă elevilor oportunitatea de 
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a rezolva probleme practice legate de proiectarea, construcția și programa-
rea de roboți pentru a aborda provocări specifice ale competiției. Aceste 
competiții solicită dezvoltarea abilităților de rezolvare a problemelor într-
un context competitiv și colaborativ. 

Proiecte de inginerie: 
Cum ar fi construirea unui pod sau a unei mașini cu energie solară. 

Aceste proiecte necesită planificare, design, calcul și testare. Elevii trebuie 
să abordeze probleme legate de materiale, structuri și eficiența energetică 
și să găsească soluții pentru a îndeplini obiectivele proiectului. 

Simulări de afaceri: 
Într-un mediu simulat de afaceri, elevii pot gestiona o companie vir-

tuală și pot lua decizii legate de producție, marketing, vânzări și finanțe, 
simulări ce îi ajută să dezvolte abilități de analiză, luare a deciziilor și rezol-
vare a problemelor într-un context de afaceri realist. 

Proiecte de artă și design: 
Într-un proiect de artă sau design, elevii pot fi provocați să rezolve 

probleme legate de creația unei opere de artă sau a unui produs de design. 
lucru ce poate duce la găsirea de soluții pentru a transmite un mesaj sau a 
satisface nevoile unui public țintă prin intermediul elementelor vizuale sau 
estetice. 

Competiții: 
Participarea la competiții, cum ar fi Olimpiadele, solicită rezolvarea 

rapidă a problemelor complexe. Elevii trebuie să dezvolte strategii și să gă-
sească soluții la probleme variate, ceea ce contribuie la dezvoltarea abilită-
ților lor de rezolvare a problemelor în domeniul matematicii și informaticii. 
Menționăm că Colegiul National de Informatică Piatra Neamț este repre-
zentat la IIOT de echipa MastersOfBacktracking care are in componență 
următorii elevi: Luchian Cristian, Vișan David, Neagu Ștefan Claudel, Șoi-
maru Samuel, Samoilă Alexandru, Tablan Andrei Damian. 

Promovarea creativității și inovației  
Educația STEAM oferă elevilor spațiu pentru a-și exprima ideile și 

pentru a experimenta, să greșească și să încerce din nou. Prin proiecte 
practice și provocări, elevii pot dezvolta gândirea laterală și pot crea soluții 
noi și inovatoare pentru problemele curente. 

Proiecte de artă interactivă: 
Elevii, combinând aspecte tradiționale și tehnologice, pot crea insta-

lații de artă interactivă care combină elemente de artă vizuală cu tehnolo-
gie, cum ar fi senzori de mișcare sau lumini controlate prin programare. 
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Laboratoare de știință și experimente: 
În timpul laboratoarelor de știință, elevii pot fi încurajați să dezvolte 

și să testeze propriile lor ipoteze. Ei pot fi încurajați să gândească la moduri 
inovatoare de a aborda o problemă sau de a proiecta un experiment pen-
tru a afla răspunsuri la întrebări științifice complexe. 

Proiecte de tehnologie wearable: 
Dezvoltare de dispozitive tehnologice purtabile, cum ar fi ceasuri in-

teligente sau brățări de sănătate. Acest lucru îi provoacă să gândească la 
design, funcționalitate și interacțiune utilizator pentru a crea soluții inova-
toare pentru nevoile reale ale oamenilor. 

Design de jocuri: 
Crearea unui joc video implică dezvoltarea unei povești captivante, a 

gameplay-ului și a aspectului grafic al jocului. Elevii pot dezvolta jocuri care 
combină elemente de artă, programare și design sonor pentru a crea expe-
riențe unice și inovatoare pentru jucători. 

Proiecte de inginerie creativă: 
Cum ar fi mașini care se deplasează pe apă sau dispozitive de tran-

sport amuzante. Acest lucru îi provoacă să gândească în afara limitelor și să 
exploreze noi idei pentru a rezolva problemele specifice ale proiectului. 

Ateliere de improvizație artistică: 
Elevii pot participa la exerciții de improvizație care îi ajută să-și dez-

volte imaginația, să găsească soluții rapide și să fie deschiși la idei noi. 
Competiții de proiecte STEAM: 
Aceste competiții oferă oportunități pentru a inova și pentru a gândi 

în afara tiparelor, în încercarea de a crea soluții originale la probleme com-
plexe. 
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CChhaattGGPPTT  ––  AA  FFRRIIEENNDD  OORR  AANN  EENNEEMMYY  FFOORR  TTEEAACCHHEERRSS??  
 

prof. Claudia DRAGAN 
Colegiul Național de Informatică 

Piatra-Neamț 
 
Generative Pre-trained Transformers, commonly known as GPT, are a 

family of neural network models which represent a key advancement in ar-
tificial intelligence (AI) and which generative AI applications such as 
ChatGPT, developed by the research company Open AI, rely on. ChatGPT is 
an artificial intelligence chat-bot technology which can process human lan-
guage in order to generate a response. It allows the computer to perform 
complex tasks such as producing and interpreting language, recognizing or 
creating images, and solving problems in a way that is similar to the func-
tioning of the human brain. 

Whether we like it or not, generative artificial intelligence is already 
taking over our world, inspiring people to make connections, create con-
tent, make decisions or plan for the future in any domain at a faster rate 
than ever before. Teachers have to adapt to a changing world in which 
their endeavors of developing their students’ originality and creative think-
ing are apparently threatened by greater temptations than previous gener-
ations have had to face. 

If we ask students to comment upon a quote, to express opinions 
about a specific life situation, to make an essay with specific content, to 
search for information about a certain subject and synthesize the result in 
a few pages, the task can be managed in a matter of seconds by artificial 
intelligence which is capable of scanning the internet for information and 
providing a result that may surpass even the greatest expectations of 
teachers. Not even the best students in a school can fulfill such a task at 
the level that can be performed by ChatGPT, and the temptation of using 
the site is often irresistible especially for teenagers who would do anything 
to gain some free time for themselves.   

In the past, teachers often worried that their students copied frag-
ments of essays or other homework from various sites. Teachers some-
times proved the fraud by searching and finding the source from which the 
essay was copied and it was obvious which students worked hard and 
which of them fell into temptation. Now the trouble is that Chat GPT can 
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solve the same task in many ways, providing a different text for the same 
subject to any number of students who might require it. Therefore, it is 
harder to identify the students who used ChatGPT to copy an essay. How-
ever, it is easy for teachers to discover their students’ weaknesses with 
questions that require detailed explanations or interpretations of an excel-
lently completed task. From this point of view, ChatGPT can be an ally for 
both students and teachers in their efforts to improve their knowledge and 
mental skills, provided that it is used intelligently, with the clear purpose of 
evolving rather than cheating.  

If teachers consider ChatGPT a friend rather than an enemy, they can 
use it for accomplishing their didactic aims in various types of lessons, 
while applying successfully important aspects of language teaching meth-
odology. Learners also have a lot to gain from using artificial intelligence as 
a source of inspiration which provides priceless illustrative examples of so-
lutions for a wide range of tasks. If learners can follow these examples and 
learn how to write similar essays themselves, for instance, they can surpass 
many of their colleagues at tests, exams or competitions. Furthermore, 
ChatGPT can be exploited both by teachers for preparing challenging les-
sons and by students who are intent on improving linguistic skills on their 
own. The chat-bot may be required to design various types of tasks which 
students can try to solve, without the guidance of a teacher, in order to 
progress.     
   
1. TEACHING GRAMMAR WITH AI 
 

By asking artificial intelligence to explain certain grammar concepts 
or to provide examples, teachers can gain time during lessons or while pre-
paring for them. In this case, the content may be more relevant to students 
or better clarified without much effort from the teacher. In addition, the 
material is recorded by the program and remains on the list of chats, which 
makes it easy to access for other classes of students when needed. The 
subsequent examples will illustrate this idea. A teacher may require 
ChatGPT to perform the following task:   

 
Example of task: 
User: Provide an explanation and examples for the concept of "uncounta-
ble noun." 
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ChatGPT 
An uncountable noun, also known as a mass noun or non-count noun, re-
fers to a substance, concept, or entity that cannot be easily counted as in-
dividual units. These nouns are typically used to describe something that is 
considered a whole or a mass, and they do not have a plural form in the 
same way that countable nouns do. Uncountable nouns are often used to 
refer to abstract concepts, liquids, powders, or materials. 
 
Examples of uncountable nouns include: 

1. Water: You wouldn't say "two waters" to refer to two separate in-
stances of water. Instead, you might say "two glasses of water" to convey a 
specific quantity. 

• Incorrect: "I'd like two waters, please." 
• Correct: "I'd like two glasses of water, please." 

2. Sugar: You wouldn't say "sugars" to refer to multiple grains of 
sugar. Instead, you might say "two teaspoons of sugar." 

• Incorrect: "There are different types of sugars." 
• Correct: "There are different types of sugar." 

3. Information: You wouldn't say "three informations" to refer to 
three pieces of information. Instead, you might say "three pieces of infor-
mation." 

• Incorrect: "I need three informations about the project." 
• Correct: "I need three pieces of information about the project." 

4. Advice: You wouldn't say "two advices" to refer to two pieces of 
advice. Instead, you might say "two pieces of advice." 

• Incorrect: "I received two advices from my friend." 
• Correct: "I received two pieces of advice from my friend." 

5. Furniture: You wouldn't say "furnitures" to refer to individual 
pieces of furniture. Instead, you might say "pieces of furniture" or simply 
"furniture." 

• Incorrect: "The room is filled with beautiful furnitures." 

• Correct: "The room is filled with beautiful furniture." 
In general, uncountable nouns are used with singular verbs, and they 

are not preceded by "a" or "an" in the singular form. If you want to specify 
a quantity, you would use words like "some," "a lot of," "a little," or specific 
measurement units rather than a numerical count. 
 

Artificial intelligence can help teachers with relevant sentences or 
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contexts for making a concept easier to grasp and remember for students. 
If the material is displayed on a whiteboard, it can save a lot of time and ef-
fort because teachers no longer need to write everything themselves. Of 
course, copies of the material can be uploaded on educational platforms 
that are commonly used for teaching and learning. The only effort required 
from teachers is to give artificial intelligence sites clearly specified tasks to 
prevent confusion or a useless answer. In order to make sure everything is 
well-prepared when the lesson starts, the teacher needs to get AI to solve 
the tasks in advance so that the answers could be checked or selected ac-
cording to the teacher’s expectations and needs. 
 
Example of task: 
User: Give examples of collective nouns in English and sentences which 
contain them. 
 
ChatGPT 
Collective nouns refer to groups of people, animals, or things as a single en-
tity. Here are examples of collective nouns in English along with sentences 
that contain them: 

1. Team: 
• Sentence: "The team is practicing for the upcoming match." 

2. Family: 
• Sentence: "The family enjoys spending weekends together." 

3. Herd: 
• Sentence: "A herd of cattle grazed in the meadow." 

4. Flock: 
• Sentence: "A flock of birds flew across the sky." 

5. Pack: 
• Sentence: "The pack of wolves moved silently through the for-

est." 
6. Crew: 

• Sentence: "The film crew worked late into the night to finish the 
production." 

7. Class: 
• Sentence: "The class is excited about the upcoming field trip." 

8. Committee: 
• Sentence: "The committee meets every Monday to discuss im-

portant matters." 
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9. Audience: 
• Sentence: "The audience applauded after the outstanding per-

formance." 
10. Government: 

• Sentence: "The government is implementing new policies to ad-
dress economic challenges." 

Remember, when using collective nouns, the verb agreement can 
vary. In American English, it is common to use a singular verb with collec-
tive nouns, treating the group as a single entity. In British English, both sin-
gular and plural verbs can be used depending on whether the emphasis is 
on the unity of the group or the individuals within it. 

ChatGPT may be asked by a teacher to write a lesson plan for teach-
ing a grammar concept like the passive voice, for example. If teachers de-
sire to include certain types of activities in the lesson, they may write this 
in the chat and the program will help them according to the specified re-
quirements. 
Example of task: 
User: Make a lesson plan about the passive voice in English. 
 
ChatGPT 
Lesson Plan: Understanding the Passive Voice in English 
Objective: By the end of this lesson, students will be able to identify and 
use the passive voice in English sentences. 
Materials: 

• Whiteboard and markers or a digital whiteboard 

• Handouts with examples of active and passive voice sentences 

• Worksheets for practice exercises 

• Projector or screen for multimedia presentation (optional) 
Introduction (15 minutes): 

 
Warm-Up Activity: Start with a brief discussion on what students know 
about active and passive voice. Write a couple of sentences on the board in 
both active and passive voice and ask students to identify the differences. 
 
Define Passive Voice: Present a simple definition of passive voice: "Passive 
voice is a grammatical construction where the subject of the sentence is 
the receiver of the action, rather than the doer of the action." 
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Examples: Provide examples of sentences in active and passive voice. Dis-
cuss the structure and form of each, emphasizing the use of the verb "to 
be" and the past participle in passive constructions. 

 
Guided Practice (20 minutes): 

 
Guided Identification: Hand out a worksheet with a mix of active and pas-
sive voice sentences. Have students identify and underline the passive 
voice sentences. Discuss the answers as a class. 
 
Sentence Transformation: Provide a list of active voice sentences and ask 
students to transform them into passive voice. Guide them through the 
process, emphasizing the changes in sentence structure. 

 
Direct Instruction (15 minutes): 

 
Rules and Patterns: Present the rules and patterns of forming passive voice 
sentences, including the use of the verb "to be" (am, is, are, was, were, be-
ing, been) and the past participle. Discuss when and why passive voice is 
used in English. 
 
Common Mistakes: Address common mistakes and challenges students 
might face when using passive voice, such as choosing the correct form of 
"to be" or understanding the appropriate situations for passive voice. 

 
Independent Practice (20 minutes): 

 
Worksheet Exercises: Distribute a worksheet with a variety of sentences 
for students to practice identifying and creating passive voice construc-
tions. Circulate the room to provide assistance as needed. 
 
Peer Review: Have students exchange worksheets and check each other's 
work. Encourage discussion and clarification of any misconceptions. 

 
Closure (10 minutes): 

 
Review: Summarize the key points of the lesson, emphasizing the structure 
of passive voice sentences and when it is appropriate to use them. 
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Application: Discuss real-life examples where passive voice is commonly 
used, such as in news reports or scientific writing. Encourage students to 
be mindful of passive voice in their own writing. 

 
Homework (if applicable): Assign a writing task for homework where stu-
dents must use passive voice in a paragraph or short essay. This will give 
them an opportunity to practice what they've learned independently. 
Assessment: Assess students based on their participation in class discus-
sions, their accuracy in identifying and creating passive voice sentences 
during guided and independent practice, and the quality of their home-
work assignments. 
 

For teachers who want to integrate grammar into speaking activities, 
ChatGPT can provide examples of situations or scenarios in which a particu-
lar grammar aspect can be used by students in a lesson or on their own. 

   
Example of task: 
User: Create three situations and scenarios for speaking activities that re-
quire the use of conditional sentences for 11-th grade students. 
 
 ChatGPT 
Situation 1: The Time Travel Dilemma 
Scenario: Imagine that a group of 11th-grade students discovers a mysteri-
ous time-traveling device. Each student has the opportunity to travel to a 
different historical period. However, there's a catch – they must make de-
cisions based on hypothetical situations using conditional sentences. 

 
Task: In pairs, students will choose a historical period (e.g., Ancient Rome, 
Renaissance, Industrial Revolution) and create a dialogue using the second 
and third conditional sentences. They should discuss what they would do if 
they found themselves in that time period, considering the historical con-
text. 
 
Example Sentence: "If we were in Ancient Rome, we would explore the 
Colosseum, but if we had known about the political instability, we might 
have hesitated to stay for too long." 
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Situation 2: Future Careers and Ambitions 

Scenario: The students are in the process of planning their future careers 
and life paths. They need to discuss their aspirations and potential chal-
lenges using conditional sentences. 

 
Task: Working individually, each student will write a short paragraph de-
scribing their dream career and the steps they would take to achieve it. 
They should use first, second, and third conditional sentences to express 
possibilities, hypothetical situations, and regrets. 
 
Example Sentence: "If I study hard and excel in my chosen field, I will likely 
land my dream job as a marine biologist. However, if I don't focus on my 
studies, I might miss out on valuable opportunities." 

 
Situation 3: Environmental Decision-Making 

Scenario: The students are members of a fictional environmental club 
tasked with making decisions to address environmental issues. They must 
discuss possible actions and their consequences using conditional sentenc-
es. 

 
Task: In groups, students will role-play as members of the environmental 
club. They will discuss and debate different scenarios related to environ-
mental conservation, pollution control, and sustainable practices. Each 
student should contribute using first, second, and third conditional sen-
tences. 
 
Example Sentence: "If we implement stricter recycling policies, we will re-
duce waste and contribute to a healthier environment. However, if we ig-
nore this issue, future generations might face irreversible damage to the 
ecosystem." 

 
These scenarios provide students with engaging and meaningful contexts 
to practice using conditional sentences while also encouraging creativity, 
critical thinking, and collaborative communication. 
 
2. READING PRACTICE WITH AI 
 

It is needless to say that a good teacher relies on creativity, charisma 
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and humor to make lessons attractive to students. From this perspective, 
AI can be a very good assistant. For example, if we want students to prac-
tice reading and to develop their ability to grasp the meaning of a written 
text, we should provide them with interesting and entertaining materials to 
exercise on. Undoubtedly, it takes time to find texts which are suitable for 
various levels of linguistic knowledge, types of lessons or topics. Yet, AI can 
create such materials in a matter of seconds, if it is given the right instruc-
tions. All that teachers have to do is to give ChatGPT several tasks or to re-
quest more answers for the same task and select the most appropriate 
texts for their learners. Students may be invited to practice reading such 
texts aloud, with appropriate intonation and accent. If we require ChatGPT 
to create a funny text, reading it with students will both enliven the atmos-
phere in the classroom and make lessons entertaining, thus stimulating re-
tention of information. 
 
Example of task: 
User: Write a 150-word funny text about a surprising English teacher. 
 
ChatGPT 
Meet Professor Punsalot, the English teacher with a twist. Instead of wield-
ing a red pen, he brandishes a rubber chicken, ready to squawk out correc-
tions. His classroom is a linguistic circus, where metaphors do acrobatics 
and dangling participles swing from imaginary trapeze. Forget about con-
ventional textbooks; he teaches Shakespeare through interpretive dance 
and grammar through interpretive mime. The students never know if 
they'll be conjugating verbs or break-dancing to them. When asked about 
his unorthodox methods, Professor Punsalot simply says, "Why be gram-
matically correct when you can be grammatically fabulous?" Rumor has it, 
he once turned a class on punctuation into a rap battle. The students may 
leave with a few grammar bruises, but they'll also exit with a newfound 
appreciation for the hilarity hidden in the English language. 
 

Exercises which train the human mind to read efficiently can be elic-
ited from the chat-bot. For example, it can design a multiple-choice exer-
cise similar to the ones that candidates receive in the baccalaureate or 
Cambridge exams, enabling students to train for these types of assess-
ment.  
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Example of task: 
User: Now, design a multiple choice exercise in English, relying on the same 
text. 
 
ChatGPT 
Multiple Choice Exercise: 

1. What is Professor Punsalot's unconventional tool for correcting 
students' work?  

a) Red pen 
b) Rubber chicken 
c) Highlighter 
d) Pencil 

2. How does Professor Punsalot teach Shakespeare in his unique 
way?  

a) Through traditional lectures 
b) Via interpretive dance 
c) Using multimedia presentations 
d) Conducting experiments 

3. What is the role of the rubber chicken in Professor Punsalot's 
class?  

a) It's a pet in the classroom. 
b) It's used for correcting students. 
c) It's part of a science experiment. 
d) It's a mascot for the school. 

4. What rumor is mentioned about Professor Punsalot's teaching 
style?  

a) He never corrects students. 
b) He once turned a class into a rap battle. 
c) He only teaches grammar through lectures. 
d) He never uses humor in the classroom. 

5. How does Professor Punsalot approach grammar instruction?  
a) Through traditional methods 
b) Via interpretive dance and mime 
c) By using only written exercises 
d) Through guest lectures 

6. According to Professor Punsalot, why be grammatically correct?  
a) Because it's boring. 
b) Because it's necessary. 
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c) Because it's fabulous. 
d) Because it's difficult. 

7. What did Professor Punsalot turn a class on punctuation into?  
a) A boring lecture 
b) A rap battle 
c) A dance party 
d) A science experiment 

8. How might Professor Punsalot's teaching style impact students?  
a) It might confuse them. 
b) It might make learning more enjoyable. 
c) It might make learning more difficult. 
d) It might discourage them from learning. 

 
Of course, the program will also give the right solutions if it is re-

quired to do so. 
User: Provide the right answers as well. 
 
ChatGPT: Sure, here are the correct answers. 

1. b) Rubber chicken 
2. b) Via interpretive dance 
3. b) It's used for correcting students. 
4. b) He once turned a class into a rap battle. 
5. b) Via interpretive dance and mime 
6. c) Because it's fabulous. 
7. b) A rap battle. 
8. b) It might make learning more enjoyable. 

 
3. TRANSLATION PRACTICE WITH AI 
 

Generative AI sites can also be efficiently used for doing exercises of 
literary translation from one language to another. Teachers may design les-
sons which include tasks like literary translation and interpretation to en-
large students’ vocabulary and ability to express ideas flexibly by finding 
the best equivalents or ways of conveying the subtleties of a message in 
another language. On the other hand, students who want to improve their 
interpretation skills on their own can translate a text from Romanian into 
English, or the other way round, and then check their accomplishment by 
comparing their result with the text created by ChatGPT. In the past, if 
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someone wanted to work in this way, they had to look for bilingual books 
with literary texts, which were rather hard to find in shops or libraries. 
Other options could be using collections of subjects given at various uni-
versity exams in our country or specially designed books for those who 
wanted to deepen their knowledge of foreign languages. Most of the 
times, students who wanted to do translation exercises relied entirely on 
their teacher for feedback or error correction, which limited their chance of 
making progress through independent practice and self-training. But now, 
they can do this easily with AI. 

 
Example of task: 
User: Now, translate the same text in Romanian. 
 
ChatGPT 
Întâlniți profesorul Punsalot, profesorul de limba engleză cu o tușă ne-
obișnuită. În loc să aibă un stilou roșu, el se folosește de un pui de cauciuc, 
gata să scoată sunete de corectare. Clasa lui este un circ lingvistic, unde 
metaforele fac acrobații și participiile rămase în aer se leagănă de pe trape-
zul imaginar. Uitați de manualele școlare convenționale; el predă Shake-
speare prin dans interpretativ și gramatică prin mimă interpretativă. Elevii 
nu știu niciodată dacă vor conjuga verbe sau vor face breakdance la ele. 
Când este întrebat despre metodele sale neortodoxe, profesorul Punsalot 
spune simplu: "De ce să fii corect din punct de vedere gramatical când poți 
fi fabulos din punct de vedere gramatical?" Se spune că, odată, a transfor-
mat o lecție despre punctuație într-o bătălie de rap. Elevii pot pleca cu câ-
teva vânătăi gramaticale, dar vor ieși și cu o nouă apreciere pentru hazul 
ascuns în limba engleză. 
 
4. VOCABULARY PRACTICE WITH AI 

In order to test or develop students’ attention and their ability to re-
member details or vocabulary items that were present in a text, an open-
cloze exercise relying on that text can be required from the AI program.   
 
Example of task: 
User: Now, design an open-cloze exercise relying on the same text. 
 
ChatGPT 
Open-Cloze Exercise: 
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Fill in the blanks with the most appropriate words from the text: 
Meet Professor Punsalot, the English teacher with a ________. Instead of 
wielding a red pen, he brandishes a ________ chicken, ready to squawk out 
corrections. His classroom is a linguistic ________, where metaphors do ac-
robatics and ________ participles swing from imaginary trapeze. Forget 
about conventional ________; he teaches Shakespeare through interpre-
tive dance and grammar through interpretive ________. The students nev-
er know if they'll be conjugating verbs or ________ to them. When asked 
about his unorthodox methods, Professor Punsalot simply says, "Why be 
grammatically correct when you can be grammatically ________?" Rumor 
has it, he once turned a class on ________ into a rap battle. The students 
may leave with a few grammar bruises, but they'll also exit with a new-
found ________ for the hilarity hidden in the English language. 
 
User: Now, provide the answers, too.  
 
ChatGPT 
Certainly! Here are the answers for the open-cloze exercise: 

1. Meet Professor Punsalot, the English teacher with a twist. 
2. Instead of wielding a red pen, he brandishes a rubber chicken, 

ready to squawk out corrections. 
3. His classroom is a linguistic circus, where metaphors do acrobatics 

and dangling participles swing from imaginary trapeze. 
4. Forget about conventional textbooks; he teaches Shakespeare 

through interpretive dance and grammar through interpretive mime. 
5. The students never know if they'll be conjugating verbs or 

breakdancing to them. 
6. When asked about his unorthodox methods, Professor Punsalot 

simply says, "Why be grammatically correct when you can be grammatical-
ly fabulous?" 

7. Rumor has it, he once turned a class on punctuation into a rap 
battle. 

8. The students may leave with a few grammar bruises, but they'll al-
so exit with a newfound appreciation for the hilarity hidden in the English 
language. 
 

Word formation exercises can also be successfully designed by 
ChatGPT, enabling learners to do further practice, enrich vocabulary 
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knowledge and also use particular words in other sentences than those 
provided by the studied text. This will enable them not only to remember 
vocabulary items from the same family of words as those used in the text, 
but also to learn how to rephrase sentences using derivatives of the given 
items. This skill is tested in the advanced levels of Cambridge exams, but it 
can be valuable at school tests or at the baccalaureate, as well. 

 
Example of task: 
User: Now, design a word-formation exercise, relying on the same text.  
 
ChatGPT 
Word-Formation Exercise: 
Create a new word using the given root or base word. Use the context of 
the text to guide your word formation. 

1. Professor Punsalot's teaching style is truly __________ (usual). 
2. Instead of traditional textbooks, there's an emphasis on 

__________ (create) teaching methods. 
3. Professor Punsalot encourages students to be grammatically 

__________ (fable) rather than rigidly correct. 
4. The rumor about the rap battle adds an element of __________ 

(excite) to the class. 
5. The students leave the class with a newfound __________ (appre-

ciate) for the English language. 
6. Shakespeare is taught through __________ (interpret) dance. 
7. The rubber chicken is a unique __________ (correct) tool in the 

classroom. 
Answers: 

1. Unusual 
2. Creative 
3. Fabulous 
4. Excitement 
5. Appreciation 
6. Interpretive 
7. Correction 

 
Similar exercises for language exams or Olympiads may be created in 

a short time, by means of generative AI, helping teachers to save time and 
energy. Students should also be taught to make the most of generative 
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sites when they are working on their own to improve their linguistic 
knowledge. ChatGPT or Bard may be requested to design tasks that provide 
valuable challenges and then offer the correct answers, enabling students 
to increase their IQ or prepare for tests and exams without the support of a 
teacher.  
 
5. SPEAKING PRACTICE WITH AI 
 

Generative AI can be successfully used by those who want to inte-
grate reading with speaking or writing, as it can provide elaborate ques-
tions about the details of a text which has just been read.  
 
Example of task: 
User: Now, ask 15 questions in English about the same text for students 
who want to practice speaking on their own. 
 
ChatGPT 

1. What makes Professor Punsalot's teaching style unique? 
2. How does Professor Punsalot correct students' work? 
3. Describe the atmosphere in Professor Punsalot's classroom. 
4. How does he teach Shakespeare in an unconventional way? 
5. What is the role of the rubber chicken in Professor Punsalot's 

class? 
6. Can you give an example of a class where students might be 

breakdancing to conjugate verbs? 
7. How does Professor Punsalot approach grammar instruction 

through mime? 
8. Why does Professor Punsalot believe in being "grammatically 

fabulous" rather than just correct? 
9. Share a rumor mentioned in the text about Professor Punsalot's 

teaching style. 
10. How does the professor turn a class on punctuation into a unique 

experience? 
11. What is the potential impact of Professor Punsalot's teaching 

methods on students? 
12. In what ways does the text highlight the humor in the English 

language? 
13. Can you imagine yourself in a class with Professor Punsalot? How 
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do you think you would feel? 
14. What do you think are the benefits of incorporating creativity in-

to language learning, as demonstrated by Professor Punsalot? 
15. How might Professor Punsalot's teaching style influence stu-

dents' attitudes toward English and language learning in general? 
 

A teacher who likes the communicative approach to language learn-
ing may ask students to interact during a lesson through dialogues and role 
playing in front of the class. The text that has just been studied may serve 
as a starting point for this activity, providing information, vocabulary, 
means of expressing ideas, examples that students may follow and inevita-
bly remember. Before students do this, ChatGPT may be invited to make a 
demonstration of what students might have to do and say, provided that 
the teacher introduces the appropriate requirements as clearly as possible. 
 
Example of task: 
User: Now, write a dialogue between two students about the unusual 
teacher, using information and details from the same text. One of the stu-
dents is amazed by the new teacher and shares his enthusiasm with his 
friend, who belongs to a different class and does not know this teacher.  
 
ChatGPT 
Student 1 (Alex): Hey, you won't believe the English teacher we have this 
year, dude! 
Student 2 (Ryan): Really? What's so special about him? 
Alex: His name is Professor Punsalot, and he's like no other teacher. In-
stead of a boring red pen, he corrects our work with a rubber chicken! 
Ryan: A rubber chicken? Are you serious? 
Alex: Totally serious! It's hilarious. And the classroom feels more like a lin-
guistic circus than a boring English class. 
Ryan: That sounds crazy! How does he teach? 
Alex: Picture this – Shakespeare through interpretive dance and grammar 
through mime. We never know if we'll be conjugating verbs or break-
dancing in class. 
Ryan: Break-dancing in an English class? You must be joking. 
Alex: Nope, not joking at all! And he says, "Why be grammatically correct 
when you can be grammatically fabulous?" It's a whole new level of learn-
ing. 
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Ryan: I wish we had someone like that in our class. Our English teacher is 
as traditional as they come. 
Alex: You're missing out, man! Rumor has it, he even turned a punctuation 
class into a rap battle once. 
Ryan: Seriously? I need to see this for myself. Your English class sounds 
way more fun than ours. 
Alex: Trust me, it is! You should join us for a day. It's not just grammar 
bruises; it's also a ton of laughs and a newfound appreciation for the Eng-
lish language. 
Ryan: I might just have to sneak into one of your classes. This Professor 
Punsalot sounds like a legend! 

 
Following the example of ChatGPT, students may play roles to act 

similar dialogues, trying to be as spontaneous and credible as possible. By 
processing information in this way, students’ linguistic skills are improved 
effortlessly, making them able to perform increasingly complex speaking 
tasks in time. This exercise stimulates mental flexibility and adaptability to 
new contexts of learning, allowing students not only to remember infor-
mation but also to reorganize it, to select what is essential from it and to 
make the most of what is learnt in the classroom in real-life situations. At 
the same time, such exercises are very entertaining for a class, making stu-
dents want to get involved in similar games on other occasions. Although 
these assignments have the potential to increase the intelligence of learn-
ers because they require intense mental activity in order to be performed 
efficiently, this concentration may not seem as tiresome and demanding as 
for performing other tasks.  
 
6. WRITING PRACTICE WITH AI 
 

As far as writing practice is concerned, ChatGPT or Bard, another 
chat-based AI tool, from Google, can help students develop linguistic flexi-
bility and hone their abilities of expressing ideas in complex and interesting 
ways by offering better or even surprising alternatives for transmitting the 
same message in various forms. Both sites were challenged with the same 
simple task: 

 
Example of task:  
User: Improve the following sentence to make it more interesting: "Conver-
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sations with our friends can help us get rid of stress and find solutions to 
our problems." 

 
ChatGPT responded:  

• "Engaging in heartfelt conversations with our friends not only 
serves as a soothing balm for stress but also becomes a fertile ground 
where solutions to our challenges blossom." 

When challenged to provide another possible answer, it wrote:  

• "Amidst the comforting embrace of meaningful conversations 
with friends, stress dissipates, and a collaborative reservoir of solutions 
emerges for our shared problems." 
 

Bard also suggested several possible solutions:  

• "Unburdening our minds to our friends can be like applying a 
soothing balm to our worries." 

• "Talking to our friends can help us unravel the dilemmas of life 
like a skilled navigator navigating a treacherous sea." 

• "The light of a friend's understanding can illuminate the path 
forward even in the darkest of times." 
 

Bard also offered useful recommendations for helping students do 
the same things on their own on other occasions. 

• Use more vivid language. Instead of saying "get rid of stress," 
you could say "unburden our minds" or "soothe our souls." Instead of say-
ing "find solutions," you could say "unravel dilemmas" or "illuminate paths 
forward." 

• Add a personal touch. Share a specific example of a time when 
talking to a friend helped you de-stress or solve a problem. This will make 
the sentence more relatable and engaging. 

• Use a metaphor or simile. Compare the act of talking to friends 
to something else that is calming or helpful, such as a soothing balm or a 
guiding light. 
 
7. INADEQUACIES IN SOLVING OR DESIGNING TASKS  
 

Some of the exercises created by ChatGPT, like the ones that have 
been presented in this article, require the finishing touch of a teacher, in 
order to be really useful as tools for helping students make the most of a 
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context and their abilities to process information.  
For instance, we asked ChatGPT to solve an open-cloze exercise, simi-

lar to the ones given in Cambridge exams. It required candidates to com-
plete the gaps of a text with the appropriate missing words. Surprisingly, 
ChatGPT made a mistake for one of the ten gaps. When we suggested the 
right word, it acknowledged the solution. When another chat program, Mi-
crosoft Bing, was asked to provide solutions for the same open-cloze exer-
cise, it did not even solve the task, but instead, it identified and provided 
the links for two internet pages with information about the topic of the 
text.  

Then, ChatGPT was asked to design a similar open-cloze exercise 
starting from another text that was introduced in the chat, but the result 
was not quite the expected one. It removed some words which could have 
been replaced with various other possible open solutions, creating confu-
sion for students who might have tried to do the exercise. Of course, this 
type of exercise is welcome for training students’ minds to look for open 
answers, but it is not suitable for Cambridge exams or linguistic contests 
where solutions should be clearly specified, indisputable and marked ac-
cordingly, without leaving room for interpretation.  

The other similar program, Bard, was better than ChatGPT at solving 
the initial open-cloze task, managing to provide all the ten correct answers, 
but when asked to design a similar exercise based on another text, it of-
fered, instead, a multiple-choice exercise, with the same gapped text and 
four challenging options for each gap. 

Even if ChatGPT can solve exercises that are usually given at a Cam-
bridge exam or at the Olympiad of English, the solutions are not always 
correct, especially when subtleties of meaning are involved. For example, if 
someone gives ChatGPT a short text with gaps in it and demands it to 
choose one of the four options which are provided for each gap (multiple-
choice exercise), artificial intelligence will opt for the words that are most 
frequently used in a similar context but may not fit perfectly that particular 
text. 

For example, the chat box was asked to solve the following exercise. 
The text was adapted from an article on the internet, but some of the orig-
inal sentences were shortened, removed or rephrased to make the text 
appropriate for being used as a suggestion of task for the Olympiad.  

 
 



Claudia Dragan 

 76 

Example of task: 
Read the texts below and decide which variant A, B, C or D best fits each 
space: 
 Mystery is a genre of literature which focuses on a (1)        crime, situation, 
or circumstance that needs to be solved. The term comes from the Latin 
mysterium, meaning “a secret thing.” Many mystery stories involve a 
“whodunit” scenario, meaning the mystery (2)        around the uncovering 
of a (3)       . Mysteries are either nonfictional or fictional, and there are (4)       
_ divisions within each, involving the combination of other literary genres. 
Fictional mysteries are stories that can be realistic or fantastic in nature but 
are not specifically based on true events. They (5)        with other literary 
genres, such as fantasy, horror, thrillers, crime fiction, historical fiction, and 
even science fiction. Detective fiction, which explicitly (6)        a detective 
solving a crime, is perhaps the most popular form of fictional mystery. The 
protagonist is most often an official detective investigating a crime, or a 
person who acts as an unofficial detective to solve a more personally (7)        
mystery. Nonfiction mystery books cover a wide range of topics that ad-
dress true events, often involving mysteries of history, science, religion, 
magic, the supernatural, or the afterlife. Mysteries began to (8)        popu-
larity in the Victorian era, mostly in the form of gothic literature. Since 
then, it has developed in both form and reach, and has become a (9)        
read genre among readers of all ages. Mysteries feature topics that are 
usually both fascinating and (10)        to the human mind—unsolved crimes, 
unexplained questions and events in natural and human history, supernat-
ural curiosities, and so on. (https://literaryterms.net/mystery) 
  
1. A. tangled              B. puzzling               C. tortuous               D. devious  
2. A. revolves            B. turns                     C. circles                   D. gravitates  
3. A. guilty                 B. defendant            C. delinquent           D. culprit  
4. A. auxiliary            B. additional            C. further                  D. deeper  
5. A. surpass              B. cover                    C. overlap                 D. overlay  
6. A. features             B. hides                    C. follows                  D. portrays  
7. A. pertinent           B. convenient         C. vindictive              D. relevant  
8. A. increase             B. gain                     C. earn                       D. secure  
9. A. widely                B. largely                 C. relatively              D. comprehen-
sively 
10. A. deranging           B. intricate           C. troubling              D. annoying  
 

https://literaryterms.net/mystery
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ChatGPT provided the following answers: 
1. B. Puzzling;   2. A. Revolves; 3. D. Culprit;    4. B. Additional;   5. C. Over-
lap;    
6. A. Features;   7. D. Relevant;   8. A. Increase;   9. C. Relatively;   10. B. In-
tricate; 
 

However, the correct answers are:  
(1) B puzzling;    (2) A revolves;    (3) D culprit;     (4) C further;     (5) C over-
lap;    (6) A features;    (7) D. relevant;     (8) B gain;     (9) A  widely;      (10) 
C troubling;        
 

As one can see, there are four answers which do not coincide with 
the correct ones. Obviously, the solutions provided by artificial intelligence 
are acceptable, but there are other words among the options which fit bet-
ter that particular context, not only each individual sentence. The task re-
quires candidates to choose the option that fits best in each gap and it 
takes subtlety of understanding, empathy and reasoning to distinguish be-
tween the meanings of each option and to exclude the less appropriate 
ones. At the bottom of the page containing the solutions, the user can 
sometimes read the following message: ChatGPT can make mistakes. Con-
sider checking important information.  

If the reader reacts to the provided solutions, the site will offer alter-
natives, accompanied by polite reactions: 
 
User: Try again. Some solutions are incorrect. 
ChatGPT: Apologies for the errors. Here are the correct answers: ….. 
 
User: Try again. Some solutions are incorrect again. 
ChatGPT: I apologize for the oversight. Here are the corrected answers: ….. 
 
User: Try again. Some solutions are still incorrect. 
ChatGPT: I appreciate your patience. Here are the revised answers: ….. 
 

In the following table, one can see the correct solutions in the first 
column and the ones that were provided by ChatGPT each time. The wrong 
answers are underlined. 
 
Correct answers ChatGPT –  ChatGPT –  ChatGPT –  ChatGPT –  
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the 1-st trial the 2-nd trial the 3-rd trial the 4-th trial 

1. B. puzzling 
2. A. revolves 
3. D. culprit 
4. C. further 
5. C. overlap 
6. A. features 
7. D. relevant 
8. B. gain 
9. A. widely 
10. C. troubling 

1. B. puzzling 
2. A. revolves 
3. D. culprit 
4. B. additional 
5. C. overlap 
6. A. features 
7. D. relevant 
8. A. increase 
9. C. relatively 
10. B. intricate 

1. B. puzzling 
2. A. revolves 
3. D. culprit 
4. C. further 
5. C. overlap 
6. A. features 
7. D. relevant 
8. A. increase 
9. A. widely 
10. B. intricate 

1. B. puzzling 
2. A. revolves 
3. D. culprit 
4. C. further 
5. B. cover 
6. A. features 
7. D. relevant 
8. A. increase 
9. C. relatively 
10. B. intricate 

1. B. puzzling 
2. A. revolves 
3. D. culprit 
4. C. further 
5. C. overlap 
6. A. features 
7. D. relevant 
8. B. gain 
9. A. widely 
10. B. intricate 

 
After other similar attempts, the program failed to provide all the ten 

correct answers. We decided to tell ChatGPT where one of the errors was.   
 
User: What do you think about 10. C. troubling. I think this is the answer. 
ChatGPT: Apologies for the oversight. Upon reconsideration, you are cor-
rect. The most suitable answer for 10 is: C. troubling. 
 
User: Why did you consider B. intricate better than C. troubling? 
ChatGPT: I appreciate your question. Upon closer examination, "troubling" 
is indeed a more suitable choice in the given context. It aligns better with 
the idea of a mystery involving an unresolved situation or circumstance. I 
apologize for any confusion caused by the initial oversight, and I appreciate 
your diligence in pointing it out. The corrected answer for 10 is: C. trou-
bling. 
 

A particularly interesting aspect which is worth emphasizing is the 
way artificial intelligence interacts with human beings who require its assis-
tance. As one can see from the examples given above, AI can engage in 
conversations about a certain subject, interacting with a person in the 
same way another human being would do. It is programmed to react po-
litely, to provide alternative answers, to apologize in case it is wrong, to 
confirm a correct answer, to appreciate a better solution or to provide en-
couragement by pointing out a remarkable feature of the interlocutor’s 
character. In this way, it can imitate well the behavior of an experienced 
teacher with a positive and motivating attitude towards students. This can 
make learners like the subject, enjoy further practice in a particular domain 
of study and it also provides them with examples of good manners and re-
actions that will enable them to integrate appropriately in human social 
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environments.  
 
CONCLUSION 

In conclusion, artificial intelligence can, undeniably, be used as an aid 
in any language teacher’s work. In spite of minor inadequacies, tasks creat-
ed by generative AI can be used as starting points for truly rewarding chal-
lenges, reducing the mental effort of a trainer who is intent on turning his 
trainees into high achievers. Generative artificial intelligence can help 
teachers with texts that might be processed in multiple ways in order to 
create genuine language exercises. However, it takes the mind of a human 
being to select, correct and refine the output provided by such chat-bots 
which work according to pre-established patterns and sometimes lack lin-
guistic logic, subtlety, ability to read “between the lines” for less obvious 
innuendos or capacity to understand emotional connections between hu-
man beings.  

If we were to give an answer to the question “Is ChatGPT a friend or 
an enemy for a teacher who wants to enable students to develop their 
knowledge and intelligence?” the answer would be: indisputably, AI is a 
friend, provided that it is used wisely, to stimulate human intelligence, not 
to replace it. It is a matter of choice whether someone uses generative arti-
ficial intelligence as an assistant, to train their mind for performing more 
and more complex tasks or falls constantly into the temptation of prefer-
ring the easier solution which relies on the ‘intelligence’ of a computer to 
the prejudice of human intelligence. Modern educators bear the responsi-
bility of teaching their students how to use artificial intelligence properly, 
in order to make the most of what it can offer, with the purpose of devel-
oping human intelligence and helping it capitalize on its full potential.  
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CCOONNSSIILLIIEERREE  ȘȘII  OORRIIEENNTTAARREE  ȘȘCCOOLLAARRĂĂ    

ÎÎNN  OORRAA  DDEE  DDIIRRIIGGEENNȚȚIIEE  
 

prof. Carmen FLORESCU 
Colegiul Național de Informatică 

Piatra-Neamț 
 

 
„Consilierea înseamnă multe lucruri. Este o tehnică de informare și 

evaluare, un mijloc de a modifica comportamentul, dar și  o experiență de 
comunicare. Dar mai mult decât atât, ea este o căutare în comun a sensului 
în viața omului. Pentru mine restul este lipsit de importanță dacă nu există 
acțiunea de căutare a sensului vieții. Într-adevăr, această căutare este 
însăși viața, iar consilierea este numai o intensificare specială a acestei 
căutări” (R.W. Strowig) 
 

Consilierea: 

• Este o relație interumană 

• Este o formă de comunicare 

• Implică ascultarea 

• Previne situațiile de criză-rol proactiv 

• Este o formă confidențială de a oferi ajutor 

• Este bazată pe principiul dezvoltării personale 

• Este o activitate desfășurată de profeșioniști 

• Se ghidează după anumite teorii și metode specifice 
domeniului. 
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1. Consilierea privind cariera = activități care-i ajută pe elevi să-și 

cunoască competențele, capacitățile și resursele de care dispun în vederea 
alegerii unei profesiuni, ținând cont de piața muncii și de problemele acute 
ale vieții. 

2. Consilierea educațională = ansamblul de acțiuni ce vin în sprijinul 
copiilor, al adolescenților, al părinților și al altor educatori, explicând 
motivele abaterilor comportamentale, ale deficiențelor relaționale din 
familie și ale problemelor de învățare, căutând împreună cu aceștia 
rezolvări comune. 

3. Consilierea școlară = proces prin care profesori calificați 
corespunzător, consilieri și colaboratori din cadrul serviciilor pshihologice 
școlare îi informează pe elevi și părinți, dar și pe profesori și educatori 
despre problemele școlarității. 

Consilierea: 

• Este orientată spre participant 

• Folosește ipoteze culturale 

• Este asociată cu procesul de învațare 

• Este centrată pe comportamentul normal 

• Presupune resurse multidiciplinare. 
Tipuri de consiliere: 

• Suportivă 

• Informațională 

Consilierea 

Relație de sprijin 

Ajută persoana să-şi 
identifice resursele  

Bazată pe principiul 
dezvoltării personale 

Caracter confidențial 
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• Vocațională 

• De criză 

• Educațională 

• De dezvoltare personală. 
Niveluri ale consilierii: 

• Parte integrantă a funcției didactice 

• Corelată cu funcția didactică dar cu un anumit grad de specializare 

• Separată de funcția didactică și furnizată de specialiști ai 
domeniului. 

Beneficiarii activității de consiliere și orientare pot fi : 

• Persoanele individuale(copii, tineri, educatori, părinți) 

• Grupuri umane (clase de elevi, părinți ai unor clase de elevi, cadrele 
didactice ale unei clase sau dintr-o școală) 

• Familia 

• Alți parteneri implicați în actul de educație. 
O componentă importantă a pregătirii cadrelor didactice pentru 

activitatea de consiliere și orientare o constituie formarea unor atitudini 
specifice precum: 

• Empatia 

• Acceptarea necondiționată a unei persoane 

• Congruența 

• Colaborarea 

• Comunicarea nonverbală 

• Comunicarea verbală. 
Metode și tehnici de consiliere și orientare: 
1. Metode generale: 

• Metode de investigare a pshihicului uman precum: observarea, 
convorbirea, ancheta pe bază de chestionar, metoda analizei 
produselor activității, experimentul pshihopedagogic, scenariul 
metaforic, testele, tehnicile sociometrice,  analiza datelor 
biografice. 

• Metode activ-participative de predare-învățare precum: studiul de 
caz, brainstormigul, problematizarea, jocul de rol, exercițiul. 

2. Strategii specifice  folosite în activitatea de consiliere și orientare: 

• Strategii de identificare a atitudinilor și sentimentelor negative 
precum: clarificarea și reflectarea sentimentelor clientului, 
modelarea sentimentelor de către consilier, strategia cercurilor 
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concentrice, confruntarea și întâlnirea sentimentelor, căutarea 
gândurilor ascunse sau neexprimate, confruntarea cu imaginea de 
sine, dialogarea și inversarea  rolurilor. 

• Strategii de schimbare a atitudinilor și sentimentelor precum: 
aproximarea succesivă a evenimentelor, tehnica de stopare a 
gândirii, strategia de identificare a rolului. 

• Strategii de identificare a comportamentelor indezirabile sau 
inadecvate precum: vizualizarea rolului, descrierea și inventarierea 
comportamentului, strategia dialogării și inversarii rolului. 

• Strategii de schimbare a comportamentelor indezirabile sau 
inadecvate precum: aproximarea succesivă a comportamentului, 
strategia contactelor comportamentale și a procedeelor de întărire, 
strategia practicii negative, strategiile operante de întărire, 
strategia contractului de grup, strategia modelării indirecte, 
strategia automonitorizării sau autocontrolului, strategia 
antrenamentului asertiv. 

Prin Orientarea profesională sau vocațională se încearcă, de fapt, 
realizarea unui acord între abilitățile umane sau potențialul aptitudinal și o 
paletă largă a profesiunilor existente pe piața muncii.  

În amplul proces de modelare a aptitudinilor (în funcție de cerințele 
sociale), care începe din copilărie și se continuă chiar după terminarea 
studiilor, orientarea vocațională are în atenție îndrumarea către o meserie 
sau alta, reorientarea celor care practică deja o anumită profesie, 
remodelarea potențialului uman și chiar recuperarea resurselor umane. 

Formarea concepției despre sine (self-concept) are o influență 
majoră în luarea deciziilor vocaționale. Profesorii au fost primii care au 
remarcat că în funcție de opiniile pe care și le formează despre propriile 
posibilități, elevii se cunosc, au încredere în ei sau nu. Concepțiile pe care 
copiii și tinerii le au despre aptitudinile lor se formează în timp, printr-un 
cumul al interpretării succeselor și eșecurilor încadrate întotdeauna în 
anumite situații, ceea ce înseamnă că acționează în funcție de concepțiile 
despre o situație sau alta. Concepția despre sine are în structura sa mai 
multe componente și subcomponente dupa cum urmează:  

• concepția despre propria reușită sau eșec școlar (sinele academic) 
• concepția despre propriile abilități sociale (sinele social)  
• concepția despre propriul fizic (sinele fizic). 
Teoriile privind luarea deciziilor, apărute după anii '70 au subliniat 

formarea în timp a unui stil decizional. Astfel, se formează un anumit mod 
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de a lua o hotărâre în timp care se reflectă de la opțiunea către un anumit 
tip de școală până la alegerea unei profesiuni sau loc de muncă. Spre 
exemplu, cei care sunt mai impulsivi se îndreaptă către prima ofertă, cei 
mai raționali iau decizii în funcție de raportul dintre costuri și beneficii, iar 
alții se lasă influențați de familie sau de grupul de prieteni etc.  

În orientarea vocațională nu sunt de ignorat caracteristicile 
adolescenței, cunoscută ca o criză a personalității și originalității. Deciziile și 
alegerile realizate în această perioadă sunt în strânsă corelație cu mediul în 
care trăiesc copiii. Orice educator trebuie să țină cont că în alegerea 
vocațională, deși este proces individual, intervin, în proporții variate, 
următorii factori: familia, ordinea fraternală, situația materială, prietenii de 
aceeași vârstă, vecinătătea, școala, adulții semnificativi pentru copii, 
modelul parental.  

Pentru perioada adolescenței este specifică formarea identității de 
sine, când tânarul este capabil să ia decizii mature. Uneori, însă, el se poate 
confrunta cu o criză a identității premature sau confuză, iar rezolvarea 
acestui impas depinde într-o măsură extrem de mare de familie și prieteni. 
Rolul socializant (care se formează încă din perioada copilăriei mijlocii) al 
colegilor de aceeași vârstă devine predominant în adolescență. 
Adolescenții se ajută între ei în multe și diverse feluri: în descoperirea 
identității de sine, în formarea spiritului de independență și în 
achiziționarea deprinderilor sociale. Este important de cunoscut că în 
luarea deciziilor la adolescenți intervin trei categorii de evenimente:  

a) schimbările fizice și sociale care îi expun la noi experiențe de viață  
b) întrebările pe care și le pun privind validitatea standardelor și 

autorității adulților 
c) descoperirea acelor trasături de personalitate care vor fi acceptate 

și admirate, proces de descoperire care marchează întreaga evoluție 
ulterioară, indiferent cum este trăit . 

Autoevaluarea – autocunoașterea este prima etapă ce trebuie 
realizată în consiliere și presupune dobândirea abilităților de apreciere a 
resurselor individuale de integrare socială, cunoaștere a însușirilor 
personale (de natura aptitudinală, motivațională etc.), de modelare și 
remodelare a aspirațiilor și imaginii de sine, de construire a unei 
concordanțe între posibilități (potențial) și realizări (performanțe). 

Subliniem faptul că abilitatea individului de a lua deciziile vocaționale 
și de a alege un anumit tip de pregătire profesională se construiește în 
strânsă dependență cu această procesare corectă a informațiilor despre 
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sine și lumea profesiunilor. Aprecierea incorectă sau o slabă cunoaștere a 
propriilor aptitudini și trăsături de personalitate are un impact negativ în 
comportament și viața emoțională. În schimb, prin aprecierea corectă a 
informațiilor (restructurare cognitivă), oricine învață să înlocuiască 
disfuncțiile cognitive cu cele corecte sau realiste, rezultând schimbări 
pozitive în comportament și viața emoțională. Indivizii identificați ca având 
gânduri disfuncționale (necunoașterea propriilor abilități, a posibilității de 
schimbare, sub-apreciere sau supra-apreciere) reclamă mai multă asistență 
din partea serviciilor de orientare a carierei, care se pot realiza prin mai 
mulți pași sau etape: de autoevaluare – autocunoaștere, aprecierea 
resurselor individuale de integrare socială, însușiri personale (de natură 
aptitudinală, motivațională etc.), aspirații - imagine de sine - preferințe / 
interese, raportul între posibilități (potențial) și realizări (performanțe). 

Consilierea și orientarea nu trebuie să fie o activitate ocazională, 
printre cele care au în vedere informarea periodică a copiilor cu privire la 
siguranța circulației, SIDA, droguri, educația sexuală, violența etc. “Infuzia” 
de informații din sfera orientării școlare și profesionale în tot curriculum-ul 
sau în scopul interiorizării metodelor și tehnicilor muncii intelectuale, a 
tehnicilor de a găsi un loc de muncă, a rezolvării problemelor psiho-
afective, de comunicare ale elevilor etc. se dovedește una din experiențele 
bune în acest domeniu. Stilul personal, informațiile și experiența 
particulară a fiecărui cadru didactic în acest plan îmbogățesc imaginea 
copiilor asupra profesiilor, le deschid alternative și orizonturi mai largi de 
integrare socio-profesională ulterioară. Acest lucru nu exclude preocuparea 
sistematică pentru o orientare stiințifică, consecventă profesionistă. De 
fapt, domeniul orientării școlare și profesionale este atât de larg încât toți 
profesorii pot aduce ceva nou fară a se repeta, dar nici atât de comun încât 
să nu facă obiectul unei preocupări și specializări de sine stătătoare. În 
plus, anumite fațete ale muncii nu pot fi transmise în cadrul unor ore 
obișnuite de curs; acestea presupun contacte directe și experiențe 
nemijlocite cu oameni, materiale și activități fizice și intelectuale din lumea 
muncii.  

Pe viitor, în măsura în care activitatea de orientare scolară și 
profesională capătă un statut mai ferm, o consistență sporită a activităților 
sale și o eficiență externă incontestabilă, vor trebui introduse module de 
formare inițială a persoanelor care lucrează în această arie, cât și în cadrul 
strategiilor de perfecționare a personalului didactic, desfașurate în cadrul 
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Universităților de profil, Case ale Corpului Didactic sau prin cursuri pentru 
toți profesorii susținute de echipe itinerante și care merg direct în școli. 
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Proiect Erasmus+ 2023-1- RO01-KA121-SCH-000129684, parte a Acreditării 
nr. 2022-1-RO01-KA120-SCH000107826 pentru mobilități Erasmus+ în do-

meniul Educație Școlară, desfășurat în perioada 2023 – 2027 
 
Prima mobilitate din cadrul proiectului s-a desfășurat în perioada 25 

noiembrie 2023 – 2 decembrie 2023 și a avut loc la școala Arenaskolan din 
localitatea Timrå - Suedia. 

Am participat în calitate de profesor însoțitor pentru un grup format 
din nouă elevi ai Colegiului Național de Informatică din clasele a IX-a B și C, 
a X-a A, B, E și F, a XI-a B. Acești elevi au trecut cu brio de toate etapele se-
lecției pentru participarea la această mobilitate, fiind selectați dintr-un 
număr de 150 de elevi înscriși. Înaintea mobilității ei au participat la activi-
tățile specifice fiecărui obiectiv al proiectului:  

• dezvoltarea competențelor și abilităților de folosire a unor metode 
inovative de predare-învățare 

• dezvoltarea și includerea competențelor de pedagogie digitală în 
procesul didactic 

• dezvoltarea leadershipului și lucrului în echipă 

• dezvoltarea unei culturi a sustenabilității 

 



Carmen Florescu 

 88 

În cele cinci zile (26 noiembrie 2023 – 1 decembrie 2023) am însoțit 
elevii la toate activitățile desfășurate la Arenaskolan, cea mai mare școală 
din regiunea Timrå. Numele școlii este legat de arena din apropiere, care 
găzduiește cele mai importante meciuri de hockei; mulți sportivi din echipa 
națională a Suediei Timrå IK au fost elevi ai școlii. 

Elevii noștri au fost surprinși de multitudinea sporturilor practicate în 
această școală, elevii suedezi putând alege între: hockey, patinaj, volei, fot-
bal, handbal, tenis, box, karate, echitație, golf, înot, Floorball (sport specific 
suedez). Acest lucru a făcut să le sporească și mai mult interesul elevilor 
CNI față de orele de educație fizică. La orele de patinaj și-au arătat talente-

le atât începătorii cât și avansații noștri.  
Programul stabilit dinainte de către Linn 

(profesoară de științe sociale) și Åsa (profesoară 
de limba engleză și limba franceză) s-a desfășurat 
zilnic între orele 8:00 – 15:00 și a permis elevilor 
noștri să participe împreună cu colegii suedezi din 
clasele a 8- a, atât la ore de istorie, geografie, reli-
gie, limbă engleză, limbă suedeză, matematică, 
sport, dar și la ore de Crafts(meșteșuguri) and de-
sign, Arts (pictură, sculptură, muzică), Technic, ore 
de “Home economics” care au constat în prepara-
rea unor prăjituri de Crăciun. Aceste activități s-au 

desfășurat în sălile de desen, muzică, sport și în atelierele de croitorie, 
tâmplărie și în cel de gătit dotate cu toate materialele necesare pentru ca 
elevii să-și dezvolte aptitudinile și abilitățile practice. Se pune mare accent 
pe acest aspect în școala suedeză. Elevilor noștri le-a plăcut modul de des-
fășurare a orelor, atmosfera fiind una de studiu dar totodată și relaxantă, 
au apreciat foarte mult relația apropiată profesor-elev. Prin participarea și 
implicarea elevilor noștri la toate activitățile împreună cu colegii lor suedezi 
au fost atinse obiectivele proiectului. Drumul nostru din România în Suedia 
și înapoi a fost supravegheat mereu de mascota mobilității Mobi-one, ro-
boțelul plin de energie și entuziasm care a avut onoarea să participle la toa-
te activitățile și să reprezinte colegiul nostru. 

Latura culturală a mobilității a cuprins o scurtă vizită în capitala Sue-
diei Stockolm unde ne-am plimbat pe străzile înguste ale celui mai bine 
conservat centru medieval al Europei Gamla Stan, ne-am delectat privirile 
și gusturile la minunatul Târg de Crăciun, am fost martorii schimbării gărzii 
la Palatul Regal și ne-am bucurat nespus de vizita la Muzeul ABBA. 
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Gazdele noastre au organizat, împreună cu un grup de elevi care i-au 
însoțit pe elevii noștri pe parcursul mobilității, două excursii culturale: una 
în cel mai mare oraș din regiune Sundsvall, un oraș cu un trecut plin de 
evenimente, a fost distrus de patru ori de incendii. După un incendiu deo-
sebit de devastator din 1888, cel mai grav din istoria Suediei, orașul a fost 
complet reconstruit din piatră, supranumit Stenstaden (oraș de piatră). Aici 
am făcut o vizită la  Kulturmagasinet, un centru cultural ce cuprinde o mare 
bibliotecă și mai multe muzee. Am admirat lucrările unuia dintre cei mai 
cunoscuți artiști contemporani ai Suediei, un pictor ce și-a lăsat profund 
amprenta asupra Suediei și anume Bengt Lind-
ström. A avut un stil unic, caracterizat de culori 
aprinse și, adesea, fețe contorsionate, a creat o 
sculptură în formă de Y, care acum reprezintă 
loc de întâlnire al localnicilor și una din emble-
mele orașului. 

O altă excursie a fost în orașul Härnösand 
unde am vizitat muzeul interactiv Technichus, 
un obiectiv turistic de mare interes. Expozițiile 
științifice prezentate au fost pline de provocări, 
au stârnit interesul copiilor pentru cunoaștere, 
au însemnat o înțelegere mai profundă a mo-
dului în care tehnologia și știința ne influențea-
ză viața. 

Am trăit momente unice și totodată ten-
sionate la marele meci de hockei din liga națio-
nală a Suediei, a fost o atmosferă euforică cre-
ată de publicul din marea arenă și în mod spe-
cial de galeria echipei gazdă Timrå IK care a ie-
șit învingătoare. 

Întâlnirea finală a mobilității, Swedish fika, a avut loc pe 1 decembrie 
așa că am sărbătorit Ziua Națională a României împreună cu gazdele noas-
tre suedeze: elevi, profesori, personalul de conducere al Arenaskolan. Am 
trăit momente emoționante atunci când ne-am prins cu toții într-o horă 
moldovenească și am fredonat versurile noastre dragi.  

Toate impresiile, experiențele trăite, amintirile despre minunata săp-
tămână petrecută împreună cu elevii români au fost notate de gazdele 
noastre în paginile jurnalului proiectului. 
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Sunt onorată și totodată bucuroasă că am avut oportunitatea de a 
participa la această mobili-
tate ca profesor însoțitor, 
am avut o mare responsabi-
litate vis a vis de elevii care 
au reprezentat cu mândrie 
școala noastră. A fost o ex-
periență prin care am cu-
noscut un alt sistem educa-
țional, foarte bine organi-
zat, am interacționat cu 
oameni simpli, calzi, rela-
xați care au fost gazde per-

fecte pentru elevii noștri și pentru noi profesorii.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Finanțat de Uniunea Europeană. Punctele de vedere și opiniile exprimate aparțin, însă, exclusiv autorului (autorilor) și nu reflectă neapărat punctele de 

vedere și opiniile Uniunii Europene sau ale Agenției Executive Europene pentru Educație și Cultură (EACEA). 
Nici Uniunea Europeană și nici EACEA nu pot fi considerate răspunzătoare pentru acestea. 



Cântarea vocală, parte integrantă a orei de Educaţie muzicală  

 91 

  

CCÂÂNNTTAARREEAA  VVOOCCAALLĂĂ,,    

PPAARRTTEE  IINNTTEEGGRRAANNTTĂĂ  AA  OORREEII  DDEE  EEDDUUCCAAȚȚIIEE  MMUUZZIICCAALLĂĂ  
 

prof. Cristina-Elena LUCA 
Colegiul Național de Informatică 

Piatra-Neamț 
 

Când „modurile muzicii se schimbă, legile de bază ale statului se 
schimbă odată cu ele”, arată marele filozof Platon în „Statul”, punând în re-
lație melodia cu întregul mecanism de funcționare specific cetății. Muzica 
joacă, așadar, un rol de primă importanță în educația comportamentului 
cetățenilor. Tot ea poate constitui și o modalitate de evadare din cotidian, 
prin operele create cu scopul de a relaxa, de a destinde. Astfel, prin muzică 
putem accede la liniște si pace lăuntrică. În concluzie, muzica reprezintă un 
pilon important în existența umană, prin capacitatea de a influența și de a 
induce omului diferite sentimente și emoții. 

 

 



Cristina-Elena Luca 

 92 

Educația muzicală este un domeniu de mare importanță, constituind 
un real ajutor în optimizarea și perfecționarea procesului instructiv-
educativ în învățământul gimnazial și nu numai. Din perspectiva educativă, 
cântarea în  cor exercită o influență pozitivă asupra elevilor prin înțelegerea 
necesității de a-și uni eforturile pentru realizarea unei interpretări cât mai 
bune a lucrărilor ce se studiază. Cântarea  corală acționează asupra afecti-
vității, intelectului și voinței elevilor, prin emoțiile pe care le trezește o in-
terpretare frumoasă, prin atenția cu care se urmărește una dintre voci ca și 
întregul ansamblu și nu în ultimul rând, prin efortul depus de fiecare elev în 
parte pentru a-și susține melodia corespunzătoare. Cântecul este hrana su-
fletului ce pătrunde adânc în intimitatea ființei umane. Dar un cântec nu 
emoționează dacă nu este cântat corect si expresiv, cu o voce frumoasă, 
care nu poate să fie formată decât în cadrul orelor de muzică și mai ales în 
cele de ansamblu coral. Niciun cântec din cadrul orei de muzică sau de la 
ansamblul coral nu trebuie să fie efectuat în mod formal, fără semnificație 
ci cu un scop educativ care să trezească în sufletul elevilor stări emoționale 
și să le dezvolte treptat sensibilitatea și receptivitatea artistică.  

Așa cum precizează D. D. Botez, vocea este „materialul cu care ope-
răm în muzica vocală”. Vocea umană este mai mult decât „o comoară dăru-
ită de natură”  după opinia lui Liviu Cîmpeanu în „Elemente de estetică vo-
cală”, mai mult decât un instrument de comunicare, ea exprimă, la multe 
persoane, temperamentul și caracterul acestora. În fapt, cel mai direct și 
elocvent instrument muzical îl reprezintă vocea umană,  capacitatea expre-
sivă a vocii depășind-o pe cea a instrumentelor muzicale, deoarece, vocea 
este o manifestare interioară, pe când instrumentul este de natură exteri-
oară. Copiii își dezvoltă vocea prin cântec atât în activitățile muzicale din 
cadrul familiei sau de la locul de joacă, dar mai ales în activitățile muzicale 
din grădiniță și școală. Încă de mici, ei sunt învățați să respecte o igienă vo-
cală, fiind îndrumați să nu țipe în timpul cântării, să nu cânte când sunt ră-
ciți, să evite consumul alimentelor prea reci, prea fierbinți sau prea condi-
mentate, să nu suprasolicite aparatul vocal mai ales în perioada de schim-
bare a vocii, evitându-se astfel oboseala laringelui și răgușeala vocii. În 
„Tratatul de dirijat coral”, Augustin Bena- compozitor, profesor, dirijor, 
preot, mare animator al vieții cultural-teatral-muzicale din Transilvania re-
marca următoarele: „vocile de copii au aproape aceeași întindere ca și voci-
le de femei și se împart în sopran și alto. Băieții cântă mai mult cu voce de 
piept, din care  cauză vocile de alto formate din băieți sună mai aspru, mai 
voluminos, mai puternic. Fetele cântă mai ușor cu voce de cap. Vocile copii-
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lor, mai ales cele de sopran, se pot deprinde destul de ușor să cânte cu vo-
ce de cap. Astfel,  corul de copii va căpăta o sonoritate curată și va dobândi 
posibilități de întindere în acut”. Așadar, Augustin Bena încearcă o catego-
risire separată a vocilor de copii tocmai ca ele să nu fie confundate cu voci-
le de femei. „Copilul începe să cânte cam în același timp cu primele cuvinte 
rostite. Vocea lui plăpândă, ca întreaga-i ființă emite grupuri de 2-3 sunete 
prin care îți exprimă tainica-i simțire. Cu timpul, numărul sunetelor devine 
mai mare, semn al evoluției lui vocale încadrată în evoluția generală psiho-
logică. Primele sunete cântate de copil se aseamănă cu cele vorbite. Apoi, 
vocea lui se diferențiază treptat, în raport cu cerințele muzicale lăuntrice 
de a-și exprima anumite trăiri”, este părerea lui Ion Șerfezi în lucrarea „Me-
todica predării muzicii”. 

Perioada școlară se caracterizează printr-o serie de schimbări – se 
conturează personalitatea copiilor, li se formează autocontrolul, gustul 
pentru artă, atașamentul față de unele materii sau de unii profesori, apar o 
serie de trăsături noi, fie ele pozitive, sau negative, etc, școala având un rol 
primordial în educarea copiilor. Atât profesorii cât și părinții influențează în 
mod direct atitudinea copiilor față de școală și față de munca lor în colecti-
vitate, caracterul lor fiind în continuă formare. După vârsta de 9 ani, vocile 
de copii, au calități necesare pentru a cânta într-o formație corală de copii, 
în care se evidențiază timbrul lor cristalin, mai puțin volumul. De menționat 
este faptul că nu toți copiii pot cânta curat - unii neavând organele auditive 
dezvoltate suficient, totuși, aceștia trebuie îndrumați spre a simți frumuse-
țea sunetului curat prin mici exerciții de acordare vocală. Pubertatea este 
ultima perioadă de dezvoltare, fiind caracterizată de schimbări profunde la 
nivel fiziologic, copilul de odinioară transformându-se treptat în adult din 
punct de vedere al maturizării organismului. Perioada de schimbare a vocii, 
numită mutația vocală tocmai datorită faptului că vocea își mută registrul, 
la fete se produce aproape insesizabil, fără implicații grave asupra organis-
mului, dar la băieți, acest fenomen produce o adevărată explozie în viață. 
Până la acest moment băieții aveau o voce subțirică, la fel cu cea a fetelor, 
iar în perioada mutației, vocea lor începe să „sară” spontan de la registrul 
acut la cel grav. Acest lucru este asociat cu o puternică senzație de teamă și 
frustrare, copilul fiind nevoit să se obișnuiască cu sonoritatea vocii sale. 
Elevul adolescent este nedumerit de propria sa voce, având nevoie de timp 
pentru a se obișnui cu ea. Primele manifestări ale vocii în schimbare încep 
să se simtă din clasa a VI-a, în special la băieți, atunci când vocea lor devine 
ușor instabilă – apare răgușeala, apar pasaje intonate în registrul de copil 
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care alternează cu sunete „scăpate” în registrul grav, vocea începe să cape-
te o altă culoare. Mutația, la fete, începe la vârsta de 13 ani și se termină 
după vârsta de 18 ani, iar la băieți începe la 12-13 ani și se termină după 
vârsta de 20 de ani, cifre variabile în funcție de climat și de constituția fizi-
că.  

Pentru a fi un bun cadru didactic nu este suficient să știi ce să tran-
smiți elevilor, ci este necesar mai ales să știi cum să transmiți diferitele cu-
noștințe înscrise în programele de învățământ și cum să organizezi diverse 
activități în cadrul lecțiilor, la care elevii să participe cu interes și plăcere. 
Eficiența utilizării diverselor metode ține de inspirația și de experiența ca-
drului didactic. Evident că parcurgerea acestui drum nu presupune nicioda-
tă o singură metodă sau o singură alternativă, același obiectiv de instruire 
poate fi realizat prin căi și mijloace diferite și de aceea, în fața cadrului di-
dactic se ridică problema identificării celor mai adecvate metode ce pot so-
luționa eficient o anumită situație de învățare. Finalitatea procesului de 
educație muzicală este aceea de a forma atitudinea estetică muzicală. Sco-
pul educației muzicale poate fi considerat atins în momentul în care elevul 
a dobândit interese temeinice și variate legate de întreaga complexitate a 
fenomenului muzical. Rolul profesorului este de a-l conduce pe elev de la 
ipostaza de spectator la cea de interpret și critic al operei de artă, înzestrat 
cu criterii de selecție și apreciere adecvate artei muzicale. Educația muzica-
lă, ca disciplină de învățământ, se distinge prin anumite particularități, cea 
mai semnificativă fiind aceea că încorporează conținuturi distincte – teoria 
muzicii, folclor muzical, istoria muzicii, forme muzicale, etc. ce se transmit 
atât în cadrul lecției, cât și în cadrul unor activități extrașcolare – ansamblu 
coral, spectacole diverse, cercuri muzicale, și așa mai departe. Înainte de a 
le da copiilor primele noțiuni despre teoria muzicii, folclor muzical, forme 
muzicale și istoria muzicii, profesorul trebuie mai întâi să-i învețe să cânte 
frumos și expresiv. Una dintre multiplele sarcini ce-i revine unui profesor 
este și aceea de a folosi metodele și procedeele adecvate pentru dezvolta-
rea vocii copiilor. Pregătirea vocilor de copii trebuie să se trateze cu multă 
prudență pentru a se dezvolta eficient însușirile necesare viitorului cântă-
reț – putere, întindere, volum, elasticitate, flexibilitate. Pentru a evita for-
țarea și obosirea vocii, studiile vocale nu trebuie să fie foarte lungi iar pau-
zele trebuie să fie cât mai dese. Educarea corectă a vocilor de copii se face 
cu mult efort, migală, și răbdare, dar această muncă va fi răsplătită re rezul-
tatele obținute ulterior. Alegerea adecvată a unei metode se face în funcție 
de personalitatea profesorului și de particularitățile de vârstă ale elevilor. 
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Nici o metodă nu poate fi considerată la fel de eficientă pentru orice situa-
ție, pentru orice categorie de elevi și mai ales pentru toți elevii. De aceea, 
unele metode prezintă variante diferite pentru vârste diferite, pentru stadii 
de dezvoltare intelectuală diferite.  

Cultivarea vocii se realizează prin mai multe feluri de exerciții – de 
respirație, de dicție, de emisie, de intonație, de frazare, etc, multe dintre 
acestea asociindu-se în forme complexe, utile mai ales la activitatea corală, 
dar care nu trebuie neglijate nici la lecțiile propriu-zise. Ele trebuie să aibă 
un scop precis, cunoscut și de către elevi deoarece vizează progresele de 
lungă durată și urmăresc realizarea calităților esențiale ale unui glas for-
mat. Profesorul va urmări realizarea unor performanțe stabile în: respirația 
de calitate, justețea intonației, extensia vocii, emisia corectă, claritatea, in-
tensitatea, flexibilitatea, suplețea, timbru, atacul corect, susținerea frazei 
muzicale, impostarea vocii, nuanțarea cântului, rezistența la oboseală, pre-
gătirea pentru scenă. Elevii vor fi învățați să folosească corect vocea, cu 
prudență și îndrăzneală, și să descopere importanța unei tehnici vocale ca-
re să susțină studiul cântului vocal. Copiii care posedă o respirație normală 
pot intona cu ușurință sunete de înălțimi diferite, durată și intensitate co-
respunzătoare din punct de vedere al cerințelor ridicate de educația muzi-
cală din școală. Emisia sunetelor în cânt trebuie să se facă în mod normal, 
ca și în vorbire, fără contractarea mușchilor gâtului, fără strângerea buzelor 
sau crisparea feței în așa fel ca vocea să apară liber și neforțată. Este nece-
sară controlarea și disciplinarea emisiei vocale în așa fel încât sunetul să se 
producă o dată cu evacuarea aerului și nu întâi aerul și apoi sunetul. Aceas-
ta se realizează prin sprijinirea sunetelor pe o susținută respirație iar acest 
lucru trebuie sa devină în cât mai scurt timp un act reflex. În cântare, cuvin-
tele trebuie pronunțate în conformitate cu rostirea literară în vigoare. In-
terpretarea unei creații poate deveni expresivă doar posedând o dicție cla-
ră și corectă, coordonată cu procesele de respirație și de emitere a sunetu-
lui. În exercițiile de dicție se va urmări pronunția corespunzătoare a cuvin-
telor, evitând cântarea nazală sau deschisă. Se pot realiza exerciții de dicție 
chiar pe textele cântecelor care urmează a fi abordate. 

Dacă elevii reușesc să dobândească aceste noțiuni, putem spune că 
ne-am atins obiectivele. Prin participarea la corul școlii, elevii își vor dezvol-
ta mai multe competențe și abilități, printre care dezvoltarea vocii și auzu-
lui muzical melodic și armonic, lărgirea orizontului cultural-artistic, îmbogă-
țirea universului spiritual, dezvoltarea sensibilității, a dragostei față de cân-
tarea corală și față de muzică în genera 
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Repertoriul trebuie să fie valoros artistic, variat și interesant, util din 
punct de vedere pedagogic, adică să contribuie la creșterea artistică a coru-
lui, dezvoltând și îmbogățind lumea ideilor muzicale ale copiilor. Pentru ca 
eficiența educativă a cântecelor să fie cât mai mare, acestea trebuie să fie 
cât mai atrăgătoare și plăcute, cucerind prin însăși valoarea lor artistică și 
educativă, interesul copiilor, ei trebuie să se regăsească în imaginile artisti-
ce ale cântecelor. Primul criteriu de alegere a repertoriului trebuie să țină 
cont de scopul concertului sau activității la care dorim să participăm. Corul 
este o mândrie a școlii și uneori a întregii comunități. Activitatea didactică a 
profesorului de educație muzicală se interferează cu cea metodică și cultu-
ral-artistică, iar printre atribuțiile acestuia se numără formarea și instruirea 
corului școlar, pregătirea elevilor pentru activitățile ce se desfășoară în ca-
drul cercurilor artistice, participarea elevilor la manifestări muzicale, con-
certe, spectacole, serbări școlare, etc. 

Activitatea artistică este o parte componentă a vieții culturale, având 
o deosebită importanță în pregătirea elevilor pentru viața socială și cultura-
lă. 
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CCRREEȘȘTTEERREEAA  ÎÎNNCCRREEDDEERRIIII  ÎÎNN  SSIINNEE  AA  EELLEEVVIILLOORR  
 

laborant Mihaela ROTARIU 
Colegiul Național de Informatică 

Piatra-Neamț 

  
Experiențele dobândite în copilărie, atât în familie, cât și în școală, 

constituie baza formării personalității viitorilor adulți și contribuie la reușita 
personală și profesională a acestora. Odată cu intrarea copilului în școală, 
cadrele didactice devin persoane cu o mare putere de influență asupra ni-
velului de încredere dobândit de micul școlar până atunci în mediu familial. 
Cercetări recente din domeniul psihologiei educaționale au subliniat că ni-
velurile de performanță și comportament ale copiilor sunt influențate de 
modul în care se percep pe ei înșiși. În plus, relația dintre profesori și elevi 
poate conduce la consolidarea stimei de sine a elevilor sau poate contribui 
în mod decisiv la reducerea acesteia. Putem concluziona, așadar, că este 
important ca noi, cadrele didactice, să ținem cont în cariera didactică de in-
fluența pe care o avem în formarea caracterului unor copii. 

Cuvinte cheie: elevi, cadre didactice, influență, stimă de sine, școală, 
consiliere. În ultimii ani, termenul de încredere în sine este utilizat din ce în 
ce mai des. El a devenit un sinonim al reușitei atât în plan personal, cât și 
profesional. Deși se formează încă din primii ani de viață, datorită atașa-
mentului față de mamă și sentimentului de siguranță trăit în cadrul familiei, 
încrederea în sine se poate nuanța pe tot parcursul existenței noastre prin 
experiențele trăite în mediul social. Dacă aceste experiențe sunt pozitive 
sau negative, în același sens se dezvoltă sau se diminuează sentimentul de 
încredere în sine. 

Odată cu intrarea copilului în școală, cadrele didactice devin persoane 
cu o mare putere de influență asupra nivelului de încredere dobândit de 
micul școlar până atunci în mediu familial. Atenția micuților este atrasă de 
personalitatea „doamnei învățătoare”, care devine un puternic factor de in-
fluență și îi ajută pe copii să se adapteze cerințelor formale ale școlii și, im-
plicit, ale societății. Amintirile care ne rămân din acea perioadă, stilul de lu-
cru și chiar orientarea profesională viitoare sunt de nenumărate ori datora-
te experiențelor acumulate în relația cu învățătorul. profesorul. Aceștia se 
află într-o poziție de putere și pot influența decisiv stima de sine a copiilor 
nu numai prin utilizarea activităților pedagogice, ci și prin stabilirea unor re-
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lații interumane autentice cu copiii. Alături de acestea, adaptarea la grupul 
format de clasa de elevi, exersarea regulilor și apariția prieteniilor sunt, de 
asemenea, importante în formarea încrederii de sine. 

– Școala este foarte importantă deoarece ea este, pentru mine, cea 
de-a doua familie. Colegii și profesorii mă ajută foarte mult să am încredere 
în mine. Profesorii mă ajută susținându-mă și motivându-mă întotdeauna, 
chiar și atunci când greșesc. 

– Școala și familia au un rol important pentru sporirea încrederii în 
mine deoarece mă învață că în viață sunt situații, și bune și rele, iar acestea 
trebuie depășite. 

– Nu cred că ai neapărat nevoie de cineva pentru a-ți spori încrederea 
în tine. O alegere potrivită pentru a ști de ce nu ai suficientă încredere în ti-
ne sau cum să-ți sporești încrederea în tine este consilierea psihologică. 
Prin discuția cu un profesionist și efectuarea unor teste de dezvoltare per-
sonală poți afla ce să faci pentru a-ți spori încrederea în tine 

– Școala joacă un rol important în viața noastră deoarece acolo ne 
formăm și avem parte de multe experiențe prin care poți să-ți câștigi sau să 
îți pierzi încrederea în tine. 

– Profesorii au un rol foarte important în viața copiilor. Un profesor 
bun va susține elevul întotdeauna, indiferent dacă are cele mai bune sau 
cele mai rele note. 

– O perioadă de timp am fost descurajată pentru că cei din jurul meu 
îmi spuneau că nu o să fac nimic cu viața mea, că sunt urâtă și multe altele, 
dar profesorii de la școală m-au motivat și m-au făcut să realizez că nu este 
așa. După o perioadă de timp, le-am arătat acelor oameni că nu sunt așa 
cum spuneau ei și au rămas uimiți. 

– Profesorii au un rol foarte important, deoarece ei sunt niște modele 
în viață pentru noi. Un profesor poate contribui la creșterea încrederii în si-
ne prin vorbe bune, prin susținere și, mai ales, prin încrederea pe care o 
oferă.  

– Profesorii încercă să fie mai apropiați de părinții elevilor prin discuții 
individuale. 

– Atunci când eu îmi pierdusem încrederea în mine, o doamnă profe-
soară a avut încredere în mine, chiar dacă eu nu mai aveam deloc. Ea m-a 
susținut, m-a sprijinit și mi-a redat încrederea pe care eu o pierdusem. 
Acest lucru a însemnat foarte mult pentru mine, deoarece a crezut în mine 
atunci când nimeni nu o mai făcea.  
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– Este o șansă enormă de a cunoaște cu adevărat elevul și a-l sprijini 
atât în școală, cât și în familie și de a-i responsabiliza pe părinți în raport cu 
școala, un parteneriat real și funcțional. 

– În situația în care întâmpinați dificultăți în comunicarea și relaționa-
rea cu anumiți copii, după ce ați epuizat toate metodele cunoscute, sau în-
tâlniți elevi care manifestă lipsă de încredere în forțele proprii, iar părinții 
consideră că aceștia au nevoie de ajutor, se recomandă consilierea psiho-
pedagogică în vederea identificării cauzelor și găsirea unor soluții de crește-
re a sentimentului de încredere în sine, factor de influență în succesul per-
sonal și profesional. 

Când încrederea există, vine și fericirea. Iar atunci când ești fericit și 
te distrezi poți să faci lucruri minunate. (Joe Namath) 
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MMIIȘȘCCAARREEAA  CCOORRPPUURRIILLOORR  ÎÎNN  CCÂÂMMPP  GGRRAAVVIITTAAȚȚIIOONNAALL  

––  ffiișșăă  ddee  lluuccrruu  ––  
 

prof. Cornelia ȚĂBÂRNAC 
Colegiul Național de Informatică 

Piatra-Neamț 
 

1. Pentru a exersa cele învățate la fizică se realizează următorul expe-
riment: de la înălțimea de 8,3 metri sunt lăsate să cadă 
trei obiecte diferite: un paralelipiped cu lungimea de 
10 cm, lățimea 4 cm, înălțimea 4 cm, masa 123 g; o 
sferă cu diametrul 3 cm și masa 38,6 g și un obiect ci-
lindric cu masa de 51,5 g, diametru 2 cm și înălțime 3 
cm. 

În tabelul de mai jos sunt notate duratele căderii 
acestor obiecte.  

 

Obiect Δt (s) 

paralelipiped 1,31 

1,29 

1,28 

1,30 

1,31 

sferă 1,32 

1,29 

1,31 

1,32 

1,26 

obiect cilin-
dric 

1,35 

1,32 

1,23 

1,26 

1,24 

 
Calculați viteza medie atinsă de către aceste obiecte la fiecare cădere 

(v), media aritmetică a vitezelor medii ale fiecărui obiect (vm), eroarea ab-
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solută a fiecărei viteze determinate, eroarea absolută medie Δvm și preci-
zați în ce domeniu de valori se găsește viteza medie a fiecărui obiect. Com-
pletați următorul tabel cu datele obținute. 

 

Nr. 
det. 

v 
(m/s) 

vm 
(m/s) 

Δv 
(m/s) 

Δvm 

(m/s) 
vm – Δvm ≤ v ≤ vm + Δvm 

1     Paralelipiped 
              
                   ≤ v ≤ 

2   

3   

4   

5   

1     Sferă 
 
                    ≤ v ≤ 

2   

3   

4   

5   

1     Obiect cilindric 
 
                    ≤ v ≤ 

2   

3   

4   

5   

 
Formule utile: 

h
v

t
=


 

1 2 3 4 5

5
m

v v v v v
v

+ + + +
=  

mv v v = −  

1 2 3 4 5

5
m

v v v v v
v

 + + + +
 =  

 
2. Utilizând date din tabelul completat mai devreme și știind că obiec-

tele respective au avut inițial viteză 0 (au pornit din repaus) și că deplasa-
rea lor s-a făcut cu accelerație constantă calculați viteza pe care o aveau 
când au ajuns pe sol (v1), accelerația, accelerația medie, eroarea absolută 
de determinare a accelerației, eroarea absolută medie și precizați în ce in-
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terval de valori se află accelerațiile. Completați următorul tabel cu rezulta-
tele obținute. 

 

Obiectul 
Nr. 
det. 

v 

(m/s) 
v1 

(m/s) 
a 

(m/s2) 
am 

(m/s2) 
Δa 

(m/s2) 
Δam 

(m/s2) 
am –Δam ≤ 
a≤am+Δam 

paralelipiped 1        
 

≤  a  ≤ 
2     

3     

4     

5     

sferă 1        
 

≤  a  ≤ 
2     

3     

4     

5     

obiect cilin-
dric 

1        
 

≤  a  ≤ 
2     

3     

4     

5     

 
Formule utile: 

0 1

2

v v
v

+
=  

(v este viteza medie, v0 este viteza inițială iar v1 viteza cu care ajung obiec-
tele pe sol) 

1 0v v
a

t

−
=


 

1 2 3 4 5

5
m

a a a a a
a

+ + + +
=  

ma a a = −  

1 2 3 4 5

5
m

a a a a a
a

 + + + +
 =  

 
3. Pământul atrage obiectele aflate în jurul său. În cazul căderii libere 

a unui obiect accelerația se datorează acestei atracții. Accelerația gravitați-
onală (g) locală este de aproximativ 9,81 m/ s2. Este valoarea accelerațiilor 
calculate de voi apropiată de g?  
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Ce erori credeți că au afectat experimentul? De exemplu în cazul mă-
surării distanței (cu ajutorul unui telemetru) pe care s-au deplasat obiectele 
sau în cazul măsurării timpului de cădere (cu ajutorul unui cronometru de 
pe telefon). Sau ce alți factori ar fi putut influența rezultatul? 
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LLIIMMBBAAJJEE  DDEE  PPRROOGGRRAAMMAARREE  

  
prof. Elena ANDONE 

Colegiul Național de Informatică 
Piatra-Neamț 

 
Un limbaj de programare este un limbaj formal de expresii și reguli 

(sau tehnici) valide de formulare a instrucțiunilor pentru un computer. Un 
limbaj de programare are definite un set de reguli sintactice și semantice. 
El dă posibilitatea programatorului să specifice în mod exact și amănunțit 
acțiunile pe care trebuie să le execute calculatorul, în ce ordine și cu ce da-
te. Specificarea constă practic în întocmirea/scrierea programelor necesare 
(„programare”). Există mai multe tipuri de limbaje de programare, fiecare 
cu propriul său set de caracteristici și avantaje. Limbajele de programare 
pot fi clasificate în două categorii principale: limbaje de nivel înalt (high le-
vel) și limbaje de nivel scăzut (low level). Aceste categorii se referă la nive-
lul de abstractizare pe care limbajul îl oferă programatorului. 

Limbajele de programare high level sunt concepute pentru a fi ușor 
de citit și de scris. Ele sunt de obicei mai abstracte decât limbajele low le-
vel, ceea ce înseamnă că sunt mai îndepărtate de la nivelul hardware. 
Această categorie de limbaje oferă un nivel de portabilitate, ceea ce în-
seamnă că un cod poate fi folosit pe diferite platforme fără a fi modificat. 
Limbajele high level folosesc cuvinte cheie și sintaxă care seamănă cu lim-
bajul natural, făcându-le ușor de înțeles atât pentru programatori, cât și 
pentru non-programatori. Limbajele de nivel înalt au de obicei funcții și bi-
blioteci încorporate care simplifică sarcinile complexe, cum ar fi programa-
rea în rețea sau accesul la baze de date. 

Limbajele de programare de nivel scăzut sunt mai apropiate de 
hardware și oferă un nivel mai mic de abstractizare. Ele sunt de obicei mai 
dificil de citit și de scris, dar oferă un control mai fin asupra hardware-ului, 
făcându-le mai eficiente și mai rapide. Aceste limbaje oferă acces direct la 
hardware și permit programatorului să-și optimizeze codul pentru configu-
rații hardware specifice. Limbajele de nivel scăzut nu au funcții sau biblio-
teci încorporate, ceea ce înseamnă că programatorul trebuie să-și scrie 
propriile funcții pentru sarcini comune. 
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Tipuri de limbaje de programare 
Există numeroase criterii pentru a clasifica un limbaj de programare. 

Unele limbaje se pot încadra perfect chiar și în două sau mai multe grupa-
re. În continuare îți vom prezenta 10 tipuri principale de limbaje de pro-
gramare. 

1. Limbaje de programare procedurale sunt un tip de limbaje care se 
concentrează pe secvența de acțiuni necesare pentru a îndeplini o sarcină 
specifică. Aceste limbaje de programare utilizează proceduri, funcții sau 
subrutine pentru a împărți codul în bucăți mai mici și mai ușor de gestionat. 
Adică, fiecare serie de pași se numește procedură, iar un program scris într-
una dintre aceste limbi va avea una sau mai multe proceduri în el. Limbaje-
le de programare procedurale sunt utilizate în special pentru dezvoltarea 
de software de nivel scăzut, cum ar fi driverele și sistemele de operare. Ce-
le mai cunoscute limbaje procedurale: C, C++, Java, Pascal, BASIC. 

2. Limbaje de programare funcționale se bazează pe evaluarea funcți-
ilor matematice și pe programarea bazată pe expresii. Acestea sunt con-
struite pe ideea că programarea ar trebui să se concentreze pe evaluarea 
expresiilor matematice și să evite efectele secundare. Limbajele de pro-
gramare funcționale sunt utilizate în special pentru aplicații matematice și 
științifice, precum și pentru procesarea de date. Cele mai cunoscute limba-
je funcționale: Scala, F#, Elixir, Haskell. 

3. Limbaje de programare orientate pe obiecte au la bază definirea și 
utilizarea obiectelor în programare. Acestea sunt construite pe ideea că 
programarea ar trebui să se concentreze pe obiecte reale și să evite ab-
stracțiile matematice. Ele sunt utilizate în special pentru dezvoltarea de 
aplicații complexe și pentru dezvoltarea de software de nivel înalt Cele mai 
cunoscute limbaje orientate pe obiecte: Java, Python, Ruby, PHP, C++. 

4. Limbaje de programare declarative sunt un tip de limbaje care se 
concentrează pe descrierea problemei și pe specificarea relațiilor dintre 
elemente, în locul descrierii exacte a modului în care se realizează o sarci-
nă. Acestea sunt construite pe ideea că programarea ar trebui să se con-
centreze pe descrierea sarcinii, în locul specificării metodelor și instrucțiu-
nilor de control. Cele mai cunoscute limbaje declarative: Prolog, Lisp, Has-
kell, ML. 

5. Limbaje de programare front-end sunt folosite în dezvoltarea de 
aplicații și site-uri web, în special a părții vizuale și interactive a acestora. 
Acestea sunt construite pe ideea că programarea ar trebui să se focuseze 
pe experiența utilizatorului și pe interacțiunea acestuia cu site-ul sau apli-
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cația web.Cele mai cunoscute limbaje front-end: HTML, CSS, JavaScript, 
React, TypeScript. 

6. Limbaje de programare back-end sunt un tip de limbaje care se ba-
zează pe dezvoltarea de aplicații și servicii web, în special partea de proce-
sare a datelor și de gestionare a serverelor. Acestea sunt construite pe ide-
ea că programarea ar trebui să se concentreze pe procesarea și manipula-
rea datelor, în spatele interfeței și interacțiunii cu utilizatorul. Cele mai cu-
noscute limbaje back-end: Python, PHP, Java, Ruby, .Net. 

7. Limbaje de programare algoritmice se ocupă de implementarea al-
goritmilor și de rezolvarea problemelor algoritmice. Acestea sunt construi-
te pe ideea că programarea ar trebui să se concentreze pe rezolvarea de 
probleme complexe prin intermediul algoritmilor. 

Limbajele de programare algoritmice sunt utilizate în special pentru 
dezvoltarea de algoritmi și pentru rezolvarea de probleme complexe, pre-
cum cele din matematică, știință și inginerie. Aceste limbaje se consideră a 
fi printre cele mai sofisticate și greu de asimilat..Cele mai cunoscute limba-
je algoritmice: C, Fortran, Lisp, Algol, Cobol, Refal. 

8. Limbaje de programare vizuale utilizează reprezentări grafice pen-
tru a descrie și a crea programe. Acestea sunt construite pe ideea că pro-
gramarea ar trebui să fie accesibilă și ușor de înțeles pentru oricine, lucru 
posibil prin intermediul unor reprezentări grafice. Cele mai cunoscute lim-
baje algoritmice: Grasshopper, Kodu, Blockly, XOD, ToonTalk. 

9. Limbaje de programare de scripting sunt utilizate pentru a dezvolta 
programe și aplicații care rulează într-un mediu de interpretare, precum un 
browser web sau un shell de sistem. Acestea sunt construite pe ideea că 
programarea ar trebui să fie rapidă și ușor de implementat. Cele mai cu-
noscute limbaje algoritmice: JavaScript, Python, PHP, Ruby, Pearl. 

10. Limbaje de programare de asamblare se folosesc pentru a pentru 
a programa dispozitive de nivel scăzut, precum procesoarele sau microcon-
trolerele. Acestea sunt construite pe ideea că programarea ar trebui să se 
concentreze pe nivelul scăzut al hardware-ului, pentru a oferi un control 
maxim și o performanță optimă. 

In topul celor mai cerute limbaje, pe piața muncii sunt: 
1. Limbajul de programare Python este unul din cele mai căutate și 

utilizate limbaje de programare de care au acum nevoie angajatorii, mai 
ales în back-end web development. A crescut foarte mult în ultimii ani și 
rămâne pe un trend ascendent, datorită utilității pe care o are în AI (artifi-
cial intelligence), data science și machine learning. Este un limbaj de pro-
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gramare dinamic, creat de Guido van Rossum și lansat pe piață în 1991. 
Acesta poate fi folosit atât pentru a crea aplicații pentru desktop, cât și 
aplicații web sau framework uri. Este unul dintre cele mai ușor de învățat și 
utilizat limbaje de programare pentru că are puține particularități și o sin-
taxă simplă, care poate fi înțeleasă cu ușurință, chiar și de cei fără experi-
ență în codare. Python este cel mai adesea folosit ca limbaj de scripting și 
automatizare, dar poate fi folosit și pentru analiza datelor. Limbajul de pro-
gramare Python îți poate deschide multe oportunități de carieră te poate 
califica pentru joburi precum software engineer, python developer, re-
search analyst sau data engineer. 

2. Limbajul de programare JavaScript, poate cel mai în trend limbaj 
de programare, Javscript este în topul preferințelor developerilor an de an, 
fără a da semne că va fi înlocuit în viitor, mai ales că este baza web deve-
lopmentului. JavaScript este un limbaj de programare cu ajutorul căruia 
poți construi site-uri interactive. Este una dintre tehnologiile fundamentale 
ale internetului, alături de HTML și CSS. JavaScript este folosit în principal 
pentru front-end web development (desigur, îl poți folosi la fel de bine și în 
Back-end web development) și este relativ ușor de învățat, chiar dacă ești 
începător în ale programării. Poți să scrii cod JavaScript chiar în browser, 
însă acesta se poate comporta diferit de la un browser la altul. Pe lângă 
website-uri, javascript poate fi folosit și pentru a crea chatboti, system 
scripts sau chiar jocuri. Pe piața de muncă există o mulțime de joburi pen-
tru cei ce scriu cod javascript. Cele mai populare sunt JavaScript developer 
sau front-end developer, care impune nu doar cunoștințe de JavaScript, ci 
și cunoștințe de HTML și CSS. 

3. Limbajul de programare Java este un limbaj de programare orien-
tat pe obiecte, care a fost lansat 1995 și care este astăzi cel mai popular 
limbaj de programare din lume, cât și cel mai stabil. Limbajul de programa-
re Java este foarte răspândit tocmai pentru că este atât de stabil și scalabil, 
ceea ce îl face foarte căutat în rândul angajatorilor. Acesta poate fi utilizat 
pentru aplicații de desktop cu interfață grafică, aplicații de mobil (mobile 
web development) sau aplicații și chiar servere web, fiind foarte versatil și 
compatibil cu multe platforme. Pe piața de muncă există un deficit de pro-
gramatori java, așa că decizia de a învăța acest limbaj de programare îți va 
garanta o mulțime de oportunități în carieră.  

4. Limbajul de programare C  printre primele apărute, C e la fel de re-
levant astăzi ca în momentul în care s-a lansat, în 1970.Da, poate suna mai 
tentant să înveți limbaje de programare noi apărute, abia lansate, însă C 



Limbaje de programare 

 111 

are avantajul de a fi limbajul pe care s-au bazat zeci de limbaje de progra-
mare care derivă sau au fost influențate de sintaxa și paradigma sa (printre 
ele se află chiar și Java, Javascript, C# și D). Așa că să ai cunoștințele de lim-
baj C sunt foarte utile pentru un programator care vrea să învețe limbaje 
mai avansate. C este un limbaj de programare procedural, flexibil și versa-
til, care îi permite programatorului să aibă control maxim prin comenzi mi-
nime. Limbajul C are foarte puține cuvinte cheie și structuri semantice, însă 
nu este foarte ușor de învățat, mai ales pentru un începător în programare. 
Pentru că multe persoane optează pentru limbaje de programare mai noi, 
învățarea limbajului de programare C te poate diferenția pe piața de mun-
că pentru că C rămâne an de an în preferințele angajatorilor, mai ales dacă 
vrei să lucrezi în game development și systems programming. Limbajul de 
programare C++ este o versiune updatată a limbajului C. C++ poate fi numit 
limbaj hibrid pentru că este o combinație între un limbaj procedural și un 
limbaj de programare orientat pe obiecte. Principala diferență între C și 
C++ o constituie funcționalitățile de clase și obiecte și relația de moștenire 
dintre clasele de bază și clasele derivate din acestea. C++ este un limbaj 
scalabil, cu ajutorul căruia poți crea aplicații ce consumă multe resurse, 
precum aplicații pentru desktop sau jocuri cu grafică complexă. Așa că dacă 
vrei să lucrezi ca developer în industria de gaming, C++ este limbajul potri-
vit pentru tine. 

5. Limbajul de programare PHP este un limbaj de programare special 
creat pentru web development. PHP este deopotrivă un limbaj simplu de 
programare pentru începători, însă în același timp îi oferă unui developer 
experimentat multe funcționalități avansate. Conform Best Programming 
Language, 80% dintre cele mai bune 10 milioane de site-uri din lume folo-
sesc PHP. Pentru că PHP este atât de utilizat și în prezent, există o mulțime 
de posturi disponibile pentru developerii PHP pe piață. 

6. Limbajul de programare C# (C sharp) este un limbaj de programare 
orientat pe obiecte, ce a fost lansat în 2000 și gândit ca competitor pentru 
limbajul Java, cu care este foarte similar. C# este un limbaj de programare 
versatil, cu care poți crea aplicații pentru Windows, dar și aplicații pentru 
web sau pentru device-uri mobile. C# are cea mai rapidă evoluție și este 
unul dintre limbajele folosite pentru a crea aplicații în framework-ul .NET. 
Oportunitățile de angajare pentru developerii C# sunt numeroase, așa că 
studierea acestui limbaj de programare poate fi considerată o adevărată 
investiție în carieră. 
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7. Limbajul de programare F# (F sharp), la fel ca C#, și F# este un lim-
baj de programare .NET. Spre deosebire de alte limbaje de programare, co-
dul F# nu este încărcat cu puncte și virgule, acolade sau alte simboluri, așa 
că poți rezolva o problemă cu mai puține rânduri de cod decât în alt limbaj 
de programare. Pentru că F# este un limbaj .NET, developerii au acces ne-
limitat la informațiile și tool-urile colaboratorilor .NET. F# este compatibil 
cu majoritatea platformelor, inclusiv smart phone-uri sau Linux. Limbajul F# 
este ideal pentru domenii specializate ca data analysis sau enterprise deve-
lopment. Deși F# nu este atât de popular precum C#, unele posturi de .NET 
developer necesită și cunoștinte de limbaj F sharp, pe cele de C sharp. 

8. Limbajul de programare SQL (Structured Query Language) este un 
limbaj de programare folosit pentru lucrul și comunicarea cu bazele de da-
te. Prin SQL poți să modifici tabele și structuri de index din baze de date, să 
adaugi, să editezi sau să ștergi linii de date și să recuperezi sub-seturi dintr-
o bază de date. SQL te poate ajuta să gestionezi baze de date care cuprind 
milioane sau chiar miliarde de celule de date. Limbajul SQL este foarte util 
și pentru cei ce vor să gestioneze sau să creeze servere. Majoritatea orga-
nizațiilor lucrează cu volume mari de date și au nevoie de experți în SQL. 
Cunoștințele de SQL te pot ajuta să obții joburi precum SQL developer, data 
analyst, business intelligence (BI) analyst sau database administrator (DBA). 

9. Limbajul de programare Kotlin este un limbaj hibrid, care combină 
funcționalități de programare funcțională cu funcționalități de programare 
orientată pe obiecte. A fost conceput să funcționeze perfect împreună cu 
Java, însă este un limbaj de programare mai concis, prin care poți rezolva 
probleme frecvente de programare cu doar câteva linii de cod. Kotlin este 
unul dintre limbajele de programare mai nou apărute pe piață, însă deja s-a 
remarcat ca fiind limbajul preferat de Google pentru dezvoltarea aplicații-
lor pentru Android. Cele mai populare joburi pentru cunoscătorii de Kotlin 
sunt Kotlin developer sau Android developer. 

10. Limbajul de programare sau Golang a fost creat în 2009 de către 
Robert Griesemer, Rob Pike și Ken Thompson, pentru Google. Sintaxa Go 
este simplă și ușor de înțeles, de aceea Go a surclasat limbajul Python și a 
devenit cel mai ușor de învățat limbaj de programare. Go este de două ori 
mai rapid decât orice alt limbaj de programare pentru că folosește gorouti-
nes în loc de thread-uri și le permite programatorilor să lucreze cu milioane 
de goroutines simultan. Deși Go este un limbaj de programare cu foarte 
mult potențial, este încă la început de drum și are anumite neajunsuri pe 
care predecesori precum Java sau Python nu le au, joburile de Go develo-
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per fiind mai puțin numeroase decât cele de Java developer sau Python de-
veloper. 

11. Limbajul de programare Rust este un limbaj de programare simi-
lar cu C și C++ care a fost dezvoltat de Mozilla în 2015. Limbajul Rust are un 
sistem de management modern și poate fi instalat cu orice sistem de ope-
rare sau sistem embedded. Cu toate astea, Experiența anterioară cu limba-
je de programare precum C, C++, Python sau Java se va dovedi foarte valo-
roasă pentru un developer care vrea să învețe Rust. Posturile de Rust deve-
lopers disponibile pe piață nu sunt numeroase, tocmai pentru că Rust e în-
că la început de drum, iar companiile preferă să parieze pe limbaje de pro-
gramare cu notorietate mai mare. 

12. Limbajul de programare Swift, creat de Apple în 2014, Swift este 
un limbaj de programare compatibil cu sistemele de operare și framework-
urile Apple. Limbajul Swift este similar cu Python și Ruby și a fost gândit să 
fie ușor de utilizat pentru începătorii care aspiră să devină software engi-
neer. Codul Swift are foarte multe elemente din limba engleză, ceea ce îl 
face simplu de citit chiar și pentru cei care nu au cunoștințe în programare.  
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IINNSSTTRRUUMMEENNTTUULL  SSTTIILLOOUU  ȘȘII  CCLLOONNEE  

ÎÎNN  LLIIMMBBAAJJUULL  SSCCRRAATTCCHH  
 

prof. Gabriela BLAGA 
Colegiul Naţional de Informatică 

Piatra-Neamţ 
 

„În fiecare zi, descoperi ceva nou care este o nouă 
problemă sau o nouă oportunitate de a potrivi aceste 
lucruri într-un mod puțin diferit.” 

 (Steve Jobs) 

 
Copii sunt atrași de magia creării unor jocuri hazlii și interesante pe care să 

le împărtășească cu prietenii.  
Extensiile din Scratch sunt o categorie de blocuri care pot fi adăugate la pa-

leta de blocuri pentru a îmbunătăți domeniul de aplicare al editorului Scratch și a 
face proiectele Scratch mult mai creative. 

Pe lângă cele nouă blocuri de bază din Scratch, putem adăuga câteva blocuri 
suplimentare precum muzică, stilou, detectare video, ne putem conecta la plat-
forme educaționale precum micro:bit, LEGO Mindstorms etc. De asemenea, este 
posibil să conectăm proiectele noastre Scratch cu surse de informații de pe web, 
cum ar fi Amazon text-to-speech și Google Translate. Butonul pentru adăugarea 
extensiilor se găsește în partea stângă jos sub panoul de instrucțiuni.  

Instrumentul Stilou ne ajută să trasăm, prin intermediul unui personaj ales 
de utilizator, diferite forme și culori în spatele centrului personajului, în timp ce  
acesta se mișcă. Copiii adoră să folosească această opțiune.  

Accesarea extensiei Stilou are ca efect apariția blocurilor din panoul Stilou, 
care fac posibilă utilizarea celor  nouă instrumente de desenare: stilou jos, stilou 
sus, schimba culoarea, setează grosimea stiloului etc. 
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Aplicația 1: Unul dintre primele proiecte pe care le pot realiza copiii cu aju-

torul instrumentului Stilou este realizarea unei forme geometrice (în acest caz a 
unui pătrat) folosind culori diferite. 
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Copiii pot adăuga și sunet în cadrul proiectului pentru îmbinarea efectelor 
de imagine cu muzică. 

 
 

https://scratch.mit.edu/projects/937948511/  
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Aplicația 2: Crearea unui desen cu ajutorul instrumentului Stilou, aplicație 
ce permite utilizarea unei pete a cărei dimensiune și culoare se poate schimba la 
acționarea unor taste. 
 
 

 

 
 
https://scratch.mit.edu/projects/937931046/ 
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Realizarea proiectelor Scratch implică uneori folosirea mai multor personaje 
care acționează similar.  

De exemplu, am putea dori să avem 5 pinguini care se deplasează pe scenă 
la întâmplare. Am putea rezolva această cerință prin crearea a 5 personaje distinc-
te și să adăugăm blocuri de cod la fiecare dintre ele. Deoarece majoritatea blocuri-
lor de cod sunt similare, este posibil să fim nevoiți să adăugăm în mod repetat 
aceleași blocuri de 5 ori. 

O soluție mai bună este să folosim „clonarea”. Clonarea este o caracteristi-
că care permite unui personaj să creeze o copie a lui însuși în timp ce proiectul ru-
lează. Fiecare clonă are aceleași costume, sunete, scenarii și variabile ca și origina-
lul, dar este independentă. Important este să facem copia doar după ce programul 
a început să ruleze. Deci, orice modificare pe care o facem codului sau costumelor 
unui personaj va fi copiată corect după ce programul a început. Când un program 
se oprește, toate clonele sunt șterse automat. 

Clonarea este diferită de ștampilare, deoarece ștampilarea produce doar o 
imagine a personajului-ului pe scenă, în timp ce clonele sunt personaje individuale 
care sunt capabile să interpreteze scripturi și să ruleze separat. Când un program 
se oprește, toate clonele sunt șterse automat. 

Întrebările pe care le punem cel mai des atunci când lucrăm cu clonarea 
sunt: 

➢ Care sunt blocurile pe care le pot utiliza în crearea unei clone 
➢ Cum creez o clonă? 
➢ Cum scriu scriptul pentru o clonă 
➢ Cum scriu scriptul pentru mai multe clone 
➢ Cum șterg o clonă 

În Scratch este posibil să existe doar 300 de clone simultan pentru a preveni 
întârzierea excesivă sau blocările în execuția proiectului. 

Blocurile legate de procesul de clonare al personajelor se regăsesc în cate-
goria „Control”: 

 

 

creează o clonă a personajului selectat 

 

când un personaj este clonat, acest bloc rulea-
ză în clona nou creată 
 

 

șterge clona și oprește scripturile asociate 
acesteia 
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Dacă la început nu putem vedea clona, este bine să verificăm dacă persona-
jul original nu este în aceeași locație ca și clona - s-ar putea să acopere clona! Este 
indicat să programăm personajul original sau clona astfel încât acestea să se de-
plaseze sau să meargă la locații diferite, astfel încât să poată fi vizibile. 

 
Aplicația 3: Clonarea fulgilor de nea: 

 

 
 

Adăugăm din galeria de personaje un fulg de nea (Snowflake), pe care îl vom 
ascunde pentru a nu se suprapune peste clonele care vor fi create. La fiecare in-
terval de 0.5 secunde se va crea câte o clonă din cele 30 pe care ne propunem să 
le utilizăm pentru a crea efectul de ninsoare. 

 

 
 
Fiecare clonă va avea poziția de start generată aleatoriu pe axa orizontală și 

se va deplasa pe verticală de sus în jos. Când va ajunge la poziția finală, clona se va 
șterge.  

 
https://scratch.mit.edu/projects/935048606 



Gabriela Blaga 

 120 

Aplicația 4: Cadourile lui Moș Crăciun 
 

 
 

 
Jocul se desfășoară timp de 60 de secunde și constă în adunarea a cât mai 

multe cadouri în sacul lui Moș Crăciun. Cronometrul va fi afișat în partea dreaptă 
sus a ecranului. Variabila nr_cadouri va contoriza numărul de cadouri care vor fi 
colecționate în sacul moșului. 

Adăugăm din galeria de personaje pe cel corespunzător unui cadou(gift) 
pentru care vom crea clone. Pentru fiecare clonă vom stabili o poziție aleatorie de 
pornire în partea de sus a ecranului. Clonele vor avea culori diferite, generate 
aleatoriu. 

Adăugăm în proiect ca și personaj, sacul lui Moș Crăciun, sac care va putea fi 
deplasat la stânga sau la dreapta cu ajutorul tastelor săgeată stânga respectiv 
dreapta. 

De fiecare dată când o clonă atinge sacul, numărul de cadouri câștigate 
crește cu 1. Clonele vor fi șterse atunci când ating sacul sau marginea scenei. 
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https://scratch.mit.edu/projects/935049984 
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CCÂÂTTEEVVAA  PPRROOBBLLEEMMEE  DDEE  CCOOLLIINNIIAARRIITTAATTEE  TTRRAATTAATTEE  CCUU  

AAJJUUTTOORRUULL  VVEECCTTOORRIILLOORR  
 

prof. Petre CIOBANU 
Colegiul Național de Informatică 

Piatra-Neamț 
 

Acest material este o pledoarie pentru folosirea vectorilor în rezolva-
rea problemelor de matematică. Vreau să cred că eleganța rezolvărilor ex-
puse aici și tactica de abordare a problemelor pot crea o atracție pentru 
posibilii rezolvitori de probleme. Pentru început voi propune câteva repere 
teoretice. 

Def: Doi vectori care au aceeași direcție se numesc coliniari. 
Apar condițiile de coliniaritate: 

1. Doi vectori  din plan sunt coliniari dacă și numai dacă ∃ α 
și  astfel încât . 

2. Doi vectori  din plan sunt coliniari dacă și numai dacă ∃ α 

și   astfel încât  

3. Dacă sunt necoliniari și , atunci α = β = 0 
4. Fie A, B și O puncte în plan. M  dacă și numai dacă  

cu proprietatea că . 
În limbaj de vector de poziție, ultima egalitate se scrie: 

. 
5. Punctele A, B și C sunt coliniare dacă și numai dacă , 

nu toate nule, astfel încât  și . 

Cu vectori de poziție:  și  
6. Fie punctele A și B în plan și M . Dacă M împarte segmentul 

AB în raportul k, Atunci  , pentru orice O din plan. 

Folosind vectori de poziție  

Def: Orice doi vectori nenuli și necoliniari din plan, de exemplu   și  

, formează o bază, notată  . 

Orice vector  din plan se descompune în mod unic în baza  

astfel: . 

Scriem  și citim  de coordonate  în baza . 
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Fie baza   și vectorii  și . 

Vectorii  sunt egali dacă . 

Vectorii  sunt coliniari dacă și numai dacă . 

 
Problema 1 
În triunghiul ABC se notează cu D mijlocul laturii AB și cu E mijlocul 

medianei CD. Fie F  astfel încât BF = 2CF. Arătați că A, E și F sunt co-
liniare. 
 
Soluție: 

 

Vectorii  și  formează baza  

Atunci  . 

. 

Obținem  coliniar cu  coliniare. 
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Problema 2 
Fie triunghiul ABC și punctele  și  astfel încât 

. Se notează cu M mijlocul laturii BC și . Arătați 

că A, I și M sunt coliniare. 
Soluție: 

 
Vectorii  și  formează baza . 

Fie . Atunci: 

. 

Folosind coliniaritatea lui  și , rezultă  de unde se obține 

. 

 și . 

Obținem , adică A, I și M sunt coliniare. 
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Problema 3 
Se dă triunghiul ABC și punctele  și  astfel încât  

 și . Considerăm  astfel încât  și 

. Aflați  

 
Soluție: 

 
Vectorii  și  formează baza . 

. 

Cum  și au același sens, obținem  

Analog: . 

Avem  

Și  
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Problema 4 

Fie paralelogramul ABCD și punctele E și F astfel încât  și 

. Arătați că E, C și F sunt coliniare dacă și numai dacă 

. 

 
Soluție: 
 

 
Vectorii  și  formează baza . 

,  și 

. 
C, E, F coliniare 

. 
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Problema 5 
Se consideră paralelogramul ABCD și punctele  și  as-

tfel încât  și , unde . Determinați relația între 

x și y pentru care punctele D, N și M sunt coliniare. 
 

Soluție: 
 

 
Vectorii  și  formează baza . 

, 

 
 

. 
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Problema 6 
Fie M, N mijloacele laturilor BC și CD ale patrulaterului convex ABCD, 

,  și . Arătați că ABCD este paralelogram da-

că și numai dacă . 

 
Soluție: 

 
În această problemă nu avem o bază consacrată. Luăm  și  

ce formează baza . 
Conform teoremei de descompunere a unui vector, există și sunt unice 

 astfel încât . 

Cum  și vectorii  și  au același sens, rezultă că  

adică . 
Obținem: 

 
Din , avem  

Atunci: 
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Egalând coordonatele lui , obținem: 

 și . 

Are loc șirul de echivalențe: 
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MMAATTEE......  CCUU  DDEE  TTOOAATTEE!!    
 

prof. Luminița COZMA 
Colegiul Național de Informatică 

Piatra-Neamț 
 

Pb1. Să se calculeze 

  radicali

1 1 1 1 1 1
lim ...

2 2 2 2 2 2n

n

→
+ +  

Rezolvare: 

1

2

2

1

1

1 2
cos

2 2 4

1 1 1 1 1 1 1
cos 1 cos 2cos cos

2 2 2 2 2 4 2 4 2 8 8

...

cos
2

1 1

2 2

n n

n n

a

a

a

a a



   


+

−

= = =

 
= + = +  = + =  = 

 

=

= + 

 

Demonstrăm prin inducție matematică că 
1

cos
2

n n
a


+

=  

Presupunem că 
1

cos
2

k k
a


+

=  este adevărată și demonstrăm că 

1 2
cos

2
k k

a


+ +
=  

1 1 1 2

1

1 1 1 1 1
cos 1 cos cos

2 2 2 2 2 2 2 2

limcos cos0 1
2

k k k k k

nn

a a
  



+ + + +

+→

 
= +  = +  = + = 

 

= =

 

Pb2. Să se calculeze 
2

1

1
lim

1

n

n
k

arctg
k k→

= + +
  

Rezolvare: 
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Se demonstrează că 
2

1 1 1

11
arctg arctg arctg

k kk k
= −

++ +
 

1 1 1 1 1 1
lim ...

1 3 3 7 1

1
lim 1

1 4

n

n

arctg arctg arctg arctg arctg arctg
n n

arctg arctg
n



→

→

 
− + − + + − = 

+ 

 
= − = 

+ 

 

Pb3. Să se găsească o relație între a, b, c știind că arctg(a), arctg(b), 
arctg(c) sunt termeni consecutivi ai unei progresii aritmetice 

Rezolvare: 
 a +  c

 b = 2  b =  a +  c
2

arctg arctg
arctg arctg arctg arctg  

( )2

2

2

2
,  dacă arctg b ,  sau b 1,1

1 4 4

2
2  b=  +  , dacă b>1

1

2
 ,  dacă b

1

b
arctg

b

b
arctg arctg

b

b
arctg

b

 





  
 −  −  −  




−


−  − −

 

Aplicăm funcția tg și obținem ( ) ( )( )2

2

2
2 1 1

1 1

b a c
b ac b a c

b ac

+
=  − = − +

− −
 

Pb4. Să se calculeze 

cos 1 0 ... 0 0 0

1 2cos 1 ... 0 0 0

... ... ... ... ... ... ...

0 0 0 ... 2cos 1 0

0 0 0 ... 1 2cos 1

0 0 0 ... 0 1 2cos

n

x

x

x

x

x

 =  

Rezolvare:  

1

2

2

3

3

cos

cos 1
2cos 1 cos 2

1 2cos

cos 1 0

1 2cos 1 4cos 3cos cos3

0 1 2cos

x

x
x x

x

x

x x x x

x

 =

 = = − =

 = = − =
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( )

2 2 2 1 2

1 1

cos

2 cos ( 1) 1 ( 1) 1 ( 1)

      2cos cos cos( 1)

      2cos cos cos cos sin sin

      cos cos sin sin

      cos( 1)

n

n n n

n n n

nx

x

x nx n x

x nx nx x nx x

x nx nx x

n x

+ +

+ −

 =

 =   −  +  −   −  =

=  − − =

=  −  +  =

=  −  =

= +

 

Pb5. Să se arate că ecuația 
2

1
cos sin 0x x

x
+ + =  are cel puțin o solu-

ție în intervalul ( ),3   

Rezolvare: 

Considerăm funcția continuă  
1

: ,3 ,    ( ) sin cosf f x x x
x

  → = − −  

1
( ) 0 ( 1)  >0

1
(2 ) 0 1  <0

2

1
(3 ) 0 ( 1)  >0

3

f

f

f











= − − −




= − −



= − − −


 

( )

( )
( )

.
1 1

0 1 2 0

2 2

 ,2  . .  ( ) 0
 x ,   . .  '( ) 0

 2 ,3  . .  ( ) 0

T ROLLEa î f
a î f x

a î f

   
 

   

  = 
    =

  = 

 

 
Pb6. Să se determine aria maximă a unui dreptunghi înscris într-un 

sector de cerc de rază R=2024, unghiul 
la centru fiind egal cu 96° 

Rezolvare: 
 

sin     cos      
2

AB BC BC
x x ctg x

R BD DC
= = =

 

2sin 2 sin
2

2 sin

AB
AB

x AB R x
R R

AB BC R x BC

= =  =

 =  =  
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2

cos

2sin cos sin (48 )
2

2( )
(48 )

2

2( )

2

(cos sin (48 ))

2 sin (cos sin (48 )) 2 sin (cos sin

PO PQ BC
x

R R

AB
AB

x x x ctg
R R

QO PO BC PO BC
ctg

ABQC AB

PO AB PO BC PO PO BC BC

R R AB R R

BC R x x ctg

R x R x x ctg R x x

+ 
= = 





= =  −  =


− − 
= = = 




− − +
= −  = =

 = − 

 =  −  =  − (48 ))x ctg

 

2

2

2 2 2

2

( ) 2 sin (cos sin (48 ))

'( ) 2 [cos (cos sin (48 )) sin ( sin cos (48 ))]

        2 [cos cos sin (48 ) sin sin cos (48 )]

        2 (cos 2 sin 2 (48 )) 2 20

f x R x x x ctg

f x R x x x ctg x x x ctg

R x x x ctg x x x ctg

R x x ctg

=  − 

=  −  +  − −  =

= −   − −   =

= −  =  224 (cos 2 sin 2 (48 ))

cos 2 sin 2 (48 )

2 (48 )

2 48 24

x x ctg

x x ctg

ctg x ctg

x x

− 

= 

=

=  =
 

x 0                                                      24                                                          48 

f’(x) + + + + + + + + + + + + + + + + + + 0 – – – – – – – – – – – – – – – – – – – – 

f(x)                                                         f(24)  

 
Amax se obține pentru 24 .x =   
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AAPPLLIICCAAȚȚIIII  AALLEE  IINNTTEEGGRRAALLEEII  DDEEFFIINNIITTEE::    

AARRIIAA  UUNNEEII  SSUUPPRRAAFFEEȚȚEE  PPLLAANNEE    
 

prof. Vasile DIACONU 
Colegiul Național de Informatică 

Piatra-Neamț 
 

Încă din antichitate, s-a pus problema determinării ariilor unor figuri 
geometrice care nu erau mărginite de segmente de dreaptă. Maeștri ai ge-
ometriei clasice, vechii greci s-au dovedit a fi și precursori a ceea ce urma 
să devină calculul integral. De și în acea vreme nu exista, desigur, noțiunea 
de trecere la limită, acest impediment nu l-a oprit pe Eudoxius să introducă 
în preajma anului 370 î.Hr. metoda exhaustiunii (epuizării). În această 
abordare, aria măsurată se extindea pas cu pas, devenind din ce in ce mai 
apropiată de aria căutată.  Arhimede a folosit această metodă pentru a cal-
cula (în mod exact!), în jurul anului 230 î.Hr., aria de sub graficul unei para-
bole, oferind cu această ocazie primul exemplu de serie convergentă, și 
pentru a aproxima ariile cercurilor și elipselor. De aceeași atenție din par-
tea sa s-a bucurat și calculul volumelor unor corpuri, cum ar fi sferele și pa-
raboloizii de revoluție. Bazele calculului integral au fost puse de către Isaac 
Newton, în 1666, pornind de la probleme de natură cinematică. Pentru 
Newton, calculul integral însemna găsirea „fluentelor” atunci când sunt cu-
noscute „fluxiunile” (derivatele), obiectivul principal fiind determinarea le-
gii de mișcare a unui punct material atunci când este cunoscută permanent 
viteza sa. Din motive conjuncturale, tratatul respectiv nu a fost publicat în 
mod formal decât după mai mult timp de la redactarea sa, deși conținutul 
devenise cunoscut matematicienilor vremii. În vreme ce punctul de vedere 
al lui Newton era, într-un fel, de natură geometrică, Gottfried Wilhelm von 
Leibniz a contribuit la punerea bazelor calculului integral cu un punct de 
vedere ceva mai apropiat de cel al analizei de azi și sistematizat mai conve-
nabil din punct de vedere analitic. Abordarea propusă de Leibniz consta în 
utilizarea proprietăților seriilor convergente (în fapt, Leibniz și-a numit 
abordarea „calculus summatorius”, numele de calcul integral fiind sugerat 
ulterior de Jacob Bernoulli, în 1690). Tot lui Leibniz i se datorează utilizarea 
cantităților infinitezimale dx și dy și notațiile pentru acestea, precum și in-
troducerea semnului pentru operația de integrare. Leibniz a fost cel care și-



Aplicaţii ale integralei definite: aria unei suprafeţe plane 

 135 

a publicat mai întâi propria abordare (1684, 1686), lucru care a dat naștere 
unei controverse intense privind adevăratul creator al calculului integral, 
punctul central al acesteia fiind măsura în care Leibniz a cunoscut rezulta-
tele lui Newton. Astăzi, atât lui Newton cât și lui Leibniz li se acordă credit 
pentru dezvoltarea independentă a noțiunilor de bază ale calculului inte-
gral. 

Definiția actuală a noțiunii de integrală i se datorează lui Bernhard Ri-
emann(1854), extinderi ale acestei noțiuni fiind introduse, între alții de 
Thomas Joannes Stieltjes (1894, integrala Riemann-Stieltjes) și Henri Le-
besgue (1904, integrala Lebesgue). 

În analiza matematică, integrala unei funcții este o generalizare a no-
țiunilor de arie, masă, volum și sumă. Procesul de determinare a unei inte-
grale se numește integrare. Spre deosebire de noțiunea înrudită de deriva-
tă, există mai multe definiții posibile ale integralei, fiecare cu suportul său 
tehnic. Acestea sunt însă compatibile. Oricare două moduri de integrare a 
unei funcții vor da aceleași rezultate când ambele sunt definite.  

 
Integrala definită reprezintă aria regiunii delimitate de graficul unei 

funcții. 
În mod intuitiv, integrala unei funcții continue, pozitive, f(x), de vari-

abilă reală și luând valori reale între două puncte a și b, reprezintă valoarea 
ariei mărginite de segmentele x=a, x=b, axa x și graficul funcției f(x). For-
mal, considerând atunci integrala funcției f între a și b este măsura lui S. 
Termenul „integrală” se poate referi și la noțiunea de primitivă a unei func-
ții, adică o funcție F a cărei derivată este funcția dată f. În acest caz, se nu-
mește integrală nedefinită, pe când integralele discutate în acest articol 
sunt numite integrale definite.  
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https://ro.wikipedia.org/wiki/Sum%C4%83
https://ro.wikipedia.org/wiki/Derivat%C4%83
https://ro.wikipedia.org/wiki/Derivat%C4%83
https://ro.wikipedia.org/wiki/Fi%C8%99ier:Integral_as_region_under_curve.png
https://ro.wikipedia.org/wiki/Num%C4%83r_real
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Principiile integrării au fost enunțate de Isaac Newton și Gottfried 
Wilhelm Leibniz la sfârșitul secolului al XVII-lea. Prin teorema fundamentală 
a calculului integral, pe care au dezvoltat-o independent unul de altul, inte-
grarea este legată de derivare, iar integrala definită a unei funcții poate fi 
ușor calculată odată ce este cunoscută o primitivă a ei. Integralele și deriva-
tele au devenit uneltele de bază ale analizei matematice, cu numeroase 
aplicații în știință și inginerie.  

O definiție riguroasă a integralei a fost dată de Bernhard Riemann. Ea 
este bazată pe o trecere la limită prin care se aproximează aria unei regiuni 
curbilinii prin descompunerea acesteia în zone verticale subțiri. Din secolul 
al XIX-lea, au început să apară tipuri de integrale mai sofisticate, în care 
atât tipul funcției cât și domeniul peste care se face integrarea au început 
să fie generalizate. O integrală curbilinie este definită pentru funcții de do-
uă sau trei variabile, iar intervalul de integrare [a,b] este înlocuit de o anu-
mită curbă care leagă două puncte din plan sau din spațiu. Într-o integrală 
de suprafață, curba este înlocuită de o bucată de suprafață din spațiul tri-
dimensional.  

Integralele formelor diferențiale joacă un rol fundamental în geome-
tria diferențială modernă. Aceste generalizări ale integralelor au apărut da-
torită necesităților din fizică, și joacă un rol important în formularea multor 
legi din fizică, în principal a celor din electrodinamică. Conceptele moderne 
ale integrării se bazează pe teoria matematică abstractă numită integrală 
Lebesgue, dezvoltată de Henri Lebesgue.  

Leibniz a introdus notația standard a integralei, de forma unui S alun-
git. Semnul ∫ notează integrarea, a și b sunt extremitățile intervalului, f(x) 
este funcția care se integrează, iar dx notează variabila în care se face inte-
grarea. La început, dx reprezenta o "cantitate infinitezimală", iar S-ul alun-
git însemna „sumă”. Însă teoria modernă a integralei este construită pe al-
te fundamente, iar aceste simboluri tradiționale au devenit simple notații. 
Dacă o funcție are integrală, ea se numește integrabilă. Funcția pentru care 
se calculează integrala se mai numește integrand. Regiunea peste care este 
integrată o funcție se numește domeniu de integrare. În general, integran-
dul poate fi o funcție de mai multe variabile, iar domeniul de integrare poa-
te fi o suprafață, un volum, o regiune de dimensiune superioară sau un spa-
țiu abstract care nu are o structură geometrică în sensul obișnuit. Cazul cel 
mai simplu, integrala unei funcții reale f de o variabilă reală x pe un interval 
reprezintă integrarea; a și b sunt limita inferioară și limita superioară de 
integrare, definind domeniul de integrare; f este integrandul, de evaluat în 
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https://ro.wikipedia.org/wiki/Teorema_fundamental%C4%83_a_calculului_integral
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https://ro.wikipedia.org/wiki/Spa%C8%9Biu_tridimensional
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raport cu variația lui x în intervalul [a,b] iar dx poate avea diferite interpre-
tări în funcție de teoria folosită. De exemplu, poate fi văzut doar ca un indi-
cator al faptului că x este 'variabila de integrare', ca o reflecție a ponderilor 
din suma Riemann, o măsură (în integralele Lebesgue și extensiile acesto-
ra), o cantitate matematică infinitezimală (în analiza nestandard) sau inde-
pendentă: o formă diferențială.  

Integralele apar în multe situații practice. Să considerăm un bazin. 
Dacă este dreptunghiular, atunci din lungimea, lățimea și adâncimea lui se 
poate determina cu ușurință volumul de apă pe care-l poate conține, su-
prafața lui, și lungimea muchiei. Dar dacă bazinul este oval și are și fundul 
rotunjit, calculul acestor cantități necesită integrale. Aproximările practice 
pot fi la început suficiente dar în cele din urmă sunt necesare soluții rigu-
roase ale acestor probleme.  

 
Aproximări ale integralei funcției √x de la 0 la 1, cu ■ 5 probe (sus) și 

■ 12 probe (jos) 
Pentru început, să considerăm curba y = f(x) între x = 0 și x = 1, cu 

f(x)=x. Întrebarea este: 
Care este aria de sub graficul lui f, pe intervalul de la 0 la 1? 

să numim această arie integrala lui f. Notația pentru această integrală este  
1

0

xdx . 

Într-o primă aproximare, se consideră pătratul unitar dat de laturile 
x=0 la x=1 și y=f(0)=0 și y=f(1)=1. Aria sa este exact 1. Se pare că valoarea 
reală a integralei trebuie să fie puțin mai mică. Scăzând lungimea dreptun-
ghiurilor de aproximare se obține un rezultat mai bun; deci se împarte in-
tervalul în cinci pași, folosind punctele de aproximare 0, 15, 25, și tot așa 

https://ro.wikipedia.org/w/index.php?title=Form%C4%83_diferen%C8%9Bial%C4%83&action=edit&redlink=1
https://ro.wikipedia.org/wiki/Fi%C8%99ier:Integral_approximations.svg
https://ro.wikipedia.org/wiki/P%C4%83trat_unitate
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până la 1. Se construiește pentru fiecare pas câte un dreptunghi cu înălți-
mea egală cu valoarea la capătul din dreapta al bucății de curbă corespun-
zător, respectiv 15, 25, și tot așa până la 1=1. Însumând ariile acestor drep-
tunghiuri, se obține o aproximare mai bună a integralei, și anume  
1 5 ( 1 5 − 0 ) + 2 5 ( 2 5 − 1 5 ) + … + 5 5 ( 5 5 − 4 5 ) ≈ 0.7497  

Se observă că luăm o sumă de un număr finit de valori ale funcției f, 
înmulțite cu diferența dintre două puncte consecutive de aproximare. Se 
vede ușor că aproximarea este încă prea largă. Folosirea mai multor pași 
produce o aproximare mai bună, dar nu vom fi niciodată exacți: înlocuind 
cele 5 subintervale cu douăsprezece subintervale, se obține o valoare apro-
ximativă pentru arie de 0,6203, care este prea mică. Ideea esențială este 
tranziția de la a aduna un număr finit de distanțe dintre puncte de aproxi-
mare înmulțite cu valori corespunzătoare ale funcției la folosirea unor pași 
infinit de fini, sau infinitezimali. Notația  

∫ f ( x ) d x 
definește integrala ca o sumă ponderată (notată cu "S"-ul alungit), cu valo-
rile funcției (cum ar fi înălțimile, y = f(x)) înmulțite cu lungimi de pași infini-
tezimali, așa-numitele diferențiale (notate cu dx).  

În ce privește calculul efectiv al integralelor, teorema fundamentală a 
calculului integral, dezvoltată de Newton și Leibniz, este legătura funda-
mentală între operațiile de derivare și integrare. În condiții potrivite, valoa-
rea unei integrale pe o regiune poate fi determinată privind doar limitele 
regiunii. Aplicată curbei rădăcinii pătrate, considerăm funcția , și se calcu-
lează F(1)−F(0), unde 0 și 1 sunt limitele intervalului .[1]  

În istorie, după eșecul primelor eforturi de a defini riguros cantitățile 
infinitezimale, Riemann a definit formal integralele ca limite ale unor sume 
ponderate ordinare, astfel încât dx sugera limita unei diferențe (și anume 
mărimea intervalului). Defectele dependenței lui Riemann de intervale și 
continuitate au motivat noi definiții, mai ales integrala Lebesgue, bazată pe 
abilitatea de a extinde ideea de „măsură” în moduri mult mai flexibile. Ast-
fel, notația ∫ A f ( x ) d μ se referă la o sumă ponderată în care valorile func-
țiilor sunt împărțite, cu μ o pondere ce se asociază fiecărei valori. (Aici se 
notează cu A domeniul de integrare.) Geometria diferențială dă notația 
familiară fără altă interpretare. Acum f(x) și dx devin o formă diferențială, 
ω = f(x)dx, apare un nou operator diferențial d, cunoscut ca diferențiala, iar 
teorema fundamentală devine o teoremă mai generală, teorema lui Stokes,  

∫ A d ω = ∫ ∂ A ω , 

https://ro.wikipedia.org/wiki/Infinitezimal
https://ro.wikipedia.org/wiki/Sum%C4%83_ponderat%C4%83
https://ro.wikipedia.org/wiki/Teorema_fundamental%C4%83_a_calculului_integral
https://ro.wikipedia.org/wiki/Teorema_fundamental%C4%83_a_calculului_integral
https://ro.wikipedia.org/wiki/Derivat%C4%83
https://ro.wikipedia.org/wiki/Interval_(matematic%C4%83)
https://ro.wikipedia.org/wiki/Integral%C4%83#cite_note-1
https://ro.wikipedia.org/wiki/Limit%C4%83_(matematic%C4%83)
https://ro.wikipedia.org/wiki/Geometria_diferen%C8%9Bial%C4%83
https://ro.wikipedia.org/w/index.php?title=Form%C4%83_diferen%C8%9Bial%C4%83&action=edit&redlink=1
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de unde derivă teorema lui Green, teorema de divergență, și teorema fun-
damentală a calculului integral.  

Deși există diferențe între aceste concepte de integrală, ele se supra-
pun considerabil. Astfel, aria suprafeței bazinului oval poate fi tratată ca o 
elipsă, o sumă de infinitezimali, o integrală Riemann, o integrală Lebesgue, 
sau un spațiu euclidian cu o formă diferențială. Rezultatul obținut va fi ace-
lași. 

Există mai multe moduri de definire a integralelor, și nu toate sunt 
echivalente între ele. Diferențele au apărut mai ales din nevoia de a trata 
diferitele cazuri speciale de funcții care nu sunt integrabile sub o anume 
definiție, dar ocazional și din motive pedagogice. Cele mai comune definiții 
sunt cele ale integralei Riemann și a integralei Lebesgue. 
Integrala Riemann 

 
Integrală abordată ca sumă Riemann pe o diviziune, cu poziții și lățimi 

de eșantionare neregulate (lățimea maximă cu roșu). Valoarea reală este 
3.76; cea estimată este 3.648.  

Integrala Riemann este definită în termeni de sume Riemann ale unor 
funcții în raport cu diviziuni ale intervalului. Fie [a,b] un interval închis de 
pe dreapta reală; atunci o diviziune cu puncte intermediare a lui [a,b] este 
o secvență finită  

a = x 0 ≤ ξ 1 ≤ x 1 ≤ ξ 2 ≤ x 2 ≤ ⋯ ≤ x n − 1 ≤ ξ n ≤ x n = b .  
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Sume Riemann care converg odată cu înjumătățirea intervalului de 

diviziune, eșantionate la ■ dreapta, ■ minim, ■ maxim, sau ■ stânga. 
Aceasta împarte intervalul [a,b] în n sub-intervale [xi−1, xi], fiecare având un 
punct ales ξi ∈ [xi−1, xi]. Fie Δi = xi−xi−1 lățimea sub-intervalului i; atunci nor-
ma unei astfel de diviziuni este lățimea celui mai mare subinterval format 
de diviziune, maxi=1…n Δi. O sumă Riemann a unei funcții f în raport cu o as-
tfel de diviziune este  

∑ i = 1 n f ( ξ i ) Δ i ; 
astfel fiecare termen al sumei este aria dreptunghiului cu înălțimea egală 
cu valoarea funcției în punctul ales al subintervalului dat, și cu lățimea ega-
lă cu lățimea subintervalului. Integrala Riemann a unei funcții f pe interva-
lul [a,b] este egală cu S dacă:  

Oricare ar fi ε>0 există δ>0 astfel încât, oricare ar fi o partiție [a,b] cu 
norma mai mică decât δ, avem  

| S − ∑ i = 1 n f ( ξ i ) Δ i | < ϵ . 
Când valorile intermediare alese sunt valoarea maximă (respectiv, 

minimă) a funcției pe fiecare interval, suma Riemann devine o sumă Dar-
boux superioară (respectiv, inferioară), sugerând legătura strânsă între in-
tegrala Riemann și integrala Darboux. 

Integrala Riemann nu este definită pentru o gamă largă de funcții și 
situații cu importanță în aplicații (și de interes în teorie). De exemplu, inte-
grala Riemann poate fi folosită pentru a integra densitatea și a găsi astfel 
masa unei bare de oțel, dar nu poate trata cazul unei bile de oțel care stă 
pe aceasta. Din această cauza au apărut și alte definiții, care permit unei 

https://ro.wikipedia.org/wiki/Fi%C8%99ier:Riemann_sum_convergence.png
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https://ro.wikipedia.org/w/index.php?title=Sum%C4%83_Darboux&action=edit&redlink=1


Aplicaţii ale integralei definite: aria unei suprafeţe plane 

 141 

game mai largi de funcții să fie integrabile. În particular, integrala Lebesgue 
aduce o mare flexibilitate atrăgând atenția asupra ponderilor din sumă.  

Exercițiu 
1) Să se determine aria suprafeței cuprinse între graficul funcției f și 

axa Ox pentru: a) 
2

1
: 0,1 ,

4 8
f f x

x x
 

Soluție 
1

2 2
0

1 1
0, 0,1

4 8 4 8
ff x x A dx

x x x x
 

Ca sa rezolvăm integrala de mai sus calculăm 
2

2

4 8 0

4 16 4 1 8 16 32 16 0

x x

b ac
 

Deci pentru a rezolva integrama de mai sus scriem: 
1 1 1

22 2 20 0 0

1

0

1 1 1

4 8 4 4 4 2 2

1 2 1 1 2 0 2 1 3 2

2 2 2 2 2 2 2 2

1 3 1 3

2 2 4 2 2 8

dx dx dx
x x x x x

x
arctg arctg arctg arctg arctg

arctg arctg
p p

 

 

b) , : 0,4 , , .f g f x x g x x  

Soluție 
Fie 

: 0,4 , 2 0, 0,4

, 0,4

h h x f x g x x x x x

f x g x x
 

Atunci  
4 4 4

0 0 0

4 4
1 3

41
1 32 24 4 4
2 2

0 0 0
0

0 0

,

2
2 2 2 2 2 2

1 3 3
1

2 2

A f g g x f x dx x x dx x x dx

x x
xdx xdx x dx x

4
3 3 3

0

2 2 2 2 32
2 4 0 2 4 4 2 8 .

3 3 3 3 3
x  
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2) Calculați aria mulțimii plane: 

2

2

1
, 1 1 si 

2 1

x
A x y x y

x
 

Soluție 
Avem că 1, și –1 sunt capetele intervalului, adică avem funcțiile f și g 

2

1
, : 1,1 ,

1
f g g x

x
 și 

2

2

x
f x , astfel avem din ipoteză că 

funcția , 1,1f x g x x  

 Astfel 
2 221 1 1

, 2 21 1 1

2 22 41 1 1 1

22 2 21 1 1 1

1
2 31 12

11
1

2 11

1 2 2 1

12 2 1

12 1 2 1 2 1

1 1
arctan 1 arctan1 arctan 1

1 2 1 3

f g

x xx
A g x f x dx dx dx

x x

x xx x
dx dx dx dx

xx x x

x x
x dx x

1

1

3
11 1 1 2

4 4 3 3 4 4 3 3 2 3

p p p p p

 
 

Multe probleme din matematică, fizică și inginerie implică rezolvarea 
unor integrale unde este de dorit o formulă explicită pentru integrală. În 
acest scop, de-a lungul anilor, au fost construite și publicate tabele de inte-
grale. Datorită răspândirii calculatoarelor, mulți profesioniști, profesori și 
studenți au apelat la software-uri specializate, proiectate pentru a efectua 
calcule dificile, inclusiv integrale.  
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Piatra-Neamț 
 

Introducere 
Ingineria genetică, un domeniu de ultimă oră aflat la intersecția din-

tre biologie, genetică și tehnologie, a revoluționat peisajul medicinei în ul-
timele decenii. Abilitatea de a manipula materialul genetic al organismelor 
vii, în special al oamenilor, a deschis calea pentru intervenții terapeutice 
inovatoare, diagnosticare și o înțelegere îmbunătățită a diferitelor boli.  

Ingineria genetică, cunoscută și sub denumirea de modificare geneti-
că sau editare genetică, implică manipularea directă a genelor unui orga-
nism folosind tehnici biotehnologice. Apariția tehnologiilor sofisticate, cum 
ar fi CRISPR-Cas9, a îmbunătățit semnificativ precizia și eficiența modificări-
lor genetice. CRISPR-Cas9, de exemplu, acționează ca o foarfecă molecula-
ră, permițând oamenilor de știință să editeze în mod selectiv anumite gene 
din ADN-ul unui organism. Acest nivel de precizie a deschis posibilități fără 
precedent în domeniul medicinei. 

Progrese medicale prin inginerie genetică 
1. Terapia genică pentru tulburări genetice 
Una dintre cele mai semnificative realizări ale ingineriei genetice în 

medicină este dezvoltarea terapiei genice. Terapia genică are ca scop trata-
rea sau prevenirea bolilor prin înlocuirea, repararea sau introducerea unor 
gene specifice în celulele unui pacient. În contextul tulburărilor genetice, în 
care o genă defectuoasă este cauza principală a bolii, terapia genică oferă o 
soluție promițătoare. 

Exemplu: Fibroza chistica 
Fibroza chistică, o afecțiune ereditară care afectează sistemele respi-

rator și digestiv, a fost un punct focal pentru cercetarea terapiei genice. 
Prin furnizarea unei copii funcționale a genei CFTR defectuoase, cercetăto-
rii urmăresc să corecteze cauza de bază a bolii. Deși provocările rămân, 
studiile clinice timpurii au arătat rezultate încurajatoare, demonstrând po-
tențialul terapiei genice în tratarea tulburărilor genetice. 
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2. Imunoterapia cancerului 
Ingineria genetică a contribuit semnificativ la domeniul tratamentului 

cancerului prin dezvoltarea imunoterapiilor. Terapia cu celule CAR-T (tera-
pia cu celule T cu receptorul antigenului chimeric) este un prim exemplu. În 
această abordare, celulele T ale pacientului sunt modificate genetic pentru 
a exprima un receptor care vizează celulele canceroase, permițând siste-
mului imunitar să le recunoască și să le distrugă. 

Exemplu: Terapia CAR-T pentru Leucemie 
Terapia CAR-T a demonstrat un succes remarcabil în tratarea anumi-

tor tipuri de leucemie, în special leucemia limfoblastică acută (ALL). Celule-
le T modificate echipate cu receptori de antigen himeric vizează și elimină 
în mod eficient celulele leucemice, oferind o opțiune de tratament tran-
sformatoare pentru pacienții care ar putea să nu răspundă la terapiile tra-
diționale. 

3. Medicina de precizie și farmacogenomica 
Principiile ingineriei genetice au propulsat, de asemenea, apariția 

medicinei de precizie, adaptând tratamentele medicale la caracteristicile 
individuale ale fiecărui pacient. Farmacogenomica, un domeniu în medicina 
de precizie, utilizează informații genetice pentru a prezice modul în care un 
individ va răspunde la anumite medicamente. Această abordare minimi-
zează reacțiile adverse și sporește eficacitatea tratamentului. 

Exemplu: terapii personalizate pentru cancer 
În oncologie, identificarea unor mutații genetice specifice în celulele 

canceroase a deschis calea pentru terapii personalizate pentru cancer. Te-
rapiile țintite, cum ar fi inhibitorii tirozin kinazei, sunt concepute pentru a 
inhiba selectiv celulele canceroase cu modificări genetice specifice, demon-
strând potențialul informațiilor genetice în ghidarea deciziilor de trata-
ment. 

4. Dezvoltarea vaccinurilor și inginerie genetică 
Eforturile globale în curs de combatere a bolilor infecțioase au bene-

ficiat în mod semnificativ de inginerie genetică. Dezvoltarea vaccinurilor, în 
special, a înregistrat progrese accelerate prin manipularea materialului ge-
netic pentru a spori eficacitatea și siguranța vaccinului. 

Exemplu: vaccinuri ARNm 
Dezvoltarea vaccinurilor ARNm, exemplificată de vaccinurile COVID-

19, reprezintă o aplicație inovatoare a ingineriei genetice. Prin introducerea 
unei mici porțiuni de material genetic (ARN mesager) care codifică o prote-
ină virală, aceste vaccinuri stimulează un răspuns imunitar fără a utiliza vi-



Ingineria genetică şi realizările sale în domeniul medicinei 

 145 

ruși vii. Dezvoltarea rapidă și succesul vaccinurilor ARNm demonstrează 
versatilitatea și eficiența ingineriei genetice în abordarea provocărilor de 
sănătate publică. 

Considerații etice și provocări 
În timp ce realizările ingineriei genetice în medicină sunt fără îndoială 

inovatoare, domeniul nu este lipsit de considerații și provocări etice. Abili-
tatea de a manipula genomul uman ridică preocupări legate de confidenția-
litate, consimțământ și potențialul de consecințe nedorite. 

1. Considerații etice în editarea liniei germinale 
Perspectiva editării liniei germinale, care implică modificarea genelor 

din ouă, spermatozoizi sau embrioni pune dileme etice. Permanența modi-
ficărilor introduse în celulele germinale înseamnă că modificările genetice 
vor fi transmise generațiilor viitoare, ridicând întrebări despre impactul pe 
termen lung asupra evoluției umane și potențialul de consecințe genetice 
neintenționate. 

2. Consimțământ informat și confidențialitate genetică 
Pe măsură ce testarea genetică devine mai răspândită, problemele 

legate de consimțământul informat și confidențialitatea genetică vin în 
prim-plan. Persoanele pot ezita să se supună testelor genetice din cauza 
preocupărilor legate de confidențialitatea informațiilor lor genetice și de 
potențialul de discriminare pe baza predispozițiilor genetice. 

3. Consecințe neintenționate și efecte în afara țintei 
Precizia tehnicilor de inginerie genetică nu este absolută și pot apă-

rea efecte în afara țintei. Consecințele neintenționate, cum ar fi introduce-
rea de mutații neintenționate, evidențiază importanța evaluărilor amănun-
țite ale siguranței și necesitatea cercetărilor continue pentru a minimiza 
riscurile asociate cu modificările genetice. 

Direcții viitoare și observații finale 
Realizările ingineriei genetice în domeniul medicinei au pus o bază so-

lidă pentru progresele viitoare. Pe măsură ce tehnologia continuă să evolu-
eze, ingineria genetică are potențialul de a aborda bolile incurabile anteri-
or, de a rafina abordările terapeutice și de a ne aprofunda înțelegerea bazei 
genetice a diferitelor afecțiuni. 

1. Extinderea aplicațiilor în boli rare 
Ingineria genetică este gata să joace un rol esențial în abordarea boli-

lor rare și orfane. Capacitatea de a viza și corecta cu precizie mutațiile ge-
netice specifice oferă speranță persoanelor afectate de afecțiuni cărora le-
au lipsit istoric opțiuni de tratament eficiente. 
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2. Progrese în tehnologiile de editare genetică 
Cercetările în curs se concentrează pe rafinarea tehnologiilor existen-

te de editare a genelor și pe dezvoltarea unor metode noi și îmbunătățite. 
Precizie îmbunătățită, efecte nerespective reduse și eficiență sporită sunt 
obiective cheie pentru următoarea generație de instrumente de editare a 
genelor, asigurând intervenții genetice mai sigure și mai fiabile. 

3. Integrarea cu Inteligența Artificială 
Integrarea ingineriei genetice cu inteligența artificială (AI) este de aș-

teptat să accelereze progresul în medicina personalizată. Algoritmii de inte-
ligență artificială pot analiza cantități mari de date genomice pentru a iden-
tifica modele, a prezice riscurile de boală și a adapta strategiile de trata-
ment pe baza profilului genetic al unei persoane. 

4. Continuarea deliberărilor etice și a reglementărilor 
Pe măsură ce ingineria genetică avansează, deliberările etice conti-

nue și cadrele de reglementare robuste sunt esențiale. Echilibrarea benefi-
ciilor potențiale cu considerente etice și asigurarea accesului echitabil la te-
rapiile genetice va fi crucială în modelarea viitorului medicinei genetice. 

 
În concluzie, ingineria genetică a apărut ca o forță transformatoare în 

domeniul medicinei, oferind oportunități fără precedent de a trata și înțe-
lege bolile la nivel genetic. În timp ce sărbătorim realizările, este imperativ 
să traversăm provocările etice cu atenție și să continuăm să promovăm ști-
ința în mod responsabil. Călătoria ingineriei genetice în medicină este o ex-
plorare continuă, care deține promisiunea unui viitor în care bolile incura-
bile anterior pot deveni gestionabile, dacă nu complet eradicate. 
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NNIICCHHIITTAA  SSTTĂĂNNEESSCCUU  ––  DDEESSPPRREE  LLIIMMBBAA  „„PPOOEEZZEEAASSCCĂĂ””  
 

prof. Lucica HORHOGEA 
Colegiul Național de Informatică 

Piatra-Neamț 
 

Poezia reprezintă, pentru întreaga creație a poetului Nichita Stănescu 
mai mult decât o temă, o supra-temă, un referent foarte clar delimitat la 
care se fac permanent trimiteri. Fiecare text reface spațiul poeziei, poetul 
fiind preocupat de facerea lui, de reconstruirea lui. 

Întrebat ce definiție îi poate da poeziei, ce reprezintă ea pentru poet, 
Nichita Stănescu a răspuns: „Poezia este o lacrimă care plânge cu ochii.” 
Nimic mai frumos și mai paradoxal. 

Poezia este pentru poet un spațiu care face din cuvânt o realitate ce 
se detașează în totalitate de ceea ce este el în vorbirea obișnuită; e un spa-
țiu ce repetă procesul genetic al cosmosului, al lumii. Cuvintele din poezie 
nasc o realitate continuă, nu sunt echivalente. Prin această naștere, ele au 
acces la realitatea ca atare, se confundă cu ea, se integrează în procesul 
cognitiv. 

Scrierea, la nivelul limbajului poetic, este un artificiu. Este un liga-
ment între natural, cuvânt rostit, spus, și artificial, convenția, semnul. El 
menționează faptul că poezia a fost și continuă să fie o realitate strict orală 
în unele civilizații. Primele forme de manifestare poetică au fost ritualurile 
mitice în care participanții se mișcau ritmic și, tot ritmic, au început să ros-
tească. Mișcarea trupului a fost secondată de mișcarea glotară. Această 
ritmică a trupului a determinat structura ritmată a discursului poetic. 

Primii creatori de poezie au fost orali, textele au fost rostite. În timp 
s-a creat translația de la nivelul sonor la cel grafic. Scrierea materializează 
foneme, iar un fonem există atât cât durează procesul rostirii. Fixat în scris, 
cuvântul durează. Prin litere, limbajul are un caracter artificial ca și imagi-
nația, după unii, blocată în scris. 

Poezia scrisă este un fenomen în sine. Creată, are independență față 
de emițătorul ei și de receptorul ei. Ea distanțează creatorul de receptor. 
Poezia rostită nu poate fi însă concepută fără emițătorul și receptorul său. 
Poezia scrisă e un act de memorie, de mutare în posteritate a vorbirii vii. 
Nichita Stănescu este adeptul unei poezii rostite pentru că, spune el, 
„Atunci când văd cuvântul scris, apar ca într-o schemă chimică toate valen-
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țele posibile ale acestuia. Textul este de o calofilie și de un stilism perfect, 
dar de o totală lipsă de feeling, căci, uneori, în poezie feelingul este una 
dintre formele de manifestare ale daimonului”.  Tocmai această lipsă a fee-
lingului îl face pe poet să renunțe la a mai scrie: „…nu mai suport să scriu 
cuvintele cu mâna mea.” Însă poetul este de acord cu faptul că textul scris 
are anumite avantaje: „Textul scris sub dictare își păstrează prospețimea și 
munca asupra cuvântului rezidă în aceea că, ici-colo, mai pui o virgulă sau 
mai îndrepți un cuvânt pe care l-ai repetat sau tai un exces de oralitate.” 

Poezia, scrisă ori rostită, este spațiul în care cuvântul își redobândeș-
te statutul creator și nu de convenție, de obiect de schimb. În același timp, 
ea este și un „organ” în care cuvintele nu privesc culorile, nu aud sunetele, 
nu gustă gusturile; ea tinde să devină acel organ de simț care percepe lu-
mea și din interior și din afară. Poezia este un organ viu în sine și se află în 
fiecare om. Poetul e asemenea unei moașe întrucât el face să se nască poe-
zia, care, la rândul ei, declanșează realitatea sensibilizată, aceasta fiind, de 
fapt, poezia sensibilizată  în om. Ea se hrănește cu imaginația cititorului; 
are o biologie a ei, o sociologie, anatomie, istorie a ei. Se naște, crește, des-
crește și moare. 

Poezia este un organism viu, o modalitate de captare a realității, un 
organism care devine activ prin cuvintele rostite de poet. „Poezia poetului 
stârnește poezia intimă a fiecăruia” spune el. 

Nichita Stănescu refuză să vadă în poezie un simptom, un act strict 
individual. Nu vede în poet un actor și în cititor un spectator. Prin poezie se 
realizează o conexiune între realitatea creației și sensibilitatea latentă a ce-
lui care percepe. Poezia încearcă „contemplarea omului din afara sa”. Poe-
tul care rostește cuvinte în poezie se transferă pe sine însuși în ele și se ve-
de din afară. Declanșând poezia din fiecare, îl face pe om să se perceapă pe 
sine din afara sa prin emoția pe care o stârnește. Această contemplare din 
afară este un efort de a vedea umanitatea nu numai din punct de vedere al 
acesteia, ci și din punct de vedere al universului. A vedea, a cunoaște în-
seamnă pentru poet a percepe o realitate din toate perspectivele. 

Poezia este un demers care vrea să se apropie de ceea ce e lumea în 
întregul ei, care vrea să dezvăluie cine este cel ce creează poezie. 

Poezia încearcă să acopere zonele nepercepute senzorial ale naturii. 
Omul nu are acces la cunoașterea integrală a lumii, așa că poetul a găsit o 
cale: poezia. A crea înseamnă pentru el a cunoaște, a afla ceea ce nu putea 
afla înainte de creație. 
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„Primul tip de material al poeziei este cuvântul și are ca rezultat înțe-
lesul cuvintelor, iar a doua etapă a poeziei este tragicul ca material al ei, 
având ca rezultat destinul. Dacă înțelesul cuvântului este superior cuvântu-
lui, ideea de destin este o descendență a dimensiunii tragicului.” Pentru 
poet, tragicul nu are nicio legătură cu moartea, nu înseamnă moarte, ci 
„este o dimensiune, o funcție, un indice al accelerării și încetinirii înțelesu-
lui cuvântului”. Așadar, cuvântul este materialul poeziei cel mai important. 
Așa cum sunetul este materialul muzicii, culoarea materialul picturii, așa și 
cuvântul este materialul poeziei. Dar „scopul poeziei nu este cuvântul, sco-
pul poeziei este chiar poezia”. Astfel, poezia devine „arta poeziei” 

Ce înțelege Nichita Stănescu prin poezie și arta poeziei, care este di-
ferența? Ne spune tot el: „Poezia este o dimensiune a conștiinței într-o fi-
rească dialectică cu celelalte dimensiuni ale conștiinței”. „Arta poeziei este 
exacerbarea acestei dimensiuni și propulsarea ei în prim-plan.” 

Poezia este și o formă de comunicare pentru că ea comunică o canti-
tate personală printr-o cantitate impersonală (sentimente). „Cantitatea 
personală este tocmai cea care dă farmec, viață, cantității impersonale, ca-
re are mai degrabă măreție și austeritate”. 

Așadar, poezia se vrea a fi, după Nichita Stănescu, o sinteză a tuturor 
simțurilor care se apropie și captează cel mai mult în interiorul ființei reali-
tatea exterioară dorită a fi percepută în întregul ei. Prin poezie, poetul tin-
de spre o cunoaștere totală, integrală a lumii. 
 

Statutul cuvântului 
 

Cuvântul, ca material al poeziei, reprezintă o punte între ființă și lu-
me; prin el ființa are acces la lume, se implică în procesul cunoașterii, dez-
văluie lumii ceea ce este ea însăși, face ca lumea să o cunoască. 

Cuvântul este, pentru Nichita Stănescu, „organul colectiv al umanită-
ții”; este partea cea mai rezistentă a trupului, partea care îi supraviețuiește. 
Ca o componentă a trupului, cuvântul face ca omul să transfere, scriind po-
ezie, ceea ce e trupul său în cuvânt (scrierea cu sine însuși). 

Poetul nu vede în cuvânt un simplu instrument al poeziei, ci un vehi-
cul care vrea să apropie expresia poetică de acel mai mare peste sensuri. 
Poezia, în esența ei, nu ține de cuvânt, ea trebuie căutată în limbă, se face 
simțită prin limbă. Dintre toate părțile trupului vorbirea seamănă cel mai 
puțin cu rădăcina sa (trupul). Nu e un organ anatomic. Ca să putem respira 
idei, sentimente,  trebuie să existe cuvinte, afirmă poetul. 
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Prin cuvânt, omul creează o realitate; captează o realitate creată de 
altcineva. Cuvântul scris e materie; putem compara, după Nichita Stănescu, 
structura oricărei propoziții cu structura atomului, înseși literele cu structu-
ra celor mai simple particule. Astfel se va vedea asemănarea dintre sub-
stantive și nuclee, verbe și electroni. Cum atomii au un anumit număr de 
valențe și substantivele au anumite posibilități sintactice de combinare cu 
verbele. Limbajul, cuvintele sunt umbra mărită a materiei în conștiință. Prin 
cuvinte, materia este captată în conștiința omului. Cuvântul scris are o 
„panta rhei” (Heraclit). E o mișcare de la prima literă la ultima, în vreme ce 
sensul e static, iar acesta e doar perceput ca realitate mișcătoare. Cuvântul 
rostit se mișcă în timp de la prima la ultima literă, cuvântul scris se mișcă în 
spațiu. 

Așa cum poezia e văzută ca un organism viu, tot așa cuvântul e ima-
ginat ca o ființă. Cuvintele, concepute astfel, se înmulțesc și au familia lor. 
Se organizează în grupuri. Pornesc la vânătoare, hăituiesc sau sunt hăituite. 
Vor să vâneze ceva din realitate, dar realitatea le respinge de multe ori. Cu-
vintele pot fi aidoma plantelor, înfloresc, cresc, fac fructe, se scutură, însă-
mânțează cel mai fertil teren arabil al lumii: creierul uman. Prin urmare, 
cuvântul reprezintă plante și animale abstracte. Integrat în structura unei 
poezii, cuvântul transportă un ce aparte, un supra-cuvânt, un necuvânt. 
Acesta e cel mai mare peste cuvinte, care captează o realitate integrală, 
percepută simultan prin toate simțurile. 

Nașterea cuvântului ca ființă vie este produsul cel mai sublim al omu-
lui. Cuvântul naște la rândul lui o realitate sau o menține în viață. Cuvântul 
este într-o permanență tânjire spre adevăr și frumos. 

Prin cuvânt omul pătrunde pe poarta eternității; este ceea ce rămâne 
din ființa sa pieritoare; nimic altceva nu ajută omul să găsească nemurirea. 

Cuvântul „nu e o amintire, este trezoreria unor oameni risipiți; cuvân-
tul este constituția unei noțiuni, o singură casă a noastră, dacă avem o ca-
să”. 

Cuvântul face deosebirea dintre om și celelalte viețuitoare. Cuvântul 
unește oamenii, dar tot el îi și desparte, sau chiar îi determină să se „ucidă” 
unii pe alții. 

Cel mai important cuvânt pentru Nichita Stănescu este a fi, verb care 
semnifică existența. Acest verb „magnific”, cum îl numește poetul, se gă-
sește în orice limbă și trimite la conștiința de sine însuși. Sunt mii de idea-
luri sintetizate într-un singur cuvânt: a fi – ființă. Rostirea lui a fi – fiire 
echivalează cu conștientizarea propriei existențe. Însăși opera se reduce la 
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a fi. Aceasta este datoria ei, de a fi, de a face prezent însuși acest cuvânt: 
„este”. Poezia este un mod de a fi, de a acționa. 

„La început a fost Cuvântul” ar putea fi redat prin „La început a fost 
Rostirea”, adică punerea în rost, rostuirea lucrurilor. Rostirea reintegrează 
ceea ce rostul pierduse, anume cuvântul. A rosti presupune enunțarea unui 
lucru. Când Adam dădea un nume fiecărei viețuitoare, îi dădea și un rost. 

„Rostirea omului este solidară cu rostul lucrurilor. La capătul ei, deci, 
rostirea devine, într-un fel, tăcerea ființei”. (Maurice Blanchot) 

Cuvântul, ca și creația, arta, poezia, îi asigură omului supraviețuirea în 
timp. „Nevoia fundamentală a noastră e nevoia de timp.” „Ideea timpului 
nu poate fi concepută ca și ideea cuvântului, în cazul timpului numindu-se 
secundă. Așa cum gândirea e făcută din cuvinte, și cuvântul e făcut din lite-
re, literele cuvântului ce exprimă timpul se numesc secunde.” Între cuvânt 
și timp se pare că nu există deosebiri semantice. Timpul e principalul pro-
dus al materiei. Poetul nu neagă metafizica, ci afirmă proprietatea materiei 
față de timp și de gândire. 

Cuvântul este o altă imagine a sufletului. Poetul, geniul își fură pro-
priul suflet, schimbându-și-l în cuvinte. „A avea suflet înseamnă a fi poet.” 
afirmă Nichita Stănescu. „A fi poet nu înseamnă a avea talent, ci a avea dor. 
Cine are dor, cu cât dorul lui este mai mistuitor, cu atât sensul cuvintelor 
ce-l exprimă își modifică ghirlanda în jurul neînțelesului absolut.” 
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LLIIMMBBAAJJUULL  PPYYTTHHOONN    
 

prof. Ana-Mirela MITIELU 
Colegiul Național de Informatică 

Piatra-Neamț 
 
Python este un limbaj de programare inventat de Guido van Rossum 

în 1989. Acesta a început să dezvolte Python în timpul vacanței de Crăciun, 
ca un fel de proiect personal. A vrut să creeze un limbaj simplu și puternic, 
care să faciliteze dezvoltarea rapidă a programelor. A luat cele mai bune 
idei din alte limbaje de programare cunoscute și le-a îmbinat în Python. 

Numele „Python” vine de la pasiunea lui pentru o emisiune de come-
die britanică numită „Monty Python's Flying Circus”. A vrut să aducă un 
strop de umor în lumea serioasă a programării. 

Astăzi, Python este unul dintre cele mai populare limbaje de progra-
mare, folosit pe scară largă în diverse domenii pentru crearea diferitelor ti-
puri de programe și aplicații. 

Principalele caracteristici ale limbajului Python sunt: 
Sintaxă Concisă: utilizează spații albe pentru a delimita blocurile de 

cod, făcându-l ușor de citit și de scris. Această abordare favorizează un cod 
clar și organizat. 

Interpretare și Portabilitate: este un limbaj interpretat, ceea ce în-
seamnă că codul sursă poate fi rulat direct, fără a necesita o etapă de com-
pilare prealabilă. Acest aspect facilitează dezvoltarea rapidă și îl face porta-
bil pe diferite platforme. 

Versatilitate: este un limbaj generalist, folosit pe scară largă în diver-
se domenii precum dezvoltarea web, analiza datelor, inteligența artificială, 
automatizarea sistemelor, știința computațională și multe altele. Are o va-
rietate de biblioteci și framework-uri care extind funcționalitățile sale. 

Programare Orientată pe Obiect: sprijină programarea orientată pe 
obiect, facilitând organizarea și reutilizarea codului. Această paradigmă 
oferă o structură modulară și ușurează gestionarea complexității proiecte-
lor. 

Comunitate Activă: beneficiază de o comunitate vastă și implicată de 
dezvoltatori. Acest lucru se traduce într-o gamă bogată de resurse, docu-
mentație extinsă și suport disponibil pentru toți utilizatorii. 
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Open Source: este un limbaj open source, ceea ce înseamnă că codul 
sursă este disponibil pentru toată lumea. Această deschidere încurajează 
colaborarea și contribuția la îmbunătățirea limbajului. 

Python este o alegere excelentă atât pentru începători, datorită sim-
plității sale, cât și pentru dezvoltatorii avansați, datorită puterii și flexibilită-
ții sale. Cu o sintaxă prietenoasă, Python încurajează scrierea unui cod clar 
și eficient, ceea ce îl face potrivit pentru proiecte de orice dimensiune și 
complexitate. 

Operații de baza in limbajul Python 
Declararea unei variabile: 
În limbajului Python o variabilă poate să rețină valori de tipuri diferite 

pe parcursul unui program, fără să fie nevoie să specifici tipul la început, 
așa cum ar fi necesar în limbajul C++. 
#valoare numerică întreagă 
n = 345 
print(n) 
#șir de caractere 
n = "Salut" 
print(n) 
#valoare numerică reală 
n = 23.25 
print(n) 
 
Citirea datelor  
Citirea de la tastatură: Funcția input() citește  datele introduse de utilizator 
de la tastatură. Aceasta returnează întotdeauna un șir de caractere, așa că, 
dacă se citesc un alt tip de date, este necesara conversia. 
nume = input("Introdu numele tău: ") 
varsta=int(input("Introdu vârsta ta:")#Conversiela int pentru citirea unui 
număr întreg 
Pentru citirea datelor numerice în Python, folosești funcții precum int() sau 
float() pentru a converti valorile introduse de utilizator de la tastatură în ti-
puri numerice.  
 
# Citirea unui număr întreg de la tastatură 
numar_intreg = int(input("Introdu un număr întreg: ")) 
 
# Citirea unui număr zecimal de la tastatură 
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numar_real = float(input("Introdu un număr zecimal: ")) 
 
print("Ai introdus:", numar_intreg, "și", numar_zecimal) 
În acest exemplu, input() este folosit pentru a citi datele de la tastatură, iar 
int() și float() sunt utilizate pentru a converti șirurile de caractere introduse 
în numere întregi sau reale. 
Citirea dintr-un fișier: 
Pentru a citi dint fișier, se utilizează funcția open() împreună cu metodele 
read() sau readline(). 
 
with open("fisier.txt", "r") as fisier: 
    continut = fisier.read() 
    # sau 
    linie = fisier.readline() 
 
Atribuirea de valori se face folosind operatorul de atribuire (=).  
Atribuirea valorilor la variabile: 
numar = 10 
text = "Salut, lume!" 
pret = 5.99 
Atribuirea valorilor între variabile: 
a = 10 
b = a  # variabila b primește valoarea lui a 
Atribuirea valorilor multiple în același timp: 
x, y, z = 5, "Hello", 3.14 
Atribuirea valorilor în structuri de date: 
lista = [1, 2, 3] 
dictionar = {"cheie": "valoare", "numar": 42} 
tuplu = (1, "doisprezece", 3.14) 
Atribuirea valorilor prin operații aritmetice: 
a = 5 
b = 2 
a += b  # echivalent cu a = a + b 
Atribuire condiționată: 
varsta = 17 
status = "Minor" if varsta < 18 else "Major" 
 
Structurile de decizie: if, elif (else if), și else. 
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Instrucțiunea if simplă: 
varsta = 18 
if varsta >= 18: 
    print("Ești major.") 
Instrucțiunea if cu else: 
varsta = 16 
if varsta >= 18: 
    print("Ești major.") 
else: 
    print("Ești minor.") 
Instrucțiunea if cu elif și else: 
nota = 85 
if nota >= 90: 
    print("Ai primit A.") 
elif 80 <= nota < 90: 
    print("Ai primit B.") 
elif 70 <= nota < 80: 
    print("Ai primit C.") 
else: 
    print("Ai primit o notă mai mică de C.") 
Operatorul ternar: 
varsta = 20 
rezultat = "Ești major." if varsta >= 18 else "Ești minor." 
print(rezultat) 
 
Structura repetitivă for: 
Structura for este folosită pentru a itera printr-o secvență (cum ar fi o listă, 
un șir de caractere sau un dicționar). 
 
for i in range(5): 
    print(i) 
Structura repetitivă while: 
Structura while execută un bloc de cod atâta timp cât o condiție specificată 
este adevărată. 
 
numar = 0 
while numar < 5: 
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    print(numar) 
    numar += 1 
break și continue 
Instrucțiunile break și continue pot fi folosite în structurile repetitive pen-
tru a modifica fluxul de execuție. break oprește bucla, iar continue trece la 
următoarea iterație. 
 
for i in range(10): 
    if i == 5: 
        break  # oprește bucla când i devine 5 
    print(i) 
for i in range(10): 
    if i % 2 == 0: 
        continue  # sare la următoarea iterație dacă i este par 
    print(i) 
Concluzie: 
Python se remarcă ca un limbaj de programare versatil și prietenos, utilizat 
într-o varietate de domenii. Cu o comunitate activă și o sintaxă ușor de în-
țeles, Python rămâne o alegere populară pentru dezvoltatori. Indiferent 
dacă este vorba de crearea rapidă a prototipurilor sau de gestionarea pro-
iectelor mai complexe, Python reprezintă un instrument puternic și adap-
tabil. Este un limbaj accesibil, eficient și esențial în peisajul actual al pro-
gramării. 
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PPRRIIMMAARRYY  AAUUXXIILLIIAARRIIEESS  IINN  MMOODDEERRNN  LLIINNGGUUIISSTTIICC  
 

prof. Silvia-Ioana MORȚE 
Colegiul Național de Informatică 

Piatra-Neamț 
 
In English, as well as in other languages, there is no sentence without 

a predicate group which consists of a verb plus objects, plus adverbial mod-
ifiers. The standard analysis from the traditional grammars generally indi-
cates that a verb phrase may consist of a main verb and up to three auxilia-
ry verbs. A more important division in accounting for the relation between 
different sentence types is that between operator and predication as two 
subdivisions of the predicate. This division emphasizes that the operator 
and the rest of the predicate have distinct characteristics. 

The new tendency in modern linguistic was to make no distinction 
between the operator and the predication: “...this raises the question of 
whether we need a new syntactic category of auxiliary (Aux.) in addition to 
the V category [...], and the more general question of how syntactic cate-
gories are identified and justified in the first place.” *1* This distinction, 
that is generally ignored in modern linguistic, belongs to the role and func-
tion of the verb respectively of the auxiliary (as operator). Since the distinc-
tion made between the operator and the predication is “ignored”, it is ob-
vious that the one between the primary and modal auxiliaries is also ig-
nored. So, auxiliaries, either primary or modals are treated in the same way 
as belonging to a single class. The question that can be raised now is 
whether we need the class of the auxiliary or not. For this we will need a 
set of examples: 

1. A young man followed the girl. 
2. A young man has followed the girl. 
3. A young man was following the girl. 
4. A young man may have followed the girl. 
5. A young man may be following the girl. 
6. A young man has been following the girl. 
7. A young man may have been following the girl. 

There are some obvious reasons for thinking that we need a separate 
category of auxiliary in English. For instance, yes/no questions are formed 
in different ways depending on whether they contain an auxiliary verb or 
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not. Those containing an auxiliary invert it with the subject noun phrase (8, 
9), while those without an auxiliary (10, 11) insert a dummy do, and invert 
it round the subject noun phrase. 

8. a. Have you followed the girl? 
b. *Do you have followed the girl? 

9. a. Are you following the girl? 
b. *Do you are following the girl? 

10. a. Do you follow the girl? 
b. *Follow you the girl? 

11. a. Did you follow the girl? 
b. *Followed you the girl? 

Negative statements as well are formed in different ways depending 
on whether they have an auxiliary or not: 

12. a. The receipt was not put on the table as you’ve said. 
b. *The receipt do not was put on the table as you’ve said. 

13. a. They haven’t invited you to our party. 
b. *They do not have invited you to our party. 

14. a. Jim did not repeat twice as he was asked. 
b. *Jim repeated not twice as he was asked. 

The sentences containing an auxiliary use not between the auxiliary 
and the main verb, while those without an auxiliary insert a dummy do in-
stead. In building a pro-form we need an auxiliary, too. If we haven’t got 
any, we use do-support. 

15. a. I have bought my cousin a present and so has Richard. 
 b. *I have bought my cousin a present and so does Richard. 

16. a. A: I’m staying with friends until the 30th. B: Really? So am 
I. 

b. A: I’m staying with friends until the 30th. * B: Really? So 
do I. 

17. a. Victor spent a lot of money yesterday and so did I. 
b. *Victor spent a lot of money yesterday and so spent I. 

Note the grammaticality of the (a.) sentences above and the incor-
rect formation of the (b.) sentences, where the auxiliaries have been treat-
ed as though they were main verbs and vice versa. This seems to indicate 
that we need a distinction between main verb and auxiliary verb in order to 
predict the full range of yes/no questions, negative sentences and pro-
forms in English. 
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On the other hand, there are many respects in which main verbs and 
auxiliaries are alike in their behaviour. For instance, the first verbal element 
in a clause changes its form depending on the person and number of its 
subject noun phrase (this is the agreement between a subject and its verb):  

18. a. He has been skiing. 
b. They have been skiing. 

19. a. He is buying groceries. 
b. They are buying groceries. 

20. a. He sings something. 
b. They sing something. 

The agreement rule treats the auxiliary and the verb identically, no 
matter whether the first element is an auxiliary verb as in (18, 19) or a 
main verb as in (20). Moreover, in ellipsis the second of the two identical 
verbal elements may be omitted: 

21. a. One boy went to the cinema and the other boy went to the 
theatre. 

b. One boy went to the cinema and the other boy -- to the 
theatre. 

22. a. One boy had gone to the cinema and the other boy had 
gone to the theatre. 

b. One boy had gone to the cinema and the other boy -- gone to 
the theatre.  

This rule which governs the omission process seems to treat verbs 
and auxiliaries alike. Further, in the case of the sentences containing the 
quantifier all, the most obvious generalization is that a quantifier which is 
separated from its noun phrase may occur immediately to the left of a verb 
or an auxiliary: The factory produces luxury cars and all are for export; The 
money had all been spent. 

If auxiliaries are verbs “as their traditional name < auxiliary verb > 
might lead one to expect, then this statement can be correspondingly sim-
plified to allow for the occurrence of the quantifier immediately to the left 
of a verb. So, whatever the superficial differences between them, auxilia-
ries and verbs should both be treated as belonging to the same syntactic 
category at some level of analysis. If there is a distinction to be drawn, it is 
between the first verb in a sentence and all the other verbs, rather than 
between main and auxiliary verbs. Accordingly, we shall treat the auxiliary 
verbs of English as belonging to the syntactic category V.” *2* 
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Thus, primary auxiliaries and modal auxiliaries are considered to be-
long to this syntactic category of verb. The distinction that appears is be-
tween the operator and the predication, so it’s on the syntactic level not on 
the morphological one. Morphologically, verbs and auxiliaries are treated 
in the same way as in the traditional grammars, while syntactically auxilia-
ries are treated as verbs, except the operator.  

Modern linguistic takes care of the order of the auxiliaries, this order 
being obviously the same as the order imposed by the usual traditional 
grammars: modal-have (perfective)-be (progressive)-be (passive). A rule 
similar to the previous one “might be incorporated into the syntax of Eng-
lish, as a filter which can scan a whole tree *3* that produced the interac-
tion of the syntactic rules and the lexical entries for individual words, and 
accept it as well-formed or rejected as ungrammatical.” *4* 

The auxiliary in modern linguistic is not to be considered a word or a 
series of words added to the main verb, but they should be thought of as a 
set of syntactic meanings rather than surface structure morphemes. 
 

NOTES 
 

*1* Smith, N. & Wilson, D., (1990) - Modern Linguistics. The Results of Chomsky’s 
Revolution, Penguin Books, p.85 

*2* Id., Ibid., p.87 
*3* here, tree comes from “tree diagram” which is a diagram that shows the syn-

tactic structure of a clause or other linguistic unit, as it is seen 
in the transformational, generative grammars.  

*4* Smith, N. & Wilson, D., (1990) - Modern Linguistics. The Results of Chomsky’s 
Revolution, Penguin Books, p.89. 
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CCLLUUBBUULL  DDEE  RROOBBOOTTIICCĂĂ  CCYYBB33RRGG00DDSS  RROO__008855  
 

Inf. Adrian Mujdei 
Colegiul Național de Informatică 

Piatra-Neamț 
 
În cadrul Colegiului de Informatică se desfășoară Clubul de robotică 

„Cyb3rG0ds” care are în componența sa copii din clasele liceale, de la clasa 
a IX-a până la clasa a XII-a. Am preluat clubul de robotică de la zero,  în 
2022,  și am format echipa cu elevii doritori de afirmare. În sezonul 7 (2022 
- 2023) am participat la concursul BRD – First Tech Challenge, organizat de 
Nație prin Educație în România, concurs adus din America cu sprijinul lor. 
Echipa  a reușit să obțină locul 42 din 86 după o perioadă de pauză datora-
tă pandemiei de Covid-19.  

 

 
 

Au fost multe impedimente, deoarece timpul a fost foarte scurt, fon-
durile au fost limitate, aduse prin sponsorizări, și cunoștințele despre con-
curs au fost minime atât pentru echipă, cât și pentru mine ca mentor, dar 
am reușit să finalizăm construcția robotului pentru a putea merge la cele 
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două meciuri demonstrative necesare calificării echipei la regionala de la 
București, în perioada 12-15 februarie 2023. În forma inițială, robotul con-
struit arăta ca in poză. 

 

 
 

 În sezonul 7 FTC (2022-2023) tema concursului a fost așezarea conu-
rilor pe joncțiuni care erau de patru tipuri de nivel: bază, mic, mediu și 
înalt. Meciul se juca în alianță cu altă echipă și era 2 contra 2, adică alianța 

albastră formată din 2 echipe contra alianței roșii, formată din 2 echipe, iar 
punctele adunate se calculau per echipă și per alianță. La început rundei, 
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robotul trebuia să meargă singur pe teren în program autonom 30 de se-
cunde, timp în care trebuia să ridice cât mai multe conuri și să le așeze pe 
joncțiuni, după care trebuia să se parcheze pe o poziție specificată pe care 
o citea camera web printr-un cod QR de pe conul de pornire la începutul 
rundei. După cele 30 secunde, piloții robotului puteau să își ia în mână con-
trolerele care conduceau robotul (un controler conducea din roți robotul, 
un controler controla brațul care ridica conurile și le punea pe joncțiuni) și 
să pună cât mai multe conuri pe joncțiuni, fiecare nivel de joncțiune având 
un punctaj atribuit. Joncțiunea de bază avea 2 puncte, joncțiunea mică 
avea 3 puncte, joncțiunea medie avea 4 puncte și joncțiunea mare avea 5 
puncte. La finalul rundei, dacă parcai robotul in colțul alianței din care fă-
ceai parte, mai primeai 2 puncte. Dacă la final aveai făcut un circuit (adică 
dețineai joncțiuni ocupate cu conurile alianței dintr-o bază până în cealaltă 
bază), mai primeai 20 de puncte. 

Primul meci demonstrativ a fost la 20 ianuarie 2023, la Târgu Neamț, 
organizat de echipa „Blizzard Eye”, în urma căruia ne-am lovit de o proble-
mă majoră, brațul robotului a cedat, deoarece șufa metalică care ridica 
brațul nu a făcut față greutății brațului spre finalul meciului și am fost ne-
voiți să remediem problema la fața locului. Adversarii au sărit in ajutorul 
nostru, că să reparăm brațul pentru a putea finaliza concursul, ceea ce a 
fost uimitor. În urma acestui meci de calificare am reușit sa obținem locul 
șapte și o diplomă de participare, ceea ce ne-a bucurat nespus de mult 
pentru prima noastră întâlnire cu această lume a roboticii. 
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 Reveniți acasă cu brațul nostru problematic, am început să căutăm 
soluții să remediem problema pentru a putea să mergem liniștiți la următo-
rul meci demonstrativ, care trebuia să fie la Galați. Am căutat alte feluri de 
șufe metalice mai rezistente, că să testăm brațul cu ele, dar au cedat piese-
le opritoare din plastic ale brațului, imprimate la imprimanta 3D a școlii. În 
final am decis să confecționăm din metal aceste piese opritoare și am înce-
put să căutăm o firmă care să ne ajute.  

 După lungi căutări și telefoane peste telefoane date, firma LERA din 
Piatra-Neamț ne-a confecționat piesele metalice și am început să testăm 
brațul pentru a vedea eficiența acestuia. Totul decurgea bine în privința 
brațului si eram pregătiți sa mergem la Galați pentru al doilea meci demon-
strativ, organizat de echipa „RoSophia”, doar că surpriza ce urma să ne aș-
tepte în ziua în care trebuia să plecăm nu am prevăzut-o. În noaptea res-
pectivă a lunii ianuarie a nins și a viscolit, blocând drumul pe ruta Piatra-
Neamț – Galați și forțându-ne să amânam plecarea. Ca surpriza să fie și mai 
picantă, la Galați, meciul demonstrativ s-a ținut cu echipele care au reușit 
să ajungă. Am fost forțați să alegem alt meci demonstrativ care era și ulti-
mul din lista de meciuri demonstrative care se afla tocmai la Sibiu în data 
de 5 februarie 2023. Am stat cu frică toată aceasta perioadă și am urmărit 

prognoza meteo pentru începutul lunii fe-
bruarie, rugându-ne să nu se închidă dru-
mul spre  Sibiu, să putem ajunge la meciul 
demonstrativ organizat de echipa „Gear 
Maniacs”, fără de care nu puteam ajunge 
la București, la etapa regională, în interva-
lul 12 – 15 februarie 2023.  

 Vremea a fost prietenoasă în acea zi ceea ce ne-a ridicat moralul, așa 
că am plecat spre Sibiu la ora 02:30 dimineața. Drumul a fost foarte lung și 

am ajuns la destinație în jurul orei 9 și jumătate. Am fost primiți cu multă 
căldură de către organizatori, am fost conduși către locul nostru amenajat 
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unde am întâlnit și celelalte echipe cu care aveam să concurăm. Au fost șa-
se partide de jucat, totul decurgea foarte bine pentru echipa noastră, ne 
aflam in clasament pe locul cinci, când, spre sfârșitul partidei cinci, ne-a 
reapărut vechea problemă a brațului : șufa care ne ridica brațul a cedat. Nu 
am mai reușit să punem conuri pe joncțiuni, dar robotul a putut fi parcat 
pentru a mai acumula cele 2 puncte de final. Am avut timp să remediem 
problema temporar pentru a putea juca si ultima rundă din meci, termi-
nând pe poziția 4 în clasament. Am fost foarte bucuroși de acest rezultat 
obținut pentru o a doua experiență la care am participat. A urmat un alt 
drum lung înapoi spre casă, dar eram mulțumiți și motivați pentru ce urma 
să ne aștepte la București. 

 Am început să căutăm soluții pentru remedierea problemei cu șufa 
de la braț. Seftiean Alexandru a venit cu propunerea de a modifica structu-

ra șufei pe scripeți pentru a diminua din greutatea care trebuia ridicată de 
braț. Am început sa testăm noua dispunere a șufei și totul părea să fie foar-
te bine în privința aceasta. Am forțat brațul în puncte maxime pentru a ve-
dea dacă șufa mai cedează, iar rezultatele erau foarte bune și noi mulțumiți 
că reușiserăm să ajungem la o versiune finală a robotului. 

La data de 11 februarie 2023, la orele 23:00, copiii au pornit, cu tre-
nul, spre București, iar eu, cu mașina, împreună cu Gașpar Robert. Am op-
tat să merg cu mașina deoarece am preluat bagajele lor, robotul și sculele 
necesare pentru orice eventualitate de remediere a robotului. Am ajuns în 
dimineața zilei de 12 februarie la București înaintea copiilor si am mers la 
Gara de Nord să îi aștept pentru a merge la cazarea care era tocmai în Re-
gie,  la căminele studențești. Ne-am cazat la cămin la ora 7:00 și la ora 
13:00 am mers pentru deschiderea concursului, la locul unde avea să se ți-
nă etapa regională care era într-unul din corpurile Facultății de Inginerie 

Structura  

inițială 

Structura 

finală 
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Electrică din cadrul Politehnicii. În acea zi nu am avut nicio partidă de jucat 
din cele șase programate, dar am avut posibilitatea de a ne antrena pe unul 
dintre cele patru terenuri de practică și de a face inspecția robotului. La in-
specție, robotul trebuia să se încadreze în dimensiunile următoare: 45 cm 
lungime, 45 cm lățime și 45 cm înălțime, să aibă pe el atât numărul echipei 
RO_085, cât și numărul internațional #22998 și să nu aibă alte piese în con-
strucția lui decât cele aprobate pe site-ul Nație prin Educație de la producă-
torii GoBilda și REV. 

 A doua zi, la data de 12 februarie, am avut programate 4 partide din 
care 3 echipe aliate au fost pe aceeași lungime de undă cu noi, cu roboți 

bine construiți și am făcut strategii de joc care au dus la un loc bun în cla-
sament, iar a patra echipă aliată a avut un robot care s-a stricat in timpul 
jocului si am rămas doar noi cu robotul funcțional în teren, obținând punc-
taj mic. A treia zi ne-au mai rămas 2 partide de jucat în care echipele aliate 
nu au reușit să puncteze la fel de mult ca noi, obținând, la finalul concursu-
lui, poziția 42 în clasament. Per total, pentru o primă experiență atât din 
partea mea ca mentor, cât și a copiilor, participarea la acest concurs a fost 
mulțumitoare, întorcându-ne acasă tot în ziua a treia, deoarece nu mai pu-
team rămâne cazați la cămin. Ne-am propus ca pentru sezonul 8 (2023 – 
2024) să achiziționăm un nou șasiu de robot cu piesele aferente unui nou 
braț și un actuator care lipsea în componența robotului. Pe parcursul zilelor 
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de concurs am întâlnit o mulțime de oameni pasionați, cu ajutorul cărora 
am reușit să aprofundăm diferite concepte, precum cele referitoare la ori-
entarea și localizarea robotului pe terenul de joc în timp real, dar și proiec-
tarea unui braț mai eficient. Am trecut prin multe încercări și eșecuri, însă 
niciodată nu ne-am lăsat bătuți. Fără multă experiență în spate, învățând 
din tutoriale de pe internet, am reușit să ajungem într-un stadiu în care pu-
tem spune că am învățat în doar câteva luni de experiență cât alții ar fi în-
vățat în ani buni de teorie. 

 Deși nu ne-am calificat pentru etapa următoare, am învățat foarte 
multe lucruri din această competiție și abia așteptăm concursul de anul vii-
tor, când, desigur, ne vom descurca mult mai bine.  

 Le mulțumim sponsorilor noștri, Merlin’s Vitamin Aqua, Farmacia 
Ardealul, Roglas Ind S.R.L., UKA Pompe Funebre, Fundația Autonom și Volta 
Grup, fără de care deplasările și progresul echipei CYB3RG0DS nu ar fi fost 
posibile.  
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prof. dr. Daniela NEAMȚU 
Colegiul Național de Informatică 

Piatra-Neamț 
 

Motto: „Secolul XXI va fi religios, sau nu va fi deloc” 
Malraux 

 
Într-o istorie creștină, individul nu este un simplu element al unei 

structuri mai vaste și superior organizate; individul este valoarea supremă. 
Dumnezeu este centrul în jurul căruia gravitează lumea în desfășurarea ei, 
dar prin caracterul său transcendent, el este totuși în afara lumii. Astfel, 
omului îi rămâne poziția centrală în cadrul propriei istorii. Trăind o singură 
dată, toate actele individuale capătă o importanță decisivă. Trebuie să te 
întrebi în fiecare secundă a existenței cine ești, ce vrei de la tine și de la via-
ță, cum stai în fața istoriei. Toate aceste întrebări converg într-una singură 
– dacă în această secundă, orice secundă a vieții tale, s-ar întâmpla să vie 
parousia, de ce parte te-ai afla: de cea a drepților sau a nedrepților? 

Din încercarea lui Mircea Eliade de a cuprinde întregul domeniu al is-
toriei religiilor se desprind două concluzii extrem de importante privitoare 
la diversitatea lumii, dincolo de unitatea fondului arhaic al unui anumit tip 
de religiozitate. Prima ar fi că există pentru om mai multe timpuri, nu în 
sensul unei succesiuni de vârste, ci a unui paralelism în funcție de modul de 
valorizare (fundamental religios) al istoriei1. Mitul eternei reîntoarceri este 
prototipul unui anumit timp – acela ciclic, regenerându-se periodic, la nes-
fârșit. O altă interpretare despre timp – a celui finit, fragment între două in-
finituri atemporale (eternități), interpretare folosită și de creștinism; timpul 
este curgerea lumii între eternitatea în care singur Dumnezeu exista și 
eternitatea ce va urma Judecății de Apoi (eternitate și pentru cei aflați în 
dreapta Tatălui, și pentru cei aflați în chinurile Iadului). 

A doua idee ce se poate concluziona la Mircea Eliade se referă la afi-
nitățile elective ale anumitor rase (neamuri) pentru anumite modalități de 
a valoriza timpul. Altfel spus, se poate vorbi despre specificitatea istoriei. 
Nu numai că oamenii trăiesc în mod diferit istoria (aceasta se întâmplă la 

 
1 Marino, Adrian – Hermeneutica lui Mircea Eliade, Editura Dacia, Cluj-Napoca, 1980 
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nivelul contingentului), ci ei trăiesc Istorii diferite. Când se vorbește despre 
„lumi diferite” în înțelesul de civilizații diferite, sintagma este mult mai 
aproape de „timpuri diferite”, decât de „spații diferite”. Dacă omul nu poa-
te fi desprins în nicio viziune structurală (sociologică, antropologică, istori-
că, artistică, religioasă) de dimensiunea sa culturală – în înțelesul de creator 
și produs al culturii –, în acest caz putem afirma că timpul, istoria și cultura 
constituie cele trei coordonate ale realității umane în afara cărora nu se 
mai poate discuta despre umanitate. Aceste coordonate alcătuiesc axa tri-
dimensională a unei structuri unitare pe care am numi-o arhetip temporal. 
Pentru a le distinge mai clar, trebuie să le delimităm unele de altele. Istoria 
este însăși existența umană în desfășurarea ei, cultura este forma care 
mărginește într-un anumit fel scurgerea timpului, iar acesta din urmă este 
substanța vie, conținutul organic care umple forma, în așa fel încât existen-
ța se „alterează” conform unui anumit tipar. 

Valorizând Istoria în mod diferit, oamenii o și trăiesc în felul lor, sepa-
rați în enclave, deosebindu-se prin rasă, religie, cultură. Stau față-n față, 
separate de distincții fundamentale, periculos anihilate într-o istorie mar-
xistă a evoluției claselor, civilizații diferite ale Occidentului și Orientului, ale 
creștinilor și budhiștilor, ale musulmanilor și ale evreilor, ale unor lumi care 
își pot șterge deosebirile economice prin programe de dezvoltare, dar ale 
căror istorii nu se vor întrepătrunde niciodată, așa cum un om care-a trăit 
în secolul I al e.n. nu se va întâlni niciodată cu unul din secolul XX. 

Și totuși, ce diferențiază aceste arhetipuri temporale? Cele trei di-
mensiuni se intercondiționează unele pe altele, dar nici una din ele nu este 
determinanta. Prin urmare, dacă nu putem afla cauza în interiorul structurii 
în centrul căreia se află omul, va trebui să ne amintim de existența celuilalt 
pol – Divinitatea – a cărei însușire nu este doar transcendența (pe care o 
menționam la început), ci și imanența. De aceea, îndrăznim să afirmăm că 
orice arhetip temporal se fundează pe relația om – Dumnezeu. 

Se poate vorbi de un arhetip temporal creștin? Sunt semne ale exis-
tenței unor valori fundamental creștine încă dinainte de nașterea lui Chris-
tos, în cuvintele proorocilor iudei și în comportamentul comunității esenie-
nilor de la Marea Moartă; iar în plinătatea sa civilizatoare se manifestă de-
abia după anul 300 d. C., când se oficializează în Imperiul roman. Apoi, 
acest arhetip temporal creștin nu trebuie confundat cu istoria liniară iudeo-
creștină, care începe cu facerea lumii și se termină cu Judecata de Apoi. 
Cea mai bună dovadă este deosebirea dintre civilizația ebraică și cea crești-
nă, dintre cei care îl mai așteaptă încă pe Mesia și cei care știu că El a venit. 
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Dar în același timp, istoria nu începe cu Nașterea sau Întruparea lui Iisus, ci 
cu Dumnezeu-Tatăl și prima zi a Creației. 

Această problemă pare de nerezolvat, pentru că este construită gre-
șit. Am încercat (fără succes!!) imixtiunea unor istorii diferite, am încercat 
să periodizăm evenimențial, cronologic o istorie „mitică”. Pentru a înțelege 
relația om – Dumnezeu, vom fi nevoiți să ne folosim de „o cheie a codului” 
pe care însăși dumnezeirea o oferă – sintagma fundamentală a creștinismu-
lui, pe care îndrăznim să o identificăm cu însuși arhetipul temporal creștin – 
și anume, „Împărăția lui Dumnezeu”. Această Împărăție, datorită bivalenței 
sale, este urmărită de Occidentul creștin (catolic și protestant) în realizarea 
unei ordini sociale juste, iar de Orientul ortodox în regenerarea spirituală a 
individului uman. 

Dar pentru a înțelege mai bine cum se manifestă acest arhetip tem-
poral creștin este nevoia de a înțelege ce loc ocupă Iisus în raport cu el. Vo-
ind să vorbești despre Iisus, te afli pus în fața unei dileme metodologice. 
Ori de apropii de el ca un preaplecat credincios și atunci opera istoricului se 
încheie înainte de a începe, deoarece menirea sa nu e de-a face exegeză 
teologală. Ori încerci cu instrumentele științei să te apropii de omul-Iisus, 
lăsând să scape ceea ce este la fel de esențial înțelegerii ca și mărturiile 
umanității sale – anume partea sa divină, de necuprins în cadrele rigide ale 
unei pretinse obiectivități științifice. Cum poate reuși cercetătorul să cu-
prindă înțelesul unei existențe în care miracolul alcătuiește cotidianul? Este 
foarte greu de răspuns la o asemenea întrebare, dar ca primă condiție tre-
buie acceptat chiar faptul enunțat în ea. Trebuie pornit de la premisa că în 
timpul lui Iisus divinitatea coborâse asupra pământului, iar profeții nu erau 
altceva decât cuvintele lui Dumnezeu. Sarcina cercetătorului este, în acest 
caz, una hermeneutică, într-un sens de a reconstrui originarul, de a-l reac-
tualiza și de a îl face înțeles în totalitatea sa, ca pe un întreg. Și poate că ce-
ea ce afirmă Malraux despre secolul XXI este intuiția sfârșitului de drum, un 
drum al istoriei în care desfășurarea evenimentelor are sens și există numai 
pentru a îl revela pe Dumnezeu, deoarece esența ar putea fi sacrul.2 

Sacrul generează sacru. Iisus, cel născut într-o vreme a miracolelor, 
dă naștere arhetipului temporal creștin. Nu este doar un simplu vestitor, 
precum Ioan Botezătorul, el este însăși Împărăția lui Dumnezeu. Lumea 
modernă nu l-a acceptat însă așa. Papini se plânge de cei care îl ucid a doua 

 
2 Eliade, Mircea – Mitul eternei reîntoarceri, în vol. Eseuri, Editura Științifică, București, 

1991 
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oară pe Hristos cel adevărat3, transformându-l în: 
1. profet, necromant, agitator popular; 
2. un mit creat în timpul lui August și Tiberiu; 
3. un om bun, dar himeric și exaltat, care pe baza învățămintelor 

luate de la greci, budiști și esenieni s-a proclamat Mesia Israelu-
lui; 

4. un umanitarist maniac, precursor al lui Rousseau și al democra-
ției divine; 

5. mitul creat în jurul unui om care n-a existat niciodată cu adevă-
rat. 

Ceea ce-i împiedică pe moderni să atingă înțelesul originar al „feno-
menului Iisus” este ireconciabilitatea a două principii opuse: spiritul și ma-
teria, ideea și sensibilul, divinul și umanul. Un astfel de exemplu este Paul 
de Régla. Pentru el, ideea de divinitate evoluează în conștiința oamenilor, 
trecând prin diferite forme – focul (la primitivi), zeii păgâni, Dumnezeul iu-
daic (coleric, răzbunător, monstruos), Dumnezeul creștin sub forma trinită-
ții. Iar ideea s-a întrupat în omul-Iisus4, ca și cum acesta ar fi jucat rolul lui 
Dumnezeu pe pământ, cu un mare talent. Un rol, politic mai mult, în care 
un cetățean de onoare își motivează acțiunea de impact social (inițierea 
unei societăți cu dezideratele Revoluției franceze – libertate, egalitate, fra-
ternitate) pe baza ideii de divinitate. 

Chiar am putea afirma că secolul al XIX-lea îl percepe pe Iisus dintr-o 
perspectivă politică. Edmond Stapfer, deși îl denumește pe Iisus „Revelația 
supremă a lui Dumnezeu pe pământ”5, nu vede în el decât un tip uman, ce-i 
drept – perfect. Este tot un model, un model de conștiință care a produs o 
criză în istoria umanității6, tocmai prin faptul că oferă un model de compor-
tament general valabil pentru orice individ în raportarea sa la lume. 

Această concepție, cu tentă mai pregnant socială în secolul al XIX-lea, 
este preluată și în secolul XX, după ce a fost trecută prin filtrul metafizicii 
lui Bergson și psihologiei lui Freud Daniel-Rops ajunge la ipostazierea ființei 
individuale și modelarea ei după arhetipul divin7. Pe filieră marxistă, rapor-
tul se inversează – zeul este „după chipul și asemănarea omului”*, iar Iisus 

 
3 Papini, Giovanni – Histoire du Christ, Payot, Paris, 1923 
4 De Régla, Paul – Jesus de Nazareth (au point du vu historique, scientifique et social), Édi-

teur Ernest Flammarion, Paris, 1896 
5 Stapfer, Edmont – Jésus – Christ avant son ministere, Libraire Fischbacher, Paris, 1896 
6 Stapfer, Edmont – op. cit. 
7 Rops, Daniel – Histoire Sainte (Jésus en son temps), Librairie Arthème Fayard, Paris, 

1946 
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este răscumpărătorul oamenilor din „sclavia culpabilității”8, ba chiar acțiu-
nea sa devine o forță ideologică ce va supune Imperiul roman9. Din per-
spectiva marxistă reiese extrem de clar că Iisus-omul s-a mitizat în urma 
trecerii timpului – tot așa cum se va întâmpla cu Lenin și Stalin –, iar crești-
nismul devenise o forță materială, chiar dacă „inferioară” ideologiei ce-i 
urmează, cu tendințe la fel de profetice și încărcătură mesianică – marxism-
leninismul. 

Nu putea fi omis E. Renan, cel care aduce pe Iisus în atenția lumii 
moderne, după ce fusese uitat din Evul mediu de o Renaștere aproape pă-
gână și de o Revoluție franceză atee. Dar îl prezintă în acea dimensiune 
specifică secolului XIX, de care vorbeam mai sus: laică (fără a fi atee), politi-
că, socială. Respinge acea perspectivă moralistă a protestantismului și se-
colului al XVIII-lea, dar numai pentru a îmbrățișa strâns dimensiunea socia-
lului. Iisus este un revoluționar, un „răsturnător”, e drept, de esențe. Creș-
tinismul apare ca o „imensă revoluție socială”10, în care ierarhiile se răs-
toarnă, iar Iisus nu este atât „Mântuitorul”, cât eroul civilizator, alt Prome-
teu, întemeietorul unui nou statut al omenirii11. El este promotorul unei noi 
Ordini, care cuprinde societatea și individul în același timp. Ceea ce-l dife-
rențiază de alți reformatori este atât profunzimea transformărilor pe care 
le preconizează „programul său politic”, cât și domeniul pe care acesta îl 
atinge. Pentru Renan, Iisus este cel care vede idei12 și, paradoxal, prin 
aceasta programul său se identifică cu o utopie. Împărăția lui Dumnezeu va 
să vie, dacă noi, omenirea „lumească” o vom construi printr-o atitudine 
„creștină”. 

Această distincție – modernă și occidentală am spune –, această di-
hotomie spirit-materie transpusă în alte dihotomii, idee – real, utopie – po-
liticianism degradat, divin – uman este preluată în următorul secol de G. 
Papini. Acesta îi recunoaște distincția sacralității lui Iisus, ceea ce îl duce la 
separarea sa de istoria umană. El este o cenzură divină între două istorii 
umane diferite13 (am spune noi, între două arhetipuri temporale diferite), 
diferite, dar la fel de umane amândouă. Din cauza dihotomiei menționate 
mai sus, utopia creștină se menține, mai ireconciliabil decât la Renan, de-

 
8 Donini, Ambrogio – După chipul și asemănarea omului, Editura Politică, București, 1968 
9 Donini, Ambrogio – op. cit. 
10 Renan, Ernest – Vie de Jésus, Michel Levy Freres, Libraires Éditeurs, Paris, 1863 
11 Renan, Ernest – op. cit. 
12 Renan, Ernest – op. cit. 
13 Papini, Giovanni – Histoire du Christ, Payot, Paris, 1923 
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parte de istoria umană. Regatul cerurilor este opus celui pământesc14. Doar 
Spiritul este domeniul în care utopia creștină acționează drept cauză finală. 

Unirea divinului cu umanul se realizează în Răsăritul ortodox, unde se 
pare că omul este mai familiarizat cu divinitatea. N. Berdeaev, simbol al or-
todoxismului rusesc contemporan, arată clar cum tocmai această comuni-
une om – Dumnezeu, realizată de Iisus, alcătuiește esența creștinismului15. 
Este o comuniune care lucrează în interiorul persoanei umane, altceva de-
cât o morală individuală sau o ordine socială perfectă. Nu faptele contează, 
nu actul specific unei mentalități occidentale; valoare are efortul regeneră-
rii spirituale, „zborurile spre Dumnezeu, sforțările chinuitoare de a îndeplini 
dreptatea lui Christos”16.  

Vedem astfel, cum, în funcție de raportul om – Dumnezeu, se inițiază 
o monadă care ne cuprinde nu numai cantitativ, ci și ca participanți la un 
întreg de esență divină. Această unitate valorizatoare și care ne însușește în 
însăși înțelesul ei ca semn divin am numit-o arhetip temporal. Unul din 
aceste înțelesuri este cel creștin, în care Dumnezeu ne asumă prin bunătate 
și sacrificiu. Iisus este felul în care Ființa Supremă ne situează într-una din 
privirile sale. Dar observând în câte feluri îl situează creștinii pe Iisus în pri-
virea lor, ne întrebăm: cum arată cu adevărat acest arhetip temporal creș-
tin, dacă însuși creatorul lui este atât de proteiform? Altfel spus: cum arată 
lumea în care trăim cu adevărat în fața lui Dumnezeu? 

 

 
14 Papini, Giovanni – op. cit. 
15 Berdeaev, Nicolai – Demnitatea creștinismului și nevrednicia creștinilor, Tipografia 

Eparhială Cartea Românească, Chișinău, 1930 
16 Berdeaev, Nicolai – op. cit. 
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Colegiul Național de Informatică 

Piatra-Neamț 
 

În evoluția literaturii române, una dintre cele mai pregnante prezențe 
este universul rural, a cărui transfigurare estetică a cunoscut interesante 
metamorfoze, specificitatea fiecărei ipostaze contribuind substanțial la 
conturarea unui complex profil al acestei teme. Chiar și atunci când, încer-
cându-se recuperarea decalajului existent între literatura autohtonă și ma-
rea literatură occidentală, teoreticienii modernismului accentuează necesi-
tatea orientării către o problematică citadină, universul rural continuă să 
fie prezent atât în substanța polemicilor, cât și în cea a operelor care ilus-
trează tendința autohtonistă. Evident, observația se întemeiază pe consta-
tarea recurenței unui topos prestigios, ceea ce nu implică și situarea lui în 
fruntea unei ierarhii a elementelor cărora literatura română le datorează 
originalitatea. Atunci când au existat astfel de judecăți de valoare – suscep-
tibile să fie integrate într-un discurs legitimator, aflat la îndemâna tradițio-
naliștilor din orice epocă – reacțiile nu s-au lăsat așteptate, astfel că sunt 
destui cercetători ai prozei, în viziunea cărora „categoria ca atare a prozei 
rurale pare să trezească nu puține rezerve”, ele fiind legate, mai ales, de 
prezența unui element prin excelență conservator, fie respins într-o formă 
care sugerează existența unei prejudecăți, fie analizat cu luciditate și inte-
grat în metabolismul complex al formelor literare: „În ordinea acestora (și 
într-o descendență în care autoritatea lui E. Lovinescu este hotărâtoare), 
proza rurală e identificată cu o literatură tradiționalistă, stagnantă, clișeisti-
că, ce, din rațiuni minor sentimentale și regionale, se opune, din principiu, 
spiritului novator în literatură”1. 

În funcție de viziunea subiectivă a scriitorului, proza rurală decupează 
aspecte considerate relevante ale universului investigat, fapt ce promite, 
din perspectivă diacronică, identificarea unor ipostaze diverse sau chiar vi-

 
1 Sanda Cordoș, Literatura între revoluție și reacțiune, Cluj-Napoca, Biblioteca Apostrof, 
2002, p. 190.  
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zibil divergente, luciditatea analitică din proza lui Rebreanu constituind o 
clară delimitare de imaginea retușată a satului din proza sămănătoristă. 

După al Doilea Război Mondial, situația prozei rurale, ca de altfel a li-
teraturii în ansamblu, devine una pe cât de ingrată, pe atât de provocatoa-
re, iar acest fapt se datorează nu atât eternelor polemici privitoare la rele-
vanța universului rural în contextul mai larg al nevoii de modernizare a pro-
zei, cât, mai ales, interesului pe care însuși regimul comunist îl acordă satu-
lui în contextul mai larg al transformărilor la care este supusă întreaga soci-
etate. Din această perspectivă trebuie subliniat faptul că mult trâmbițatele 
„mărețe transformări din agricultură” s-au concretizat, în primă fază, în 
procesul dramatic al colectivizării, început în 1949 și încheiat oficial în 
1962, căruia i-a urmat represiunea împotriva țărănimii care, într-o formă 
sau alta, sabota sistematic acest proces2. La nivelul declarațiilor oficiale, li-
derii comuniști au înregistrat cu satisfacție „succesul” de care s-a bucurat 
acest amplu proces social, economic și politic, iar propaganda a continuat 
să acrediteze ideea unei semnificative reușite a proiectului de inspirație so-
vietică. În realitate, colectivizarea a fost „un eșec, probabil cel mai impor-
tant, pentru regimul comunist, fie și numai dacă ținem cont că acesta nu a 
reușit nici să-i cointereseze pe țărani și nici să aprovizioneze satisfăcător 
ansamblul populației”3. Avem, așadar, suficiente motive să credem că reali-
tatea pe care o are în vedere o anumită parte a prozei postbelice suferise 
transformări semnificative față de epocile anterioare, ceea ce, în mod nor-
mal, schimbă atât miza întregului demers, cât și instrumentele la care re-
curge scriitorul în transfigurarea estetică a unei asemenea realități. 

Unul dintre prozatorii care au profitat cu succes de posibilitatea de a 
vorbi după 1965 de abuzurile epocii lui Gheorghiu-Dej a fost Marin Preda, 
astfel că al doilea volum al romanului Moromeții (1967) îi oferă autorului 
prilejul valorificării toposului rural, în sensul punerii în scenă a problemati-
cii legate de criza sistemului, pe care o investighează atât la nivelul unei în-
tregi categorii sociale, cât și la nivelul unui individ devenit exponențial. Tre-
buie spus că dincolo de meritele estetice ale romanului, impresionează ac-
tul temerar al autorului de a reveni la o temă și, mai ales, la un personaj ca-
re îi aduseseră consacrarea ca romancier, riscul asumat fiind acela de a 
avea parte de serioase rezerve din partea tuturor celor ce susțineau exem-

 
2 Dorin Dobrincu, Colectivizarea agriculturii și represiunea împotriva țărănimii din România 
(1949-1962), în Comunism și represiune în România: istoria tematică a unui fratricid națio-
nal, Iași, Editura Polirom, 2006, p. 121. 
3 Ibidem, p. 122. 
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plaritatea volumului din 1955. Că Preda însuși era conștient de riscul pe ca-
re și-l asumă, o dovedesc chiar însemnările din jurnalul său: „Volumul II l-
am scris tot cu două versiuni, din pricina cumplitului trac care mă paraliza 
la ideea de a continua un personaj intrat deja în familia literară a persona-
jelor noastre de la Dinu Păturică la Ion. Ce mai puteam spune?”4. Într-
adevăr, temerile autorului s-au dovedit îndreptățite dacă ne gândim că, 
aproape fără excepție, volumul din 1967 a fost considerat inferior celui pu-
blicat cu mai bine de un deceniu în urmă. 

Pe de o parte, explicația revenirii la universul rural, surprins pe fondul 
convulsiilor resimțite în primii ani ai regimului comunist, poate fi aceea că 
miza autorului nu o constituia surclasarea valorică a primului volum, ci o 
revizuire a modului în care înțelesese să prezinte procesul colectivizării în 
nuvela Desfășurarea, așa cum sugerează Nicolae Manolescu: „Gravitatea 
cu care citim continuarea Moromeților se datorează impresiei că autorul 
răscumpără prin ea împrejurarea de a nu fi știut și spus decât o parte din 
lucruri. Sub acest raport, cartea de față este o carte a adevărului spus până 
la urmă, drept, fără înverșunare, dar nu și fără strângere de inimă, despre 
unul dintre cele mai răscolitoare momente prin care satul românesc a tre-
cut  vreodată”5. Pe de altă parte, trebuie avută în vedere constanta preo-
cupare a lui Marin Preda de a surprinde tribulațiile individuale și colective 
într-o lume a utopiilor derizorii, așa cum se poate deduce și din faptul că in-
tenționa să scrie o tetralogie, Comedia țărănească, un proiect în care cele 
două volume ale romanului Moromeții ar fi fost prima, respectiv, ultima 
parte. În acest sens, scriind romanul apărut în 1967, autorul are în vedere o 
miză care alimentează difuz toate cărțile sale: „Am vrut să descriu aventura 
unui tânăr împins de împrejurările postbelice în vâltoarea politică, până la 
eliminarea lui cu umbra înfrângerii, motivându-i apoi destinul, înfrângere 
care era și a tatălui lui, țăran tradițional scos cu violență dintr-un univers și 
niște valori patriarhale împreună cu o întreagă categorie”6. 

Scriind despre Moromeții II, o parte a criticii literare a formulat obiec-
ții cu privire la lipsa unității structurale și de viziune a romanului în raport 
cu primul volum, în timp ce alte voci autorizate apreciază că cele două vo-
lume „formează totuși o unitate, ele se susțin și se luminează reciproc, im-

 
4 Marin Preda, Jurnal intim. Carnete de atelier, introducere de Eugen Simion, ediție îngriji-
tă de Eugen Simion și Oana Soare, București, Editura Cartex Serv, 2008, p. 274. 
5 Nicolae Manolescu, Literatura română postbelică. Lista lui Manolescu, (vol. II – Proza. 
Teatrul), Brașov, Editura Aula, 2001, p. 35. 
6 Marin Preda, Jurnal intim. Carnete de atelier, ed. cit., p. 274. 



Drame colective în romanul obsedantului deceniu 

 177 

punând o tipologie necunoscută până la Marin Preda în proza româneas-
că”7. Așa cum se poate constata, lumea pe care autorul o are în vedere su-
feră mutații semnificative în contextul venirii la putere a unui regim totali-
tar, ale cărui intervenții brutale îmbracă forma colectivizării, pentru ca, în 
același timp, să urmărească eliminarea oricărei opoziții față de acest pro-
iect. În consecință, chiar dacă aspirația romancierului nu este aceea de a 
scrie o proză evenimențială, se poate constata, prin comparație cu primul 
volum, o mai mare densitate a faptelor narate și, implicit, o adaptare stilis-
tică la această schimbare de perspectivă. 

Sub presiunea timpului devenit nerăbdător cu oamenii, satul cunoaș-
te o semnificativă diminuare a rolului său de comunitate independentă, re-
lativ unitară, capabilă să asigure un anumit echilibru membrilor ei: „Satul 
care cunoscuse tensiunile din sau dintre familii, pentru pământ sau avere, 
rivalitățile erotice, ușor aplanate sau invidiile dintre vecini, rezolva conflic-

tele prin recursul la procese sau la încăierări, de obicei asociate. ... Toate 
acestea par idilice pe lângă ceea ce aduce în sat puterea unui Isosică, se-
condat de Bilă, de Plotoagă și de ceilalți”8.  Într-o precipitare necunoscută 
anterior, evenimente „pline de viclenie” se abat asupra satului, vechile ie-
rarhii se prăbușesc, iar capitalul simbolic în jurul căruia era structurată viața 
de altădată este definitiv pierdut, astfel că unitatea familiei, autoritatea 
morală și independența sunt puse în umbră de suspiciunea generalizată și 
de răzbunările meschine. Schimbările violente nu sunt altceva decât un 
simptom al luptei pentru putere de care se contaminează o întreagă lume 
pentru care, nu cu mult timp în urmă, puterea însemna doar a avea o gos-
podărie îndestulată: „Cine erau toți aștia? Cei mai mulți erau băieți așa ca 
Niculae, și nu se știe cine le spusese lor că pot să se ducă la primărie, să se 
urce pe trepte și să înceapă să vorbească”9. Pe scena satului, proiectați de 
forțe obscure, se succed Isosică, Plotoagă, Zdroncan,Vasile al Moașei, rupți 
de tradiție și confiscați de jocul tentant al politicii, figuri efemere, repede 
doborâte de o istorie care curge în valuri și pe care satul tradițional o sabo-
tează printr-o anumită lentoare a mișcării generale, întreținută de speranța 
că nimic nu e ireversibil: „Oamenii însă se mișcau încet și toată febra aceas-
ta politică și administrativă trecea pe lângă ei și pe lângă căruțele și vitele 

 
7 Eugen Simion, Scriitori români de azi, vol. II, București – Chișinău, Editura David & Litera, 
1998, p. 188.  
8 Sultana Craia, Orizontul rustic în literatura română, București, Editura Eminescu, 1985, p. 
219.  
9 Marin Preda, Moromeții, (vol. II) , București, Curtea Veche Publishing, 2009, p. 67. 
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lor fără să-i atingă. Fără să afle nimeni și cu această lentoare în mișcări dă-
deau și ei o luptă, dar una mai puțin spectaculoasă, subterană și eficace. 

... Nimeni nu observă că în acest an, în ciuda recoltei bogate, șirele de pa-
ie care începură să se clădească după seceriș în jurul batozelor erau în mod 
ciudat destul de mici și relativ egale între ele, și că erau departe de a reflec-
ta contrastul real, diferențele adevărate dintre hectarele de pământ pe ca-
re le avea fiecare”10. 

Viziunea acreditată în epocă, cea a țăranului perceput simplist, ca 
„tovarăș de drum” al proletarului, fusese demolată de Preda încă din pri-
mul volum al romanului prin figura memorabilă a lui Ilie Moromete. În al 
doilea volum, evoluția personajului este urmărită după fuga fiilor mai mari 
– a căror revenire în sat încearcă zadarnic să o medieze –  și în contextul 
confruntării cu utopia „satului nou”, teoretizată chiar de mezinul familiei, 
Niculae, devenit activist și întors în sat pentru a propovădui noua dogmă. 

Cu o ironie din care nu lipsește o notă de îngrijorare, Moromete sanc-
ționează confuzia generalizată, intrigile meschine și, în general, climatul ab-
surd care domnește într-un sat lipsit de savoarea vieții relativ echilibrate de 
odinioară. Manifestările agresive ale politicului se înmulțesc, iar eroul de-
nunță inconsistența „mărețelor transformări” rămase fie la stadiul lozincilor 
cu pronunțat caracter propagandistic, fie la cel al dogmelor enunțate apo-
dictic: „Agricultură de-asta în combinație o fi ea bună cui nu-i place să 

muncească, dar nu pentru mine ..., fiindcă până stau eu la discuție cu tine, 
până te conving că am dreptate, în fine, până te miști tu, a trecut vremea! 

... Vita dacă nu e a ta, ce-ți pasă ție de ea dacă moare, se îmbolnăvește 
sau nu mai face viței?11. Simțindu-se agresat de o istorie ale cărei mecanis-
me îi sunt străine, Moromete nu se mai regăsește în ipostaza contemplati-
vă care îl consacrase, dar își păstrează finețea ironică a observației: „Crezi, 
zise atunci Moromete, că omenirea asta de când e ea pe pământ, n-a știut 
să trăiască și venirăți voi s-o învățați? [...] Adică voi sunteți mai deștepți de-
cât tot globul? [...] Cu Stalin în cap?... zise Moromete și pronunță numele 
cum ar fi zis Marin”12.  

Chiar dacă își pierde prestigiul pe care i-l dădeau întâlnirile din poiana 
lui Iocan, Moromete își păstrează inteligența speculativă și ironia fină, eta-
lându-le fie în grupul foștilor „liberali”, fie în discuțiile cu Niculae care, deși 
încearcă să treacă drept activist inflexibil, rămâne un produs al unei etici ță-

 
10 Ibidem, p. 293. 
11 Ibidem, p. 339. 
12 Ibidem, p. 252. 
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rănești, al unei inocențe care îl face inapt pentru politica agresivă, lipsită de 
scrupule și animată de porniri vindicative. De altfel, din perspectiva tatălui, 
discuțiile cu Niculae sunt încercări de a înțelege o istorie prinsă în formulări 
abstracte, străină lumii satului și menită să-i altereze specificitatea. Cum 
dialogul rămâne o iluzie, bătrânul Moromete caută o cale directă de rezis-
tență în fața forțelor centrifuge care-i perturbaseră confortul relativ. Într-o 
ultimă tentativă de a sabota proiectul utopic, Moromete îl readuce în sat 
pe Țugurlan, însă acțiunea eșuează deoarece, deși ajuns primar, acesta din 
urmă nu poate să împiedice colectivizarea forțată. Ieșirea din scenă a lui 
Moromete se produce firesc, personajului rămânându-i drept consolare 
conservarea propriei libertăți, ceea ce echivalează cu un triumf, fie și sim-
bolic, asupra unei lumi în care, deși intens clamată, libertatea individului 
era tot mai des și mai brutal anulată. 

Conflictul dintre tată și fiu – una dintre cheile de lectură consacrate 
de critica literară – devine simptomatic pentru modul în care politicul tute-
lează nu doar sfera publică, ci și pe cea privată. Tristețea tatălui provine din 
faptul că printre exponenții lumii noi se află chiar fiul său, intelectualul fas-
cinat de promisiunea fericirii colective. „Discuțiile dintre tată și fiul său ca-
pătă, în acest context sensul unei confruntări între două moduri de a con-
cepe viața, în ultimă instanță, între două civilizații”13, afirmă Eugen Simion, 
iar Nicolae Manolescu, mai pregnant în identificarea adevăratelor resorturi 
care-i separă pe cei doi, vorbește despre conflictul celor două utopii, „uto-
pia tradiționalistă, dar liberală, ingenuă, a tatălui (care crede nesmintit în 
valorile străvechi ale clasei lui) și utopia revoluționară, dar dogmatică, a fiu-
lui (care crede la fel de convins că această clasă e pe cale să părăsească 
scena istoriei sau, cel puțin, să devină de nerecunoscut)”14. Imposibilitatea 
dialogului provine din faptul că „războiul hermeneutic” în care sunt impli-
cați tatăl și fiul, are la bază „retorica decalajului” – element recurent în pro-
za lui Marin Preda – care presupune, așa cum observa Monica Spiridon, 
„versiuni comparative asupra satului: Moromete și cu «liberalii» săi din 
pridvor, Niculae și notarul din Siliștea, în fine, Vasile și cu acoliții săi trăiesc 
în lumi de referință foarte diferite”15. Dezmoștenirea de iluzii nu întârzie să 
apară, dezintegrarea lumii tatălui se produce, romanul reprezentând o re-
cuperare tardivă a adevărului despre o perioadă profund marcată de eve-
nimente tragice, colectivizarea forțată fiind numai unul dintre ele. 

 
13 Eugen Simion, Scriitori români de azi, vol. II. , ed. cit., p. 217.  
14 Nicolae Manolescu, Arca lui Noe, Editura Gramar, București, 1998, p. 278. 
15 Monica Spiridon, Omul supt vremi, București, Editura Cartea Românească, 1993, p. 22. 
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Scriind despre o lume pe care o cunoștea foarte bine, ale cărei valori 
le împărtășea și pe care o vedea subminată de intervenția unui regim opre-
siv, Marin Preda reușește să sugereze, cu mijloacele ficțiunii, ceea ce ex-
primase, mai mult sau mai puțin aluziv, și în alte intervenții: „Am moștenit 
și eu acest sentiment, această știință despre ce e firesc și ce e nefiresc. Am 
trăit nu puține lucruri nefirești, pricinuite de oameni și de evenimente isto-
rice, dar nu am crezut în durata lor și nu cred nici astăzi”16. O mărturisire 
onestă despre un mod subversiv de a fi, despre o tehnică de a supraviețui 
unei istorii perfide în așteptările și, mai ales, în manifestările ei. 
 

 

 
16 Marin Preda, Lumea țărănească și generațiile ei în istorie, în Creație și morală, București, 
Editura Cartea Românească, 1989, pp. 47- 48. 
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ȘȘEEFFIIII  DDEE  PPRROOMMOOȚȚIIEE  

11997722--22002233  
  

 

Nr. 
crt. 

Numele și prenumele Anul 

1.  
Borș Andrei-Flavius 
Chilu Mihnea 
Horodniceanu Andrei 

2023 

2.  
Biro Anya-Andreea 
Niunin Matei-Gabriel 

2022 

3.  Burlea Maria-Cătălina 2021 

4.  Dăscălescu Ștefan-Cosmin 2020 

5.  
Dorneanu Alina-Mihaela 
Nechita Mihaela 

2019 

6.  Pâsoi C. Ștefan 2018 

7.  Trifan Elena-Mădălina 2017 

8.  Nohai Claudiu  2016 

9.  Bursuc Andrei 2015 

10.  
Strechie Lorena 
Traistă Lămîița 

2014 

11.  Husaru Elena-Dora 2013 

12.  
Cucuruz Ioana 
Stolniceanu Paul 

2012 

13.  Drăniceru Elena-Laura 2011 

14.  Munteanu Daniel 2010 

15.  Ungureanu Andrada 2009 

16.  
Baciu D. Corina  
Grigore Elena-Corina  

2008 

17.  Barat Marius 2007 

18.  Iliescu Diana-Mihaela 2006 

19.  Ivașcă Claudia-Bianca 2005 

20.  Enea Andra-Georgiana 2004 

21.  Guran Cezara 2003 

22.  Pintilie Cătălin 2002 
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Nr. 
crt. 

Numele și prenumele Anul 

23.  Cernat-Isachi Elena Violeta 2001 

24.  Ababei Mihaela-Veronica 2000 

25.  Cuculescu Nicolae 1999 

26.  Isepciuc Daniel-Mihai 1998 

27.  Munteanu Elena-Iuliana 1997 

28.  Verzea Dan Silviu 1996 

29.  Văduva Ștefan 1995 

30.  Tablan Mihai Valentin 1994 

31.  Rotariu Diana Magdalena 1993 

32.  Strungariu Georgeta Liliana 1992 

33.  Heel Astrid  1991 

34.  Ciocan-Popa George 1990 

35.  Heel Lisellotte 1989 

36.  Stahie Mariana 1988 

37.  
Pahome Ion 
Țifui Sorin Vasile 

1987 

38.  Popa Otilia Gabriela 1986 

39.  Sadici Gabriel 1985 

40.  Verdeanu Vladimir 1984 

41.  Codreanu Carmen 1983 

42.  Miron Nicoleta 1982 

43.  Popescu Gavril 1981 

44.  Rusu Maria 1980 

45.  Constantinescu Stelian 1979 

46.  
Nechita Marcela 
Scutaru Maria 

1978 

47.  Marian Niculina 1976 

48.  Chelariu Dumitru 1975 

49.  Cristea Elisabeta 1974 

50.  Cîrlan Eugen 1973 

51.  Olteanu Francisc 1972 
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AABBSSOOLLVVEENNȚȚII  ––  PPRROOMMOOȚȚIIAA  22002244  

GIMNAZIU – curs de zi 
 

Clasa a VIII-a A 
 

Diriginte: prof. Carmen-Liliana Dascălu  
Elevi: 

1.  ACOZMEI M. MIHAI-SEBASTIAN 
2.  ADAMACHE S. ALBERT 
3.  APARASCHIVEI G. IUSTINIAN-NARCIS 
4.  APOSTOL N.V. EDUARD-ANDREI 
5.  BOTEZ N.S. MINA-NICOLLE 
6.  BURCĂ D. ANTONIA 
7.  CHELARU V.R. AGNES-PAULA 
8.  CREȚU V. TIMOTEI 
9.  CRICLEVITZ Ș.C. PETRA 
10.  DASCĂLU O. RĂZVAN-COSTIN 
11.  DIMITRIU G.N. GABRIEL-VALENTIN 
12.  FĂTU D. DAVID-GABRIEL 
13.  GROSARU M.C. DAVID-CRISTIAN 
14.  ILIE C. DARIA 
15.  LEONTESCU C.P. MIRCEA 
16.  MAGDALIN M.G. IOAN-CLAUDIU 
17.  MÂȚĂ O. LUCA-ANDREI 
18.  MOȘNEGUȚU B.I. RAREȘ-MIHAI 
19.  MUNTEANU D. LUCA-ȘTEFAN 
20.  NEMȚANU-BĂLĂU D. DAVID 
21.  NISTOR D. ALEXANDRA-IOANA 
22.  NISTOR F.L. ELENA 
23.  OLARU F.C. ELISA-MARIA 
24.  PAVELESCU F. FLORIN-CONSTANTIN 
25.  PETRENCU Ș. ANDREEA-MIRUNA 
26.  RACOVEANU M.C. IUSTIN-MARIAN 
27.  TĂNĂSESCU A. TEODORA 
28.  TIMOFTE G. ȘTEFAN 
29.  TODIRICĂ D.P. DELIA-ELENA 
30.  TOMA I.C. FRANCESCO 
31.  ȚIFUI F. ANDREI 
32.  ȚIFUI F. MIHNEA 
33.  VRÎNCEANU C. MIRUNA-MARIA 
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Clasa a VIII-a B 

 

Diriginte: prof. Cristina-Elena Luca  
Elevi: 

1.  ALBIȘ N. MIHAI-DAVID 
2.  ALEXANDRU A.R. RADU-GABRIEL 
3.  ANDREI V. ȘTEFAN 
4.  ANDRUȘCĂ G. ANA-MIRUNA 
5.  ANGHEL R.T. MIRUNA-ILINCA 
6.  BARNA-BRĂILEANU C.D. TUDOR-OCTAVIAN 
7.  BISTRICIANU G. DARIA 
8.  BRĂILA R.G. RAREȘ-ȘTEFAN 
9.  CHELARIU A.S. MEDEEA-MARIA 
10.  CHIRIAC I.P. IOANA-TEODORA 
11.  COJOCARU C.P. SMARANDA-MARIA 
12.  CORFĂ V. TUDOR-GEORGE 
13.  CUCOȘ F.A. RADU-IOAN 
14.  GRIGORAȘ V.I. ELENA-ARIANA 
15.  MANEA E.D. SILVIU-DANIEL 
16.  MIHALACHE D.Ș. ȘTEFANIA-MARA 
17.  MIHĂILESCU L.I. ANA-MIRUNA 
18.  MIHĂILESCU L.I. SARA-MARIA 
19.  MOCANU M. DAVID 
20.  MOROȘANU I.A. FLAVIUS-ȘTEFAN 
21.  MOVILEANU D.M. ANTONIA-ALEXANDRA 
22.  ORCHEANU V.V. MARIA 
23.  PETRESCU N. ANDREI 
24.  PETRUȚ M.P. ALESIA-TEODORA 
25.  POIANA D.I. VLAD-IOAN 
26.  POPA-STEPANOV O.G. ENZO-MIHAI 
27.  POPOVICI B.G. ADELA-ȘTEFANIA 
28.  PRUTEANU F. MAYA-GABRIELA 
29.  PRUTEANU M.V. ȘTEFAN-VLAD 
30.  RĂDUC N.C. RIANA-GEORGIANA 
31.  SCHILIK E.A. ANTONIO-GABRIEL 
32.  SCRIJALĂ C. IOAN-DENIS 
33.  STAN B.C. RAREȘ-ȘTEFAN 
34.  TIMOFTE V. TEODORA 
35.  TOFAN A. MARIA-ANTONIA 
36.  URZICĂ I. DENNIS 
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LICEU – curs de zi 

Clasa a XII-a A 
 
Diriginte: prof. Elena Andone  
Elevi: 

1.  BALINT G. ALEXANDRU 
2.  BERARIU I.P. DARIA-MARIA 
3.  BULUC O.C. ALEXANDRA-ELENA 
4.  CAIA C.D. RADU-CĂLIN 
5.  CALISTRU M. DAVID-MARIUS 
6.  CIOBANU S. SEBASTIAN 
7.  DASCĂLU-POCOVNICU D.C. MATEI 
8.  DERSCANU V.C. RAREȘ-CONSTANTIN 
9.  FILIP G.C.M. IUSTIN-ALEXANDRU 
10.  FILIUȚĂ R.M. TUDOR-ANDREI 
11.  GAVRILESCU C. TUDOR-ALEXANDRU 
12.  GAVRILUȚ V. CĂLIN-IONUȚ 
13.  GHERGUȚ S.C. ALEXANDRU 
14.  GHILESCU C. ANCA 
15.  HOCIUNG V.C. ROBERTO 
16.  IAVORSCHI C.C. BIANCA-ELENA 
17.  IFTIME R. VICTOR 
18.  IFTIMIE V.V. TUDOR-ȘTEFAN 
19.  JIGĂU C.C. ANDREA-ARIANNA 
20.  MANOLIU S. LUKAS-GABRIEL 
21.  MAXIM V. AIDA-ELENA 
22.  OLARIU R. MATEI-BOGDAN 
23.  PARMAC C.N. CODRIN 
24.  PLĂCINTĂ G.R. ANDREI ALEXANDRU 
25.  PREOTEASA C. SÂNZIANA 
26.  PRUTEANU F. ALEXANDRU FLORIN 
27.  RADU M. CATERINA-RAFAELA 
28.  RÎTAN I.P. THEODOR-IOAN 
29.  SOCEA I.R. ALEXANDRU 
30.  TĂNASE I. CRISTIANA-TEODORA 
31.  UNGUREANU I. TUDOR 
32.  ZAHARIA C. ANDREI 
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Clasa a XII-a B 

 
Diriginte: prof. Cornelia Țăbârnac 
Elevi: 

1.  ANISIA D. CRISTIAN 
2.  APETREI R.G. ȘTEFAN 
3.  BILBOR R.C. LORAND-CONSTANTIN 
4.  CIUDIN F. GIULIA-GABRIELLA 
5.  CONDURAT A.N. MIHNEA-ȘTEFAN 
6.  COZMA D.L. MARIA-LETIȚIA 
7.  FERARU O. THEO-GABRIEL 
8.  FLEȘERIU G.C.G. RAREȘ-GABRIEL 
9.  GHEMEȘ P. ALEX-ȘTEFĂNEL 
10.  GHERGHEL I. NARCIS-MIHAI 
11.  HORHOGEA F. GABRIELA 
12.  IORDACHE C. AMALIA-IOANA 
13.  LAZĂR D. RĂZVAN-GABRIEL 
14.  MANOLICĂ C. MATEI-THEODOR 
15.  MÜFTÜOGLU M. POLAT ALEXANDER 
16.  MURARIU D. ALEXANDRA-ELENA 
17.  NECULAIE M. ANTONIO-ȘTEFAN 
18.  OLTEANU M. DENIS-ALEXANDRU 
19.  PANTOFARU N.L. TUDOR-MIHAI 
20.  PARASCHIV C.R. IUSTIN 
21.  POBEREZNIC D.I. IAN-NICOLAE 
22.  POPESCU V.E. MARIA-THEODORA 
23.  PRISTAV C. TUDOR-MIHAI 
24.  ROȘU M. TEODOR 
25.  SASU G. MARA-ȘTEFANIA 
26.  SIMION T.N. SEBASTIAN 
27.  STOEAN D. ȘTEFAN 
28.  ȘALARU N. INGRID-NICOLA-ELENA 
29.  VOLOȘENIUC-HUDESCU A. MATEI 
30.  ZAMĂ C.C. MARIA-DENISA 
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Clasa a XII-a C 

 
Diriginte: prof. Mihaela-Raluca Ene 
Elevi: 

1.  AILUȚOAEI C. CĂLIN 
2.  ANDRIȘOAIA C.C. LUCIAN-CONSTANTIN 
3.  ATOMEI A. ALEXANDRU-GABRIEL 
4.  BARCAN I.A. CATERINA-IOANA 
5.  BAȘAG D. DARIAN-CONSTANTIN 
6.  BISTRICEANU G. ALEXIA-BIANCA 
7.  CHIRILĂ M. FELICIAN-GABRIEL 
8.  CRUȘITU M.F. RAREȘ-ANDREI 
9.  CURBĂT I. VALENTIN 
10.  DRĂGAN F. ȘERBAN-ȘTEFAN 
11.  DUDUC L.O. LAURENȚIU-ȘTEFAN 
12.  GAVRILOAIA V. FABIAN-MIHAI 
13.  IFTIME Ș.F. ȘTEFAN-ALEXANDRU 
14.  IFTIMIE F.A. DELIA-GABRIELA 
15.  JITARU R.C. TUDOR-ALEXANDRU-CONSTANTIN 
16.  LATEȘ C. CODRIN-GABRIEL 
17.  LAZĂR V. ALEXANDRU-NICOLAE 
18.  MINAC R. ADINA-RALUCA-VERONICA 
19.  MITREA S. ANASTASIA-IOANA 
20.  OCNEANU M. MIHAI-ALBERT 
21.  OGHINĂ O.D. VLAD 
22.  PAIS D. DORIAN-ALEXANDRU 
23.  PĂRĂU C. VLAD 
24.  PODARU M. ȘTEFAN 
25.  ROMAN-POPOVICI H. CODRIN 
26.  SÂRBU C.V. DAVID 
27.  STOIAN D. DUMITRU-LUCIAN 
28.  ȘUGAR-COCEA S.A. LUCA 
29.  TODOSIA P. SEBASTIAN-CONSTANTIN 
30.  VERNICA C.A. GEORGE-VLAD 
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Clasa a XII-a D 

 
Diriginte: prof. Mihai Lostun 
Elevi: 

1.  ACSINTOAE V. MATEI-VLAD 
2.  AFLOROAEI I. ELENA-GEANINA 
3.  ALUPOAEI I. LAVINIA-ANDREEA 
4.  ASOFIEI M.G. ANTOAN-ADRIAN 
5.  BUCUR N. MARIUS-GABRIEL 
6.  BUCUR V. COSMIN-ANDREI 
7.  CATANA N. NICOLE ILARIA 
8.  CATRINOI V.I. BENIAMIN-CONSTANTIN 
9.  CIAUȘU N.L. DENISA-ANDREEA 
10.  CIORSAC N. ELISA ALEXANDRA 
11.  EȘANU T.M. FLAVIUS 
12.  FEȘTILĂ V. MATEI-CODRIN 
13.  FURTUNĂ D. THEA-MARIA 
14.  GAVRILĂ F.L. IOANA-ELIZA 
15.  HODEA O. SASHA-CAROL 
16.  IGNAT C. THEODOR-COSMIN 
17.  IVONCU R.G. DENNIS-GABRIEL 
18.  MARIN L.N. GEORGE-TEODOR 
19.  MĂRGĂRIT G. MATEI-COSTIN 
20.  MOLDOVAN N. ADRIAN-GABRIEL 
21.  NEACȘU C. ALEXANDRU-IOAN 
22.  NISTOR V. CONSTANTIN 
23.  OJICĂ V.C. MARIA-ANISIA 
24.  PATRANEA C. COSMIN-CRISTIAN 
25.  PETREA C. ȘTEFAN 
26.  SIMINICEANU C.B. RĂZVAN-GABRIEL 
27.  TUDORA G. DAN-ALEXANDRU 
28.  URSACHE M. MATEI 
29.  VACARU I.A. VLAD-MIHAI 
30.  VERZEA D.S. RĂZVAN-IONUȚ 
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Clasa a XII-a E 

 
Diriginte: prof. Maria-Antoanela Berea  
Elevi: 

1.  ACHIRE I. IOAN-CLAUDIU 
2.  APROFIREI V. CRISTINA 
3.  ARCUȘ I.C. ANTONIO-MATEI 
4.  ARGHIR C. CRISTIAN 
5.  ASANDEI I. PETRU 
6.  BERNIC O. PAUL 
7.  CARAMILEA M.R. DENIS-IUSTIN 
8.  CHINDEA T. IOANA-TEODORA-SIMONA 
9.  DÎDĂ O. ELISABETA 
10.  FOCȘĂNEANU N. CODRIN-MARIAN 
11.  FRECĂUȚANU V. DORIN 
12.  GHEORGHIU V.C. ANA-CĂTĂLINA 
13.  HARABAGIU C.C. PAUL 
14.  HÎȘIE V. RAUL-IONUȚ 
15.  LUPU C. IOAN 
16.  MANOLE A. ALEXANDRU PAVEL 
17.  MELHEM M. VICTORIA-DONIA-HELENA 
18.  NEGRIANU C. MARIA-ALEXANDRA 
19.  NISTOR I.C. IOAN LAURENTIU 
20.  PÂRJOLEA C. CIPRIAN-ȘTEFAN 
21.  RACOVANU M. XENIA 
22.  SAVA M.S. MATTIA MIHAI 
23.  SAVIN G.C. MIHNEA 
24.  SFÂRCIOG V.C. PETRU-IUSTIN 
25.  SIMION G. SILVIA ILARIA 
26.  SOCOL A. ION 
27.  STANCIU C.A. BOGDAN 
28.  TOFAN I. ELISA-IOANA 
29.  TULPAN Z.V. ABEL 
30.  URDĂ C. RAFAELA-ELENA 
31.  ZAVATE I. RĂZVAN-MIHĂIȚĂ 
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Clasa a XII-a F 

 
Diriginte: prof. Nicoleta-Alina Sauciuc 
Elevi: 

1.  BABII G.O. DARIUS-MATEI 
2.  BORDEI C.C. CHRISTIAN-ANDREI 
3.  BURCĂ G.C. ANDREI-SEBASTIAN 
4.  CĂDEREA A. ANA-TEODORA 
5.  CHERTIC H. ANDRA 
6.  CHIRIAC C. ILINCA 
7.  DAVID A. STEFAN 
8.  FÎRȚALĂ M.A. ADINA-IONELA 
9.  GAVRILESCU V. ELENA-FRANCESCA 
10.  HERDEȘ I. ALEXANDRU 
11.  IGNAT F. IOANA-DIANA 
12.  LIVADARU M.N. ANDREI 
13.  LUNGU-AILENEI C. FLAVIAN 
14.  LUPEI-LIȘMAN F. CARINA-FLORINA 
15.  MEREUȚĂ I.S. CEZAR-SEBASTIAN-AMARU 
16.  MINUȚ C. GEORGE-ALEXANDRU 
17.  PANTOFARU C. LUCA-MIHAI 
18.  PATRONA S.G. ANDREI-ALEXANDRU 
19.  PRECUPANU V. ALEXIA 
20.  PRICOP M. DAN-MARIAN 
21.  PUGHINEANU I. GEORGE-VLAD 
22.  RĂCIULĂ V.S. SORIN ADRIANO 
23.  RĂZEȘU M. SEBASTIAN-CONSTANTIN 
24.  SAMOILǍ I. ALEXANDRU 
25.  SEFTIEAN I. ALEXANDRU-MIHNEA 
26.  SPUMĂ I. ROBERTO-DANIEL 
27.  STAN M.M. IOANA-ALEXANDRA 
28.  TABACARU B. MATEI 
29.  TANASĂ I. GEORGE-IULIAN 
30.  TOPLICEANU S.N. TEODORA 
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OOAAMMEENNIIII  ȘȘCCOOLLIIII  

aannuull  șșccoollaarr  22002233--22002244  
 

I. PROFESORI 
 

1.  Neamțu Daniela Director – Științe socio-umane 
2.  Cozma Luminița Director adjunct - Matematică 
3.  Ababei Ionel Religie 
4.  Alterescu Iulia-Cristina-Vandana Informatică 
5.  Andone Elena Informatică 
6.  Anghel Elena Brîndușa Limba și literatura română 
7.  Baciu Anton-Andrei Geografie 
8.  Bejan Diana-Cristina  Fizică 
9.  Berea Maria-Antoanela Religie 
10.  Blaga Gabriela Informatică 
11.  Brânzei Florin Educație fizică și sport 
12.  Chelaru Elena Limba franceză 
13.  Chiriță Cerasela-Brîndușa Științe socio-umane 
14.  Ciobanu Petre Matematică 
15.  Ciurlea Ionuț-Octavian Științe socio-umane 
16. D Costrachevici Elena Informatică 
17.  Cristea Elena  Limba engleză 
18.  Dascălu Carmen-Liliana Matematică 
19.  Diaconu Vasile Matematică 
20.  Dodiță Ramona-Valerica Chimie 
21.  Dosoftei Raluca-Smaranda Limba și literatura română 
22.  Dragan Claudia Limba engleză 
23.  Ene Mihaela-Raluca Limba franceză 
24.  Ene Dumitru Informatică 
25.  Florescu Carmen Fizică 
26.  Frenț Margareta Nadia Religie catolică 
27.  Fronea Mariana Chimie 
28.  Ghineț Mihaela Chimie 
29.  Grigoriu Loana-Taina Biologie 
30.  Hogea Ana Maria Chimie 
31.  Horgogea Lucica Limba și literatura română 
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32.  Hulpoi-Iacob Teodora Limba și literatura română 
33.  Iftime Cristina Istorie 
34.  Ilie Aida Fizică 
35.  Irimia Elena Genoveva Matematică 
36.  Lazăr Vasile Educație fizică și sport 
37.  Lostun Mihai Istorie 
38.  Luca Cristina Elena Muzică 
39.  Manolache Gheorghe Informatică 
40.  Manolică Laura Mihaela Matematică 
41.  Mititelu Ana Mirela Informatică 
42.  Mitrea Elena Limba germană 
43.  Morariu Elena Matematică 
44.  Morțe Silvia-Ioana Limba engleză 
45.  Nistor  Sergiu-Mircea Matematică 
46.  Pașcu Anca-Maria Biologie 
47.  Preisler Jerard-Octav Geografie 
48.  Pușcașu Petronela Științe socio-umane 
49.  Sauciuc  Nicoleta Alina Biologie 
50.  Săndulescu Loredana Irena Educație tehnologică 
51.  Stan Elena-Brîndușa Limba engleză 
52.  Țăbârnac Cornelia Fizică 
53.  Țepeș Marius-Manole Limba și literatura română 
54.  Ungureanu Florentina Informatică 
55.  Ursache Dumitrița-Ionela Desen 
56.  Zaharescu Carmen-Mihaela Limba și literatura română 
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II. PERSONAL DIDACTIC AUXILIAR ȘI NEDIDACTIC 
 

1.  Amariei Elena-Daniela Administrator financiar 
2.  Asavei Alexandrina Secretar șef 
3.  Avasilcăi Maria Supraveghetor noapte 
4.  Boțu Elena Pedagog 
5.  Brăduleț Mirabela Contabil șef 
6.  Dorobanțu Danel Inginer de sistem 
7.  Huțanu Gabriel-Marian Inginer de sistem 
8.  Minuț Daniela Administrator de patrimoniu 
9.  Moisă Maria-Mirabela Bibliotecar 
10.  Mujdei Adrian Gheorghe Informatician 
11.  Panainte Olga Tehnician 
12.  Rotariu Mihaela Laborant 
13.  Timu Ionelia-Camelia Pedagog 
14.  Tomșa Alina Pedagog 
15.  Acozmei Maria Îngrijitor 
16.  Andrica Nicolae Paznic 
17.  Andronache Constantin Muncitor calificat 
18.  Butuc Constantin Muncitor calificat 
19.  Corugă Mihai Conducător auto 
20.  Covrig Mihaela Îngrijitor 
21.  Cozma Ramona-Alina Îngrijitor 
22.  Dabija Maria Îngrijitor 
23.  Darie Victoria Îngrijitor 
24.  Focșăneanu Constantin Muncitor calificat 
25.  Lăzăroaei Clementina Muncitor calificat 
26.  Măriuța Elena Muncitor calificat 
27.  Negreanu Nicolae Muncitor calificat 
28.  Nica Mihaela Muncitor calificat 
29.  Nicorescu Maria Îngrijitor 
30.  Ostaficiuc Maria Muncitor calificat 
31.  Scurtu Rodica Îngrijitor 
32.  Trifescu Anișoara Muncitor calificat 
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PPLLAANN  DDEE  ȘȘCCOOLLAARRIIZZAARREE  22002244--22002255  

  

ÎÎNNVVĂĂȚȚĂĂMMÂÂNNTT  DDEE  ZZII  

  
 
 

GIMNAZIU:  
 
➢ 2 clase a V-a; 
➢ 2 clase a VI-a; 
➢ 2 clasă a VII-a; 
➢ 2 clase a VIII-a. 

 
 
 LICEU:  
 

❖ 6 clase a IX-a: filieră teoretică, profil real, specializarea 
matematică-informatică, informatică intensiv; 

❖ 7 clase a X-a: filieră teoretică, profil real, specializarea 
matematică-informatică, informatică intensiv; 

❖ 6 clase a XI-a: filieră teoretică, profil real, specializarea 
matematică-informatică, informatică intensiv; 

❖ 5 clase a XII-a: filieră teoretică, profil real, specializarea 
matematică-informatică, informatică intensiv. 
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PERFORMANȚE ȘCOLARE 

Olimpiade școlare 
2022-2023 

NIVEL INTERNAȚIONAL 
 

Nr. 

crt. 
Nume şi prenume Clasa Disciplina Concursul Premiul 

Profesor  

îndrumător 

1.  

Luchian Cristian 

Gașpar Robert 
Andrei 

Neagu Ștefan 

Claudel 
Vișan David 

 
Informati-

ca 

International Informatics Olym-

piad in Teams, IIOT 2023 LET 
S TEAM UP! - The 6th Interna-

tional Informatics Olympiad in 

Teams international final por-
tsaid, 28th of May 2023 

Diploma de 

bronz 

Manolache 

Gheorghe 

 

NIVEL NAȚIONAL 
 

Nr. 

crt. 

Nume şi 

prenume 
Clasa Disciplina Concursul Premiul 

Profesor 

îndrumător 

1.  
Yarmolenko Ro-

man 
9 Rusa 

Olimpiada de limba rusă modernă, 

nivel A2 - Etapa națională, Pitești, 
aprilie 2023 

II  

2.  
Nemțanu-Balau 

David 
7 Geografia 

Concursul Național de Geografie 

„Terra”, pentru clasele V-VII - faza 
județeană - ediția a X-a, 25 martie 

2023 - Concurs inclus în calendarul 

concursurilor naționale școlare, 
finanțate de către M.E. - 2023 

II Preisler Octav 

3.  
Horodniceanu 

Andrei 
12 Informatica 

Concursul Pluridisciplinar Pro-

soft@NT2023 - Programare 
III Mititelu Mirela 

4.  Luchian Cristian 10 Informatica 
Concursul Național de Informatică 

„Urmașii lui Moisil” - Botoșani, 24 - 

26 martie 2023 

III 
Ungureanu 

Florentina 

5.  
Nemțanu-Balau 

David 
7 Geografia 

Concursul Național de Geografie 
„Terra - Mica Olimpiadă de Geogra-

fie”, Etapa Națională - online, mai 

2023 

III Preisler Octav 

6.  
Bodron Simeon 
Petru 

9 
Interdisci-

plinar 

Concursul pluridisciplinar PRO-
SOFT@NT - Proba interdisciplinară 

pe echipe „SQUARE_ROOT”, 

desfășurat la Piatra-Neamț, 1-4 
martie 2023 

M 
Dascălu Carmen 
Blaga Gabriela 

7.  
Buga Ștefan Bog-

dan 
12 

Interdisci-

plinar 

Concursul pluridisciplinar PRO-

SOFT@NT - Proba interdisciplinară 
pe echipe „SQUARE_ROOT”, 

desfășurat la Piatra-Neamț, 1-4 

martie 2023 

M 
Cozma Lumini-
ța Nour George-

ta 

8.  
Horodniceanu 

Andrei 
12 

Interdisci-

plinar 

Concursul pluridisciplinar PRO-
SOFT@NT - Proba interdisciplinară 

pe echipe „SQUARE_ROOT”, 
desfășurat la Piatra-Neamț, 1-4 

martie 2023 

M 
Nistor Sergiu 

Mititelu Mirela 

9.  Leontescu Mircea 7 Geografia 

Concursul Național de Geografie 

„Terra”, pentru clasele V-VII - faza 
județeană - ediția a X-a, 25 martie 

2023 - Concurs inclus în calendarul 

concursurilor naționale școlare, 
finanțate de către M.E. - 2023 

M Preisler Octav 
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Nr. 

crt. 

Nume şi 

prenume 
Clasa Disciplina Concursul Premiul 

Profesor 

îndrumător 

10.  
Mihalache Ștefania 
Mara 

7 Geografia 

Concursul Național de Geografie 

„Terra”, pentru clasele V-VII - faza 

județeană - ediția a X-a, 25 martie 
2023 - Concurs inclus în calendarul 

concursurilor naționale școlare, 

finanțate de către M.E. - 2023 

M Preisler Octav 

 

NIVEL JUDEȚEAN 
 

Nr. 

crt. 

Nume şi 

prenume 
Clasa Disciplina Concursul Premiul 

Profesor 

îndrumător 

1.  Apreutesei Teodora 6 Engleza 

The National Public Speaking Com-

petition in English 2022-2023, Cole-

giul „Ștefan cel Mare” Târgu Neamț 

I Morțe Silvia 

2.  Tacu Anastasia 5 Matematica 

Concursul de matematică „MATE-

Olimpiada micilor școlari”, ediția a 

VI-a, din PROIECTUL EDUCAȚI-
ONAL JUDEȚEAN înscris în calen-

darul activităților educative 2023, 

poziția 64 - 16 februarie 2023. 

I Ciobanu Petre 

3.  Șoimaru Samuel 9 Informatica 
Olimpiada Națională de Informatică, 

Etapa județeană - 18 martie 2023 
I 

Costrachevici 
Elena 

4.  Luchian Cristian 10 Informatica 
Olimpiada Națională de Informatică, 

Etapa județeană - 18 martie 2023 
I 

Ungureanu 

Florentina 

5.  
Gașpar Robert 

Andrei 
12 Informatica 

Olimpiada Națională de Informatică, 

Etapa județeană - 18 martie 2023 
I Andone Elena 

6.  
Yarmolenko Ro-

man 
9 Rusa 

Olimpiada școlară de Limba rusă - 

Etapa județeană, martie 2023 
I  

7.  
Ionașcu Strungariu 

Viviana 
12 Engleza 

Olimpiada școlară de Limba engleză 

- Etapa județeană, martie 2023 
I Morțe Silvia 

8.  
Anghel Miruna 

Ilinca 
7 Germana 

Olimpiada școlară de Limba germană 

A1 - Etapa județeană, martie 2023 
I Mitrea Elena 

9.  Budiș Ingrid 9 Germana 
Olimpiada școlară de Limba germană 

A2 - Etapa județeană, martie 2023 
I Mitrea Elena 

10.  Luchian Cristian 10 Fizica 
Olimpiada școlară de Fizică - Etapa 

județeană, martie 2023 
I Bejan Diana 

11.  
Popescu Maria 

Theodora 
 

Interdisci-

plinar 

Olimpiada școlară „Știițele Pământu-

lui” - Etapa județeană, martie 2023 
I 

Țăbârnac Cor-

nelia Fronea 

Mariana, Grigo-
riu Taina Baciu 

Andrei 

12.  Timofte Teodora 7 Biologie 
Olimpiada școlară „George Emil 

Palade” - Etapa județeană, mai 2023 
I Sauciuc Alina 

13.  
Secure George 

Sebastian 
12 Informatica 

Olimpiada Națională de Tehnologia 

Informației - secțiunea C# Etapa 

județeană - aprilie 2023 

I Mititelu Mirela 

14.  Parmac Codrin 11 Istoria 

Concursul școlar/Olimpiada școlară 
„Istorie și societate în dimensiune 

virtuală”, etapa județeană, martie 
2023 

I 

Iftime Cristina 

Țăbârnac Cor-
nelia 

15.  Beșu Roca Andrei 9 Informatica 
Olimpiada Națională de Informatică, 

Etapa județeană - 18 martie 2023 
II Blaga Gabriela 

16.  Vișan David 10 Informatica 
Olimpiada Națională de Informatică, 

Etapa județeană - 18 martie 2023 
II 

Ungureanu 
Florentina 

17.  
Anghel Miruna 

Ilinca 
7 Engleza 

Olimpiada școlară de Limba engleză 

- Etapa județeană, martie 2023 
II Stan Brîndușa 

18.  Albiș Mihai David 7 Germana 
Olimpiada școlară de Limba germană 

A2 - Etapa județeană, martie 2023 
II Mitrea Elena 



Anexe 

 199 

Nr. 

crt. 

Nume şi 

prenume 
Clasa Disciplina Concursul Premiul 

Profesor 

îndrumător 

19.  Orcheanu Maria 7 Germana 
Olimpiada școlară de Limba germană 

A1 - Etapa județeană, martie 2023 
II Mitrea Elena 

20.  
Barna Denisa 
Andreea 

9 Germana 
Olimpiada școlară de Limba germană 

A2 - Etapa județeană, martie 2023 
II Mitrea Elena 

21.  Ciucanu Dimitrie 6 Biologie 
Olimpiada școlară „George Emil 

Palade” - Etapa județeană, mai 2023 
II Pașcu Anca 

22.  
Crețu Fernanda, 
Mitreanu Iustin 

9 Chimie 
Concursul Național de Comunicări, 

Etapa Județeană, martie 2023 
II 

Hogea Ana 
Maria 

23.  
Nemțanu-Balau 
David 

7 Geografia 

Concursul Interjudețean de Geografie 

„Ionoță Ichim”, Ediția a XII-a, Etapa 

județeană, mai 2023 

II Preisler Octav 

24.  Zlăvoc Iarina Maria 9 Geografia 
Olimpiada școlară de geografie, etapa 

județeană, martie 2023 
II Preisler Octav 

25.  Ciucanu Ștefan 10 Informatica 

Olimpiada Națională de Tehnologia 

Informației - secțiunea C# Etapa 
județeană - aprilie 2023 

II 
Ungureanu 

Florentina 

26.  Pricopie Renata 9 Matematica 
Olimpiada Națională de Matematică, 

Etapa județeană - 11 martie 2023 
II Diaconu Vasile 

27.  
Murariu Bogdan 

Andrei 
9 

Socio-

umane 

Olimpiada școlară de Logică, argu-
mentare și comunicare - Etapa Jude-

țeană, martie 2023 

II Ciurlea Ionuț 

28.  
Lupu Andreea 

Miruna 
6 Engleza 

The National Public Speaking Com-
petition in English 2022-2023, Cole-

giul „Ștefan cel Mare” Târgu Neamț 

III Morțe Silvia 

29.  Ifrim Gabriela 9 Engleza 
The National Public Speaking Com-
petition in English 2022-2023, Cole-

giul „Ștefan cel Mare” Târgu Neamț 

III Stan Brândușa 

30.  Samoilă Alexandru 11 Informatica 
Olimpiada Națională de Informatică, 

Etapa județeană - 18 martie 2023 
III Andone Elena 

31.  
Horodniceanu 

Andrei 
12 Informatica 

Olimpiada Națională de Informatică, 

Etapa județeană - 18 martie 2023 
III Mititelu Mirela 

32.  
Apetri Victor 

Simon 
5 Informatica 

Olimpiada Națională de Informatică, 

Etapa județeană - 19 martie 2023 
III Blaga Gabriela 

33.  Sava Mattia Mihai 11 Italiana 
Olimpiada școlară de Limba italiană - 

Etapa județeană, martie 2023 
III Morțe Silvia 

34.  Enache Ioana 12 Engleza 
Olimpiada școlară de Limba engleză 

- Etapa județeană, martie 2023 
III Morțe Silvia 

35.  
Murariu Alexandra 
Elena 

11 Româna 

Olimpiada școlară de Limba și 

Literatura Română - Etapa județeană, 

martie 2023 

III 
Zaharescu 
Carmen 

36.  
Chițu Alexandru 
Vasile 

10 Biologie 
Olimpiada școlară de Biologie - 

Etapa județeană, martie 2023 
III Grigoriu Taina 

37.  
Pricopie Renata, 

Handaric Emanuel 
9 Chimie 

Concursul Național de Comunicări, 

Etapa Județeană, martie 2023 
III 

Hogea Ana 

Maria 

38.  

Chelmuș Arina 

Maria, Adăscăliței 

Grasu Gabriela 

9 Chimie 
Concursul Național de Comunicări, 

Etapa Județeană, martie 2023 
III 

Hogea Ana 

Maria 

39.  Miron Titus Adrian 10 Informatica 
Olimpiada Națională de Tehnologia 
Informației - secțiunea TIC, Etapa 

județeană - aprilie 2023 

III Andone Elena 

40.  
Țăranu Rareș 

Andrei 
12 Istoria 

Concursul școlar/Olimpiada școlară 
„Istorie și societate în dimensiune 

virtuală”, etapa județeană, martie 

2023 

III Iftime Cristina 

41.  
Brașoveanu Bogdan 
Ionuț 

9 Informatica 
Olimpiada Națională de Informatică, 

Etapa județeană - 18 martie 2023 
M Blaga Gabriela 

42.  Stoean Ștefan 11 Informatica 
Olimpiada Națională de Informatică, 

Etapa județeană - 18 martie 2023 
M 

Manolache 

Gheorghe 
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43.  
Olaru Sebastian 

Codrin 
12 Informatica 

Olimpiada Națională de Informatică, 

Etapa județeană - 18 martie 2023 
M Nour Georgeta 

44.  
Atudosiei Andrei 
Cristian 

12 Informatica 
Olimpiada Națională de Informatică, 

Etapa județeană - 18 martie 2023 
M Andone Elena 

45.  
Neagu Ștefan 

Claudel 
10 Informatica 

Olimpiada Națională de Informatică, 

Etapa județeană - 18 martie 2023 
M 

Ungureanu 

Florentina 

46.  
Tablan Andrei 
Damian 

10 Informatica 
Olimpiada Națională de Informatică, 

Etapa județeană - 18 martie 2023 
M 

Ungureanu 
Florentina 

47.  Aenoae Vlad 6 Geografia 

Concursul Național de Geografie 

„Terra”, pentru clasele V-VII - faza 

județeană - ediția aX-a, 25 martie 
2023 

M 
Cituran Anca 

Elena 

48.  
Bistriceanu Andrei 

Nicolae 
6 Geografia 

Concursul Național de Geografie 

„Terra”, pentru clasele V-VII - faza 

județeană - ediția aX-a, 25 martie 

2023 

M 
Cituran Anca 

Elena 

49.  
Ududec Răzvan 
Ionuț 

6 Geografia 

Concursul Național de Geografie 

„Terra”, pentru clasele V-VII - faza 
județeană - ediția aX-a, 25 martie 

2023 

M 
Cituran Anca 

Elena 

50.  
Pricopie Renata 

Antonia 
9 Româna 

Olimpiada școlară Lectura ca abilita-
te de viață, Etapa județeană, martie 

2023 

M Hulpoi Teodora 

51.  
Adăscăliței Grasu 

Gabriela Daniela 
9 Româna 

Olimpiada școlară Lectura ca abilita-
te de viață, Etapa județeană, martie 

2023 

M Țepeș Marius 

52.  Berbece Raluca 10 Româna 

Olimpiada școlară Lectura ca abilita-

te de viață, Etapa județeană, martie 
2023 

M Țepeș Marius 

53.  
Lalău Georgiana 

Alexandra 
10 Româna 

Olimpiada școlară Lectura ca abilita-

te de viață, Etapa județeană, martie 
2023 

M 
Zaharescu 

Carmen 

54.  
Nicorescu Raluca 
Teodora 

9 Româna 

Olimpiada școlară Lectura ca abilita-

te de viață, Etapa județeană, martie 

2023 

M 
Anghel Brîndu-

șa 

55.  Apetrei Celia Ioana 9 Româna 

Olimpiada școlară Lectura ca abilita-

te de viață, Etapa județeană, martie 

2023 

M 
Zaharescu 
Carmen 

56.  
Bistriceanu Alexia 

Bianca 
11 Româna 

Olimpiada școlară Lectura ca abilita-
te de viață, Etapa județeană, martie 

2023 

M 
Horhogea 

Lucica 

57.  Hâșie Raul Ionuț 11 Româna 
Olimpiada școlară Lectura ca abilita-
te de viață, Etapa județeană, martie 

2023 

M 
Horhogea 

Lucica 

58.  
Abiculesei Livia 

Ioana 
8 Româna 

Olimpiada școlară Lectura ca abilita-

te de viață, Etapa județeană, martie 
2023 

M 
Horhogea 

Lucica 

59.  
Corfă Elena Geor-

giana 
8 Româna 

Olimpiada școlară Lectura ca abilita-

te de viață, Etapa județeană, martie 
2023 

M 
Horhogea 

Lucica 

60.  Chiriac Teodora 7 Engleza 
Olimpiada școlară de Limba engleză 

- Etapa județeană, martie 2023 
M Stan Brîndușa 

61.  
Grigoraș Ariana 
Elena 

7 Engleza 
Olimpiada școlară de Limba engleză 

- Etapa județeană, martie 2023 
M Stan Brîndușa 

62.  
Popovici Adela 

Ștefania 
7 Engleza 

Olimpiada școlară de Limba engleză 

- Etapa județeană, martie 2023 
M Stan Brîndușa 

63.  Orcheanu Maria 7 Engleza 
Olimpiada școlară de Limba engleză 

- Etapa județeană, martie 2023 
M Stan Brîndușa 
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64.  Cucoș Radu Ioan 7 Engleza 
Olimpiada școlară de Limba engleză 

- Etapa județeană, martie 2023 
M Stan Brîndușa 

65.  Creangă Adelina 8 Engleza 
Olimpiada școlară de Limba engleză 

- Etapa județeană, martie 2023 
M Stan Brîndușa 

66.  
Nicorescu Raluca 

Teodora 
9 Engleza 

Olimpiada școlară de Limba engleză 

- Etapa județeană, martie 2023 
M Morțe Silvia 

67.  
Aurâtei Ștefan 
Valentin 

10 Engleza 
Olimpiada școlară de Limba engleză 

- Etapa județeană, martie 2023 
M Morțe Silvia 

68.  Rîtan Theodor Ioan 11 Engleza 
Olimpiada școlară de Limba engleză 

- Etapa județeană, martie 2023 
M Stan Brîndușa 

69.  
Vornicu Eduard 
Ștefan 

9 Germana 
Olimpiada școlară de Limba germană 

A2 - Etapa județeană, martie 2023 
M Mitrea Elena 

70.  Apetrei Celia Ioana 9 Româna 

Olimpiada școlară de Limba și 

Literatura Română - Etapa județeană, 

martie 2023 

M 
Zaharescu 
Carmen 

71.  
Abiculesei Livia 
Ioana 

8 Româna 

Olimpiada școlară de Limba și 

Literatura Română - Etapa județeană, 

martie 2023 

M 
Horhogea 

Lucica 

72.  
Lupu Andreea 

Miruna 
6 Româna 

Olimpiada școlară de Limba și 
Literatura Română - Etapa județeană, 

martie 2023 

M Țepeș Marius 

73.  Moga Lavinia Sara 6 Româna 
Olimpiada școlară de Limba și 

Literatura Română - Etapa județeană, 

martie 2023 

M Țepeș Marius 

74.  Timofte Teodora 7 Fizica 
Olimpiada școlară de Fizică - Etapa 

județeană, martie 2023 
M Bejan Diana 

75.  
Lupu Andreea 

Miruna 
7 Fizica 

Olimpiada școlară de Fizică - Etapa 

județeană, martie 2023 
M Bejan Diana 

76.  Țifui Andrei 7 Fizica 
Olimpiada școlară de Fizică - Etapa 

județeană, martie 2023 
M 

Țăbârnac Cor-

nelia 

77.  Manole Maria 6 Fizica 
Olimpiada școlară de Fizică - Etapa 

județeană, martie 2023 
M 

Țăbârnac Cor-

nelia 

78.  Albiș Mihai David 7 Biologie 
Olimpiada școlară „George Emil 

Palade” - Etapa județeană, mai 2023 
M Sauciuc Alina 

79.  Stan Rareș Ștefan 7 Biologie 
Olimpiada școlară „George Emil 

Palade” - Etapa județeană, mai 2023 
M Sauciuc Alina 

80.  
Andrușca Ana 
Miruna 

7 Biologie 
Olimpiada școlară „George Emil 

Palade” - Etapa județeană, mai 2023 
M Sauciuc Alina 

81.  
Ungurianu Maria 

Ștefania 
6 Biologie 

Olimpiada școlară „George Emil 

Palade” - Etapa județeană, mai 2023 
M Grigoriu Taina 

82.  
Popescu Maria 
Theodora 

11 Chimie 
Olimpiada școlară de Chimie - Etapa 

județeană, martie 2023 
M Fronea Mariana 

83.  Năsoi Cristian 8 Geografia 
Olimpiada școlară de geografie, etapa 

județeană, martie 2023 
M Preisler Octav 

84.  Budiș Ingrid 9 Matematica 
Olimpiada Națională de Matematică, 

Etapa județeană - martie 2023 
M Ciobanu Petre 

85.  
Gavril Paul Christi-
an 

10 Informatica 

Olimpiada Națională de Tehnologia 

Informației - secțiunea TIC, Etapa 

județeană - aprilie 2023 

M Mititelu Mirela 

86.  Bostan Roger Alex 12 Informatica 

Olimpiada Națională de Tehnologia 

Informației - secțiunea C# Etapa 

județeană - aprilie 2023 

M Mititelu Mirela 

87.  
Chelaru Miryam 

Teodora 
6 Religia Olimpiada Județeană de Religie M Ababei Ionel 

88.  
Tacu Elena Anasta-

sia 
5 Matematica 

Olimpiada Națională de Matematică, 

Etapa județeană - 11 martie 2023 
M Ciobanu Petre 

89.  Ciucanu Dimitrie 6 Matematica 
Olimpiada Națională de Matematică, 

Etapa județeană - 11 martie 2023 
M Diaconu Vasile 
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90.  Andrușca Miruna 7 Matematica 
Olimpiada Națională de Matematică, 

Etapa județeană - 11 martie 2023 
M Nistor Sergiu 

91.  Botez Nicolle 7 Matematica 
Olimpiada Națională de Matematică, 

Etapa județeană - 11 martie 2023 
M Dascălu Carmen 

92.  Luchian Cristian 10 Matematica 
Olimpiada Națională de Matematică, 

Etapa județeană - 11 martie 2023 
M Ciobanu Petre 

93.  Zlăvoc Iarina Maria 9 
Socio-

umane 

Olimpiada școlară de Logică, argu-
mentare și comunicare - Etapa Jude-

țeană, martie 2023 

M Ciurlea Ionuț 

94.  Balint Ana Maria 9 
Socio-

umane 

Olimpiada școlară de Logică, argu-

mentare și comunicare - Etapa Jude-
țeană, martie 2023 

M Ciurlea Ionuț 

95.  
Purcileanu Cosmina 

Taisia Gabriela 
9 

Socio-

umane 

Olimpiada școlară de Logică, argu-

mentare și comunicare - Etapa Jude-

țeană, martie 2023 

M Ciurlea Ionuț 
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1.  
Ciubotariu Ștefan 

Iustin 
10 

extracurri-
cular 

Concursul „Made for Europe” 2023 - 

Etapa națională, Bistrița, aprilie 2023 
I 

Neamțu Danie-

la, Irimia Elena 

Genoveva, Stan 
Brândușa, Ene 

Raluca, Anghel 

Brîndușa, Berea 
Maria 

2.  

Echipa The Dizzy 

Hope - Ifrim Ale-

xandra, Stolniceanu 
Mirabela Elena, 

Gavriloaia Darius, 

Cîrcu Ioachim 
Ștefan, Apopei 

Ștefan 

10 
Socio-

umane 

Competiția Națională „Tinerii de azi, 

antreprenorii de mâine”- Ediția a XI-
a, P. Neamț, iunie 2023 

I Ciurlea Ionuț 

3.  

Echipa Swell - 
Bucur Andrei 

Cosmin, Eșanu 

Flavius, Mărgărit 
Matei Costin și 

Ojică Anisia Maria 

11 
Socio-

umane 

Competiția Națională „Tinerii de azi, 
antreprenorii de mâine”- Ediția a XI-

a, P. Neamț, iunie 2023 
II Ciurlea Ionuț 

4.  
Voloșeniuc Ale-

xandru 
9 Chimia 

Concursul online "Academician 

CRISTOFOR SIMIONESCU", 

secțiunea chimie, filiera teoretică - 

Ediția a X-a, 19 noiembrie 2022 

III 
Hogea Ana 

Maria 

5.  Năsoi Cristian 8 Matematica 

Concursul de Matematică al Centre-
lor de Excelență „Cătălin Țigăeru”, 

ediția a XIX-a, inclus in calendarul 

Societății de Științe Matematice din 
România, desfășurat la Colegiul 

„Ștefan cel Mare” Suceava, decem-

brie 2022 

III Ciobanu Petre 

6.  
Florescu Dragoș 
Matei 

10 Istoria 
Concursul Școlar Național „Historia 

Magistra Vitae”, Ediția a III-a, Iași , 

2023 
III Iftime Cristina 

7.  Budiș Ingrid 9 Chimia 

Concursul online "Academician 
CRISTOFOR SIMIONESCU", 

secțiunea chimie, filiera teoretică - 

Ediția a X-a, 19 noiembrie 2022 

M 
Hogea Ana 

Maria 

8.  Pascaru Valentin 9 Chimia 

Concursul online "Academician 

CRISTOFOR SIMIONESCU", 

secțiunea chimie, filiera teoretică - 
Ediția a X-a, 19 noiembrie 2022 

M 
Hogea Ana 

Maria 

9.  
Bodron Simeon 
Petru 

9 Chimia 

Concursul online "Academician 

CRISTOFOR SIMIONESCU", 
secțiunea chimie, filiera teoretică - 

Ediția a X-a, 19 noiembrie 2022 

M 
Hogea Ana 

Maria 

10.  
Adăscăliței Grasu 
Gabriela Daniela 

9 Chimia 

Concursul online "Academician 

CRISTOFOR SIMIONESCU", 
secțiunea chimie, filiera teoretică - 

Ediția a X-a, 19 noiembrie 2022 

M 
Hogea Ana 

Maria 
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11.  
Secară Diana 

Gabriela 
10 Chimia 

Concursul online "Academician 
CRISTOFOR SIMIONESCU", 

secțiunea chimie, filiera teoretică - 

Ediția a X-a, 19 noiembrie 2022 

M 
Hogea Ana 

Maria 

12.  
Damian Delia 

Mihaela 
10 Chimia 

Concursul online "Academician 
CRISTOFOR SIMIONESCU", 

secțiunea chimie, filiera teoretică - 

Ediția a X-a, 19 noiembrie 2022 

M 
Hogea Ana 

Maria 

13.  Luchian Cristian 10 Matematica 

Concursul de Matematică al Centre-

lor de Excelență „Cătălin Țigăeru”, 

ediția a XIX-a, inclus in calendarul 
Societății de Științe Matematice din 

România, desfășurat la Colegiul 

„Ștefan cel Mare” Suceava, decem-

brie 2022 

M Ciobanu Petre 

14.  Topliceanu Teodora 11 Româna 

Concursul Național de Creație „Ca-

listrat Hogaș”, ediția a XIII-a, cu 
tema Destinul - partitura condiției 

umane (înscris pe poziția 21, în 

CAEN 2023), Secțiunea Creație 
literară, Subsecțiunea Poezie-Liceu 

Premiu 

special 
Anghel Brîndu-

șa 

15.  Timofte Teodora 7 Biologie 
Concursul Național de Biologie 

„George Emil Palade” - Ediția V,II - 

Etapa națională, aprilie - iunie 2023 

Premiul 
special 

Sauciuc Alina 
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1.  Cojocariu Sara 8 Româna 

Concursul Interjudețean „Sărbă-
toarea Crizantemelor”- Ediția a 

X-a 2022, înscris în CAERI, 

poziția 45, Liceul Tehnologic 
„Nicolae Bălcescu” Flămânzi, 

Jud. Botoșani. 

I 
Horhogea 

Lucica 

2.  
Horodniceanu 

Andrei 
12 Matematica 

Concursul Interjudețean „Octav 

Onicescu”, Ediția a XXIII-a, 
organizat de Colegiul Național „ 

A.T. Laurian” din Botoșani - 4-

6 noiembrie 2022, înscris în 

CAERI. 

I Nistor Sergiu 

3.  Luchian Cristian 10 Mate-Info 

Concursul Interjudețean MA-

TE&&INFO, ediția a IX-a, 
Secțiunea matematică-

informatică, cuprins în 

C.A.E.J./2022, desfășurat la 
Colegiul Național „Ștefan cel 

Mare” din Suceava - 5 noiem-

brie 2022 

I 
Ciobanu Petre 

Ungureanu 

Florentina 

4.  Tănăsescu Teodora 7 Româna 

Concursul Interjudețean „Sărbă-
toarea Crizantemelor”- Ediția a 

X-a 2022, înscris în CAERI, 
poziția 45, Liceul Tehnologic 

„Nicolae Bălcescu” Flămânzi, 

Jud. Botoșani. 

I 
Horhogea 

Lucica 

5.  Ilie Daria 7 Româna 

Concursul Interjudețean „Sărbă-
toarea Crizantemelor”- Ediția a 

X-a 2022, înscris în CAERI, 

poziția 45, Liceul Tehnologic 
„Nicolae Bălcescu” Flămânzi, 

Jud. Botoșani. 

I 
Horhogea 

Lucica 

6.  Meraru Ioan Lucian 12 Germana 

Concursul regional 
„J.W.Goethe” - faza regională, 

cuprins în CAER 

nr.24954/06.02.2023, poziția 
754, conf. 

O.M.3612/31.01.2023, desfîșu-

rat în februarie 2023. 

I Mitrea Elena 

7.  Cucoș Robert Ștefan 5 Mate-Info 

Concursul Interjudețean MA-
TE&&INFO, ediția a IX-a, 

Secțiunea matematică-

informatică, cuprins în 
C.A.E.J./2022, desfășurat la 

Colegiul Național „Ștefan cel 

Mare” din Suceava - 5 noiem-
brie 2022 

II 
Dascălu Carmen 
Blaga Gabriela 

8.  Ciucanu Dimitrie 6 Mate-Info 

Concursul Interjudețean MA-

TE&&INFO, ediția a IX-a, 
Secțiunea matematică-

informatică, cuprins în 

C.A.E.J./2022, desfășurat la 
Colegiul Național „Ștefan cel 

Mare” din Suceava - 5 noiem-

brie 2022 

II 
Diaconu Vasile 

Blaga Gabriela 
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9.  Budiș Ingrid 9 Științe 

Concursul online de fizică, 

chimie și biologie „ZIRCON”, 

ediția a III-a, 18-19 martie 
2023, secțiunea chimie-biologie 

II 
Hogea Ana 

Maria Sauciuc 

Alina 

10.  
Voloșeniuc Alexan-
dru 

9 Științe 

Concursul online de fizică, 

chimie și biologie „ZIRCON”, 
ediția a III-a, 18-19 martie 

2023, secțiunea chimie-biologie 

II 

Hogea Ana 

Maria Sauciuc 

Alina 

11.  Matei Anton 10 Chimia 

Concursul online de fizică, 

chimie și biologie „ZIRCON”, 
ediția a III-a, 18-19 martie 

2023, disciplina chimie 

II 
Hogea Ana 

Maria 

12.  
Barna Denisa 

Andreea 
9 Științe 

Concursul online de fizică, 
chimie și biologie „ZIRCON”, 

ediția a III-a, 18-19 martie 

2023, secțiunea chimie-biologie 

II 

Hogea Ana 

Maria Sauciuc 

Alina 

13.  Luchian Maria 8 Germana 

Concursul regional 
„J.W.Goethe” - faza regională, 

cuprins în CAER 

nr.24954/06.02.2023, poziția 
754, conf. 

O.M.3612/31.01.2023, desfîșu-

rat în februarie 2023. 

II Mitrea Elena 

14.  
Nemțanu-Balau 

David 
7 Geografia 

Concursul Interjudețean de 

Geografie „Ionoță Ichim”, 

Ediția a XII-a, Etapa interjude-
țeană, mai 2023 

II Preisler Octav 

15.  
Bodron Simeon 
Petru 

9 Fizica 

Concursul online de fizică, 

chimie și biologie „ZIRCON”, 
ediția a III-a, 18-19 martie 

2023, disciplina fizică 

III Bejan Diana 

16.  
Secară Diana Gabri-
ela 

10 Chimia 

Concursul online de fizică, 

chimie și biologie „ZIRCON”, 
ediția a III-a, 18-19 martie 

2023, disciplina chimie 

III 
Hogea Ana 

Maria 

17.  Budiș Ingrid 9 Chimia 

Concursul online de fizică, 
chimie și biologie „ZIRCON”, 

ediția a III-a, 18-19 martie 

2023, disciplina chimie 

III 
Hogea Ana 

Maria 

18.  
Voloșeniuc Alexan-

dru 
9 Chimia 

Concursul online de fizică, 
chimie și biologie „ZIRCON”, 

ediția a III-a, 18-19 martie 

2023, disciplina chimie 

III 
Hogea Ana 

Maria 

19.  
Adăscăliței Grasu 

Gabriela Daniela 
9 Chimia 

Concursul online de fizică, 

chimie și biologie „ZIRCON”, 

ediția a III-a, 18-19 martie 
2023, disciplina chimie 

III 
Hogea Ana 

Maria 

20.  
Voloșeniuc Alexan-
dru 

9 Științe 

Concursul online de fizică, 

chimie și biologie „ZIRCON”, 
ediția a III-a, 18-19 martie 

2023, disciplina chimie 

III 
Hogea Ana 

Maria 

21.  Râpaș Antonia 8 Științe 

Concursul online de fizică, 

chimie și biologie „ZIRCON”, 
ediția a III-a, 18-19 martie 

2023, secțiunea chimie-biologie 

III 

Hogea Ana 

Maria Grigoriu 

Taina 

22.  
Anghel Miruna 

Ilinca 
7 Germana 

Concursul regional 
„J.W.Goethe” - faza regională, 

cuprins în CAER 

III Mitrea Elena 
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nr.24954/06.02.2023, poziția 

754, conf. 

O.M.3612/31.01.2023, desfîșu-
rat în februarie 2023. 

23.  Ailuțoaei Călin 11 Biologie 

Concurs regional cu participare 

națională „Antreprenoriat în 
armonie cu natura, din cadrul 

Proiectului „Antreprenori 

salvați pădurea!”, cuprins în 
CAERI, Anexa 3 la OMEN 

3612, nr.24954/06.02.2023, 

poziția 319, secțiunea acrosti-
huri ecologice. 

III Pașcu Anca 

24.  
Apostoaia Andrei 

Edmond 
6 Mate-Info 

Concursul Interjudețean MA-

TE&&INFO, ediția a IX-a, 

Secțiunea matematică-
informatică, cuprins în 

C.A.E.J./2022, desfășurat la 

Colegiul Național „Ștefan cel 
Mare” din Suceava - 5 noiem-

brie 2022 

M 
Nistor Sergiu 

Blaga Gabriela 

25.  
Pantofaru Alexan-
dru 

8 Mate-Info 

Concursul Interjudețean MA-
TE&&INFO, ediția a IX-a, 

Secțiunea matematică-

informatică, cuprins în 
C.A.E.J./2022, desfășurat la 

Colegiul Național „Ștefan cel 

Mare” din Suceava - 5 noiem-
brie 2022 

M 
Diaconu Vasile 
Mititelu Mirela 

26.  Beșu Roca Andrei 9 Mate-Info 

Concursul Interjudețean MA-

TE&&INFO, ediția a IX-a, 
Secțiunea matematică-

informatică, cuprins în 

C.A.E.J./2022, desfășurat la 
Colegiul Național „Ștefan cel 

Mare” din Suceava - 5 noiem-

brie 2022 

M 
Dascălu Carmen 

Blaga Gabriela 

27.  
Pristavu Paraschiva 

Anastasia 
5 Matematica 

Concursul Interjudețean „Miste-
rele Matematicii”, Ediția a XVI-

a, desfășurat la Școala Gimna-

zială „Ștefan cel Mare”, Vaslui. 

M Dascălu Carmen 

28.  
Mîndricel Ana 

Andreea 
5 Matematica 

Concursul Interjudețean „Miste-

rele Matematicii”, Ediția a XVI-

a, desfășurat la Școala Gimna-
zială „Ștefan cel Mare”, Vaslui. 

M Dascălu Carmen 

29.  Cucoș Robert Ștefan 5 Matematica 

Concursul Interjudețean „Miste-

rele Matematicii”, Ediția a XVI-

a, desfășurat la Școala Gimna-
zială „Ștefan cel Mare”, Vaslui. 

M Dascălu Carmen 

30.  Aenoae Vlad 6 Matematica 

Concursul Interjudețean „Miste-

rele Matematicii”, Ediția a XVI-
a, desfășurat la Școala Gimna-

zială „Ștefan cel Mare”, Vaslui. 

M Nistor Sergiu 

31.  Botez Mina Nicolle 7 Matematica 

Concursul Interjudețean „Miste-
rele Matematicii”, Ediția a XVI-

a, desfășurat la Școala Gimna-

zială „Ștefan cel Mare”, Vaslui. 

M Dascălu Caemen 

32.  Crețu Timotei 7 Matematica Concursul Interjudețean „Miste- M Dascălu Carmen 
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rele Matematicii”, Ediția a XVI-

a, desfășurat la Școala Gimna-

zială „Ștefan cel Mare”, Vaslui. 

33.  Ciucanu Ștefan 10 Științe 

Concursul online de fizică, 

chimie și biologie „ZIRCON”, 

ediția a III-a, 18-19 martie 
2023, secțiunea chimie-biologie 

M 
Hogea Ana 

Maria Sauciuc 

Alina 

34.  
Secară Diana Gabri-

ela 
10 Științe 

Concursul online de fizică, 

chimie și biologie „ZIRCON”, 

ediția a III-a, 18-19 martie 
2023, secțiunea chimie-fizică 

M 
Hogea Ana 

Maria Florescu 

Carmen 

35.  
Ungureanu Mihai 
Justin 

8 Științe 

Concursul online de fizică, 

chimie și biologie „ZIRCON”, 
ediția a III-a, 18-19 martie 

2023, secțiunea chimie-biologie 

M 

Hogea Ana 

Maria Grigoriu 

Taina 

36.  Matei Anton 10 Științe 

Concursul online de fizică, 

chimie și biologie „ZIRCON”, 
ediția a III-a, 18-19 martie 

2023, secțiunea chimie-fizică 

M 

Hogea Ana 

Maria Florescu 

Carmen 

37.  
Adăscăliței Grasu 

Gabriela Daniela 
9 Științe 

Concursul online de fizică, 
chimie și biologie „ZIRCON”, 

ediția a III-a, 18-19 martie 

2023, secțiunea chimie-fizică 

M 

Hogea Ana 

Maria Bejan 
Diana 

38.  Pascaru Valentin 9 Chimia 

Concursul online de fizică, 

chimie și biologie „ZIRCON”, 

ediția a III-a, 18-19 martie 
2023, disciplina chimie 

M 
Hogea Ana 

Maria 

39.  Ciucanu Ștefan 10 Chimia 

Concursul online de fizică, 

chimie și biologie „ZIRCON”, 

ediția a III-a, 18-19 martie 

2023, disciplina chimie 

M 
Hogea Ana 

Maria 

40.  
Bodron Simeon 
Petru 

9 Chimia 

Concursul online de fizică, 

chimie și biologie „ZIRCON”, 
ediția a III-a, 18-19 martie 

2023, disciplina chimie 

M 
Hogea Ana 

Maria 

41.  
Ungureanu Mihai 
Justin 

8 Chimia 

Concursul online de fizică, 

chimie și biologie „ZIRCON”, 
ediția a III-a, 18-19 martie 

2023, disciplina chimie 

M 
Hogea Ana 

Maria 

42.  
Barna Denisa 

Andreea 
9 Științe 

Concursul online de fizică, 
chimie și biologie „ZIRCON”, 

ediția a III-a, 18-19 martie 

2023, disciplina chimie 

M 
Hogea Ana 

Maria 

43.  Labiș Matei 8 Științe 

Concursul online de fizică, 
chimie și biologie „ZIRCON”, 

ediția a III-a, 18-19 martie 

2023, secțiunea chimie-biologie 

M 

Hogea Ana 

Maria Grigoriu 

Taina 

44.  Labiș Matei 8 Științe 

Concursul online de fizică, 

chimie și biologie „ZIRCON”, 

ediția a III-a, 18-19 martie 
2023, disciplina chimie 

M 
Hogea Ana 

Maria 

45.  Mihai Laura 8 Științe 

Concursul online de fizică, 

chimie și biologie „ZIRCON”, 
ediția a III-a, 18-19 martie 

2023, secțiunea chimie-biologie 

M 

Hogea Ana 

Maria Grigoriu 

Taina 

46.  Ilisei Bianca Ioana 8 Științe 

Concursul online de fizică, 

chimie și biologie „ZIRCON”, 
ediția a III-a, 18-19 martie 

M 

Hogea Ana 

Maria Grigoriu 
Taina 
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2023, secțiunea chimie-biologie 

47.  Ilie Daria 7 Germana 

Concursul regional 

„J.W.Goethe” - faza regională, 
cuprins în CAER 

nr.24954/06.02.2023, poziția 

754, conf. 
O.M.3612/31.01.2023, desfîșu-

rat în februarie 2023. 

M Mitrea Elena 

48.  Budiș Ingrid 9 Germana 

Concursul regional 

„J.W.Goethe” - faza regională, 
cuprins în CAER 

nr.24954/06.02.2023, poziția 

754, conf. 
O.M.3612/31.01.2023, desfîșu-

rat în februarie 2023. 

M Mitrea Elena 

49.  
Roman Popovici 

Codrin 
11 Biologie 

Concurs regional cu participare 
națională „Antreprenoriat în 

armonie cu natura, din cadrul 

Proiectului „Antreprenori 
salvați pădurea!”, cuprins în 

CAERI, Anexa 3 la OMEN 

3612, nr.24954/06.02.2023, 
poziția 319, secțiunea acrosti-

huri ecologice. 

M Pașcu Anca 

 
 

NIVEL INTERJUDEȚEAN 
EXTRACURRICULAR 
 

Nr. 

crt. 
Nume şi prenume Clasa Disciplina Concursul Premiul 

Profesor 

îndrumător 

1.  Pricope Renata 9 Extracurricular 

Acțiuni organizate cu ocazia 

„Zilei Mondiale a Apei”, 22 
martie 2023, Piatra-Neamț 

I 
Hogea Ana 

Maria 

2.  Mitreanu Iustin 9 Extracurricular 

Acțiuni organizate cu ocazia 

„Zilei Mondiale a Apei”, 22 

martie 2023, Piatra-Neamț 

I 
Hogea Ana 

Maria 

3.  
Adăscăliței Grasu 
Gabriela Daniela 

9 Extracurricular 

Acțiuni organizate cu ocazia 

„Zilei Mondiale a Apei”, 22 

martie 2023, Piatra-Neamț 

III 
Hogea Ana 

Maria 

 
 

NIVEL JUDEȚEAN 
EXTRACURRICULAR 
 

Nr. 

crt. 
Nume şi prenume Clasa Concursul Premiul 

Profesor 

îndrumător 

1.  
Ciobotariu Iustin 

Ștefan 
10 

Concursul Național „Made 

for Europe” - Etapa județea-

nă,  Neamț, martie 2023 

I 

Neamțu Daniela, Irimia 

Elena Genoveva, Stan 

Brândușa, Ene Raluca, 

Anghel Brîndușa, Berea 

Maria 

2.  Isache Daniel 10 

Concursul Național „Made 

for Europe” - Etapa județea-

nă,  Neamț, martie 2023 

II 
Stan Brândușa Irimia 

Genoveva 



Anuar C.N.I. 

 210 

Nr. 

crt. 
Nume şi prenume Clasa Concursul Premiul 

Profesor 

îndrumător 

3.  Berbece Raluca 10 

Concursul Național „Made 

for Europe” - Etapa județea-

nă,  Neamț, martie 2023 

II 

Neamțu Daniela, Irimia 

Elena Genoveva, Stan 

Brândușa, Anghel Brîndu-

șa, Mititelu Mirela 

4.  Chiriac Ilinca 11 

Concursul Național „Made 

for Europe” - Etapa județea-

nă,  Neamț, martie 2023 

III 
Stan Brândușa Irimia 

Genoveva 

5.  
Marcu Anastasia 

Elena 
10 

Concursul Național „Made 

for Europe” - Etapa județea-

nă,  Neamț, martie 2023 

III Irimia Genoveva 

 

NIVEL LOCAL 
 

Nr. 

crt. 
Nume şi prenume Clasa Disciplina Concursul Premiul 

Profesor 

îndrumător 

1.  

Echipa Flash - 

Adăscăliței Grasu 
Gabriela 

9 Interdisciplinar 

 Concursul de Științe, Echipa 

Flash cu proiectul Fulger 

McQueen - Adăscăliței Grasu  
Gabriela, CNI Piatra-Neamț, 

decembrie 2022 

I 
Hogea Ana 

Maria 

2.  
Echipa Flash - 
Voloșeniuc Hudes-

cu Alexandru 

9 Interdisciplinar 

 Concursul de Științe, Echipa 

Flash cu proiectul Fulger 
McQueen - Voloșeniuc Hudes-

cu Alexandru, CNI Piatra-
Neamț, decembrie 2022 

I 
Hogea Ana 

Maria 

3.  Topliceanu Teodora 11 Ed. fizică 

Olimpiada Națională a Sportu-

lui Școlar, 2022-2023, etapa 

locală, Disciplina sportivă: - 

tenis de masă - fete, liceu, 

08.02.2023, CNI Piatra-Neamț   

I Brânzei Florin 

4.  
Colegiul Național 
de Informatică 

  Ed. fizică 

Olimpiada Națională a Sportu-
lui Școlar, 2022-2023, etapa 

locală, Disciplina sportivă: 

handbal - băieți, liceu, 
16.02.2023, Piatra-Neamț,   

I Brânzei Florin 

5.  
Colegiul Național 
de Informatică 

  

Ed. fizică 

Olimpiada Națională a Sportu-

lui Școlar, 2022-2023, etapa 

locală, Disciplina sportivă: volei 
- băieți, nivel liceal și profesio-

nal - urban/rural, 24.03.2023, 

Piatra-Neamț,   

I Brânzei Florin 

6.  Gavriloaia Darius 10 Ed. fizică 

Olimpiada Națională a Sportu-

lui Școlar, 2022-2023, etapa 

locală, Disciplina sportivă: 
atletism - cros - băieți, liceu, 

15.10.2022,  

II Brânzei Florin 

7.  
Bârlădeanu Ana 
Liviana 

12 Ed. fizică 

Olimpiada Națională a Sportu-

lui Școlar, 2022-2023, etapa 
locală, Disciplina sportivă: - 

tenis de masă - fete, liceu, 
08.02.2023, CNI Piatra-Neamț   

III Brânzei Florin 

8.  Preda Codrin 10 Ed. fizică 

Olimpiada Națională a Sportu-

lui Școlar, 2022-2023, etapa 

locală, Disciplina sportivă:- 
tenis de masă - băieți, liceu, 

08.02.2023, CNI Piatra-Neamț   

III Brânzei Florin 

9.  Echipa de Jurați ai 10,11 Interdisciplinar Proiect interdisciplinar chimie- Premiul Fronea Mariana 
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Concursului: Secară 

Diana, Popescu 

MariaTheodora, 
Afloroaei Elena 

Geanina, Bucur 

Marius Gabriel, 
Patranea Cosmin 

Cristian, Hodea 

Sasha Carol 

ecologie „Salvează apa”, desfa-

șurat cu ocazia Zilelor Colegiu-

lui Național de Informatică 
Piatra-Neamț, decembrie 2022     

special 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

IMPORTANT! 
 

 Potrivit legilor în vigoare, responsabilitatea 
juridică pentru conținutul articolului aparține auto-
rului. De asemenea, în cazul unor agenții de presă și 
personalități citate, responsabilitatea juridică le 
aparține. 
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