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Dezvoltarea sinelui

Metode utilizate Obiective propuse
1.Jocuri interactive 1.Dezvoltarea abilitatilor emotionale la elevi
2.Peer to Peer 2.Descoperirea propriului stil de invatare
3.Platforme educationale 3.Stimularea gandirii autonome, reflexive si
critice

4Imbunatatirea comunicérii interpersonale
si a integarii in colectivitate
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Obiective propuse

w 1.Dezvoltarea abilitatilor practice si
AI"tCI emotionale prin arta
2.Folosirea modalitatilor de analiza tematica,
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InOVCItIVCI structurala si stilistica in crearea unui produs

care sa reflecte tematica lectiei

Metode utilizate 3.Cultivarea unei atitudini pozitive fata de
Controversa creativa, comunicare si a increderii in propriile abilitati
Phillips 6/6, 4.Stimularea gandirii autonome, reflexive si
Patru colturi (Four corners), critice
Metoda Carusel (Grafitti) 5.Stimularea leadershipului
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