COMPETENTE SPECIFICE SI CONTINUTURI

1. ldentificarea conexiunilor dintreinformatica si societate

Competente specifice

Continuturi®

1.1. Identificarea aplicatiilor informaticii n
viatasociala

1.2. Recunoasterea situatiilor in care este
necesara prelucrarea algoritmici a
informatiilor.

Definireainformaticii castiinta

Rolul informaticii Tn societate

Studii de caz ale unor situatii sociale, in abordare
informati zata

2. ldentificarea datelor careintervin intr-o problema si a relatiilor dintre acestea

Competente specifice

Continuturi

2.1. Descrierea unei succesiuni de operatii
prin care se obtin din datele de intrare,
datele deiesire

2.2. Descrierea unei succesiuni de operatii
prin care se obtin din datele de intrare,
datele de iesire

Date cu care lucreaza a goritmii (constante, variabile,
expresii).
Operatii asupra datelor(aritmetice, logice, relationale).

3. Elaborareaalgoritmilor derezolvare a problemelor

Competente specifice

Continuturi

3.1. Andizarea enuntului unei probleme si
stabilirea pasilor de rezolvare a
problemel.
Reprezentarea
pseudocod.
Respectarea principiilor programarii
structurate Tn procesul de elaborare a
algoritmilor.

3.2. algoritmilor n

3.3.

Etapelerezolvirii problemelor. Exemple.
Notiunea de algoritm. Caracteristici. Exemple.

Reprezentarea algoritmilor. Pseudocod.
Principiile programarii structurate. Structuri de baza:
structuraliniara, structura alternativa, structura repetitiva.

Algoritmi elementari.
1. Prelucrarea numerelor :

e prelucrarea cifrelor unui humar (de exemplu, suma
cifrelor, testarea proprietatii de palindrom, etc.)

e probleme de divizibilitate (de exemplu,
determinarea divizorilor unui numar, determinarea
c.m.m.d.c./c.m.m.m.c., testare primaditate, etc.)

 caculul unor expresii simple (sume, produse, etc.)

2. Prelucrarea unor secvente de valori:

* determinare minim/maxim

* verificarea unel proprietati (de exemplu, daca toate
elementele din secventa sunt numere perfecte, etc.)

e caculul unor expresii in care intervin vaori din
secventd (de exemplu: numararea elementelor
pare/impare, etc.)

» generarea sirurilor recurente (de exemplu: sirul
Fibonacci)

! Continuturile sunt prezentate in tabele, grupate pe competente si asocierea acestora este obligatorie. Ete la
decizia cadrului didactic/ a autorului de manual scolar ordinea abordarii continuturilor, cu respectarea logicii

internea domeniului.
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4. |mplementarea algoritmilor ntr-un limbaj de programare

Competente specifice

Continuturi

4.1. Transcrierea algoritmilor din
pseudocod  ntr-un limbgj de
programare.

4.2 |dentificarea  necesitatii  structurarii

datelor Tn tablouri.

4.3. Prelucrarea datelor structurate .

4.4, Utilizarea fisierelor text pentru intro-
ducerea  datelor i extragerea
rezultatelor.

4.5.Utilizarea unui mediu de programare
(pentru limbagjul Pascal sau pentru
limbagjul C/C++)

Elementele de bazi ale limbajului de programare
Notiuni introductive

 Structura programelor

* Vocabularul limbajului

 Tipuri smple de date (standard)

» Congante, variabile, expresii

« Citirea/scriereadatelor
Structuri de control

e Structuraliniara

 Structura aternativa

» Structuri repetitive

Tipuri structurate dedate. Tipul tablou
« Tablouri unidimensionale
» Tablouri bidimensionale

Algoritmi fundamentali de prelucrare a datelor structurate
n tablouri
¢ Cautare secventiald, cautare binara
* sortare
* interclasare
* parcurgerea
linii/coloane

tablourilor  bidimensionae

pe

Fisieretext. Definire, operatii specifice

Mediul limbajului de programar e studiat
¢ Prezentare generada
 Editareaprogramelor sursa
» Compilare, rulare, depanare

5. Aplicarea algoritmilor fundamentali in prelucrarea datelor

Competente specifice

Continuturi

5.1.Elaborarea unui agoritm de rezolvare a
unor probleme din aria curriculara a
specidizarii

5.2.Alegerea unui  agoritm eficient de
rezolvare aunel probleme

Aplicatii interdisciplinare (specifice profilului)
Exemple orientative:
* Rezolvarea ecuatiei de gradul | si de gradul a
Il-lea
» Simplificareafractiilor
* Aplicatii geometrice (distanta dintre doua puncte,
ariglperimetrul unui triunghi, volumul corpurilor
regulate, centrul de greutate al unel multimi de
puncte, etc.)
» Determinarea primilor n termeni ai unel progresii
aritmeti ce/geometrice
» Determinarea punctului de intersectie a doua
mobileTn miscarerectilinie si uniforma
» Determinarea masei moleculare a unui compus
chimic
Analiza eficientel unui algoritm.
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