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TITLUL PROIECTULUI

1. NUME ELEV:
2. CLASA:

3. OBIECTIVE ERASMUS (macar doud obiective atinse) — care sunt acestea si cum sunt atinse
in proiect

4. SCOPUL PROIECTULUI:
5. OBIECTIVE PROIECT:
a.
b.
c. etc
6. ACTIVITATI PROIECTATE IN CADRUL PROIECTULUI
7. PRODUSELE PROIECTULUI (exemplu: machete, dispositive innovative etc.)

8. REZUMATUL PROIECTULUI — 2500 de caractere (vine cam trei sferturi de pagina) — aspect
relevante din proiect



