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Problema Serpuit

Fisier de intrare stdin
Fisier de iesire stdout

usterul, Girafa si Testoasa vor si se plimbe cu masina prin cartierul lor! Cartierul poate
Gusterul, Girafa si Test plimb sina p tierul lor! Cartierul poate fi
privit ca o matrice patratici de laturd V. Pentru ca fiecare drum si fie 0 aventuri memorabili,
drumurile vor urma o parcurgere serpuitd.

O parcurgere serpuitd viziteazi elementele matricei pe diagonale paralele cu diagonala secun-
dari. Tncepﬁnd dintr-o celuld de start, se parcurg toate elementele de pe diagonala curenti,
apoi se trece la diagonala urmitoare. Pentru a mentine continuitatea, directia se inverseazi
la fiecare pas: o diagonali este parcursi in sensul spre (N, 1), iar urmitoarea in sens opus,
procesul repetdndu-se pini la final.

Pentru claritate, ilustrim mai jos doud parcurgeri serpuite intr-o matrice patraticd de laturi 4,
prima, care reprezintd parcurgerea serpuitd incepind cu celula (1, 1), iar, a doua, care repre-
zintd parcurgerea serpuitd incepﬁnd cu celula (2, 3):
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Cerinta

Gusterul, Girafa si Testoasa vor efectua 7" drumuri, despre care se stiu:

* x y kval - se va efectua o parcurgere serpuita, incepind cu celula (x, ), care cuprinde
primele £ celule parcurse din parcurgerea curentd, cu o masina cireia ii ia val secunde
si se deplaseze dintr-o celuli in alta.

Dupa efectuarea tuturor parcurgerilor, cei 3 prieteni vin cu Q intrebari de forma: cite secunde
am stat in celula (4, b)?

Date de intrare

Pe prima linie se vor afla N (dimensiunea matricei), 7" (numirul de drumuri efectuate) si Q
(numairul de intrebari).

Pe urmitoarele 7" linii se vor afla cite 4 numere x, ¥, k si val, care descriu un drum.

Pe urmitoarele Q linii se vor afla cite doud numere « si b, care reprezinti o celuld despre care
cei trei prieteni vor sd afle cit timp au petrecut in zona respectivi.
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Date de iesire

Se vor afisa Q linii, unde pe linia 7 (1 < 7 < Q) se va afla rispunsul la a 7-a intrebare.

Restrictii

* 1< N <1000000;s
1< 7,Q < 200000
Pentru toate drumurile, 1 < x, y < N'sil < val < 109

Pentru toate drumurile, 1 < & < numirul maxim de celule care pot fi parcurse incepind
cu celula (x, y);

Pentru toate intrebirile, 1 < 2,6 < N.

# Punctaj Restrictii
I 3 N =1
2 v N =2
3 4 1 < N <2000, iar, pentru toate drumurile, K =1
4 6 Pentru toate drumurile, K =1
5 12 1 < N <2000, iar, pentru toate drumurile, K = 2
6 18 1< N, T <500
7 2 1< N,T <2000
8 18 1< N <2000
9 20 Fira restrictii suplimentare.
Exemple
Figier de intrare Figier de iesgire Explicatii
4 23 10 Dupa toate operatiile,
1112 10 0 matricea va ardata astfel:
5 1 10 10 18 18
44 10 18 18 8
33 18 8 0 0
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