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REGULAMENT SPECIFIC PRIVIND ORGANIZAREA SI DESFASURAREA
CONCURSULUI PLURIDISCIPLINAR PROSOFT@NT

I. PREZENTARE GENERALA

Concursul Pluridisciplinar PROSOFT@NT este o competitie nationald cu participare
internationala care se desfasoarda In conformitate cu prevederile Metodologiei-cadru de
organizare si desfasurare a competitiilor scolare, aprobata cu O.M. Nr. 4203/30.07.2018
privind modificarea Anexei nr. 1 a Ordinului ministrului educatiei, cercetarii, tineretului si
sportului nr. 3035/2012, precum si ale prezentului regulament.

Concursul Pluridisciplinar PROSOFT@NT este un concurs organizat de Colegiul
National de Informatica Piatra-Neamt, incepand cu anul 2004. In cadrul acestui concurs pot
participa elevi de liceu, din clasele IX - XII.

Participarea la Concursul Pluridisciplinar PROSOFT@NT este individuald (pentru
probele de programare, matematica si proba de soft educational/pagini web) si pe echipe
(pentru proba Pluridisciplinara).

Concursul Pluridisciplinar ,,PROSOFT@NT” este structurat pe urméatoarele probe:
interdisciplinard (matematica-+informatica)
programare
matematica
soft educational/pagini web

In agenda competitiei este inclusi si o Sesiune internationald de comunicari metodico-
stiintifice ,,Memorial Vasile Tifui”, organizatd in parteneriat cu universitati si firme de IT din
Romania, la care participd elevi si profesori din invdtdmantul preuniversitar prezenti la
competitie, studenti si cadre universitare, specialisti din cadrul Ministerului Educatiei si
Cercetarii si traineri din companii producétoare de software.

II. SELECTIA ELEVILOR

Pentru etapa nationald a Concursului Pluridisciplinar PROSOFT@NT, inspectorii scolari
pentru matematica si informatica din fiecare inspectorat scolar realizeaza selectia pe baza
rezultatelor de la etapele olimpiadelor de specialitate desfasurate in anul scolar anterior,
propunand pentru fiecare probd elevul/elevii cu rezultatele cele mai bune la nivelul
judetului/sectoarelor municipiului Bucuresti.

III. NUMARUL LOCURILOR SI CRITERIILE DE ACORDARE

a. Numadrul locurilor atribuite fiecarui inspectorat scolar judetean (ISJ), respectiv
Inspectoratului Scolar al Municipiului Bucuresti (ISMB), la etapa nationala, se stabileste n
conformitate cu prevederile Metodologiei-cadru de organizare si desfasurare a competitiilor



scolare. Astfel, fiecare ISJ/sector al municipiului Bucuresti primeste 5 locuri, respectiv, 2
locuri pentru proba de programare (1 loc pentru clasele IX-X si 1 loc pentru clasele XI-XII),
2 locuri pentru matematicd (1 loc pentru clasele IX-X si 1 loc pentru clasele XI-XII) si 1 loc
pentru soft educational/pagini web.

b. Pentru proba interdisciplinara echipele se constituie din elevii participanti la probele
individuale.

c. In conformitate cu prevederile Metodologiei-cadru de organizare si desfisurare a
competitiilor scolare, comisia judeteana din fiecare inspectorat scolar judetean/Inspectoratul
Scolar al Municipiului Bucuresti va decide care este componenta lotului care va reprezenta
judetul/sectoarele municipiului Bucuresti la etapa nationald a Concursului Pluridisciplinar
PROSOFT@NT, in limita stricta a 5 locuri. Modul de repartizare pe clase a locurilor atribuite
judetului/sectoarelor municipiului Bucuresti ramane la latitudinea comisiei judetene, astfel
incat judetul sd aibad sansa sd obtina cele mai bune rezultate la etapa nationala a Concursului
Pluridisciplinar PROSOFT@NT.

d. Ministerul Educatiei si Cercetdrii nu aproba suplimentarea locurilor alocate anual
fiecarui judet/sectoarelor municipiului Bucuresti.

IV. STRUCTURA PROBELOR DE CONCURS

a. Etapa nationald a Concursului Pluridisciplinar PROSOFT@NT se desfdsoara in trei
zile si constd intr-o proba interdisciplinard pe echipe, o probd individuala la
programare/matematica (pe ani de studiu) si o proba de prezentare de soft educational/pagini
web.

b. La etapa nationald a Concursului Pluridisciplinar PROSOFT@NT, probele de concurs
individuale au durata de 3 ore, iar proba interdisciplinara pe echipe are durata de 2 ore.

c. Proba pe echipe consta in rezolvarea a doud probleme de matematica si a unei probleme
de informatica. Fiecare problema de matematica este punctata cu 50 de puncte, iar problema
de informatica cu 100 de puncte.

d. Proba individuala de programare consta, pentru fiecare an de studiu, in rezolvarea a
doua probleme, fiecare fiind notata cu 100 puncte.

e. Proba individuala de matematica consta, pentru fiecare an de studiu, in rezolvarea a 4
probleme, fiecare fiind notatd cu 25 puncte.

f. Proba de soft educational/pagini web consta in prezentarea unei lucrari cu tema data.

V. ORGANIZAREA COMISIILOR

Pentru organizarea concursului, Inspectoratul Scolar Judetean Neamt decide constituirea
Comisiei de Organizare a Concursului Pluridisciplinar PROSOFT@NT, in conformitate cu
Metodologiei-cadru de organizare si desfasurare a competitiilor scolare.

Comisia Centrala a Concursului Pluridisciplinar PROSOFT@NT se constituie in
concordantd cu prevederile Metodologiei-cadru de organizare si desfasurare a competitiilor
scolare. In cadrul Comisiei Centrale a Concursului Pluridisciplinar PROSOFT@NT se
constituie subcomisii pentru fiecare proba de concurs.

Atributiile Comisiei Centrale a Concursului Pluridisciplinar PROSOFT@NT si ale
Comisiei de Organizare a Concursului Pluridisciplinar PROSOFT@NT sunt cele stabilite prin
Metodologia-cadru de organizare si desfasurare a competitiilor scolare.
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VI. DESFASURAREA CONCURSULUI PLURIDISCIPLINAR PROSOFT@NT
A. PRECIZARI GENERALE

1. Concurentii vor fi prezenti in centre de concurs organizate la nivelul fiecarui
judet/sector. Organizarea acestora se realizeaza de catre reprezentantii Inspectoratele Scolare
Judetene. Acesta va pune la dispozitia echipajului logistica necesara sustinerii probelor
(calculatoare, scanner, camere web), precum si profesorii asistenti.

2. In cadrul centrului de concurs, concurentilor le este pusi la dispozitie:
pentru proba de programare individual un calculator, pentru fiecare, cu conexiune la internet;
pentru proba de matematica individual, foi tipizate;
pentru proba interdisciplinara, in prima ord de concurs, foi de examen si pentru a doua ora de
concurs un singur calculator pentru fiecare echipa cu conexiune la internet.

Pentru proba de matematica si pentru proba interdisciplinara, centrul de concurs trebuie
sd asigure o imprimanta pentru listarea subiectelor si un scanner in vederea fotocopierii tezei
si transmiterii la Comisia Centrald in vederea evaluarii.

3. Inregistrarea video a concursului

Fiecare locatie de concurs trebuie sd fie inregistratd pe toatd durata acestuia. Pot fi
folosite mai multe camere pentru a acoperi din diferite unghiuri locatia. Inregistrarile trebuie
sa prinda in cadrul lor fetele tuturor participantilor si prezenta cel putin a unui profesor asistent.

In cazul probelor de informatica, trebuie si se poati determina in orice moment, din
inregistrari, daca participantii sunt fiecare la computerele lor, precum si prezenta profesorului
asistent in locatie. Ecranele tuturor participantilor la concurs trebuie de asemenea inregistrate.
Aceasta trebuie efectuata pe intreg ecranul, iar fisierul video rezultat trebuie sd aibd un
minimum de 5 cadre/secunda si o rezolutie minima de 640 x 360 pixeli. Pentru inregistrarea
ecranului se pot folosi diverse programe. Spre exemplu, puteti folosi Kazam sau OBS Studio
in Linux, sau OBS Studio in Windows, dar puteti alege si alte alternative.

Inregistrarile trebuie fincircate intr-o variantdi care si permiti accesarea
inregistrarilor pe o perioada mai lunga de timp

Exemple de variante care permit acest lucru:
incarcare nelistata pe Youtube,
incércare pe un drive online
orice alta metoda de stocare a datelor in cloud.

Exemple de variante care NU permit acest lucru: trimiterea de linkuri folosind
WeTransfer sau folosind oricare serviciu ce necesita descarcarea de catre comisie si/sau
stocarea filmarilor dupa finalul perioadei in care aceste fisiere video sunt accesibile.

La finalul probei, in maxim doud ore, trebuie trimis un email care sa contind un link
pentru descarcarea/accesul Inregistrarilor pentru fiecare Centru de concurs, cu subiectul
“Inregistrare video proba [nume Centru de concurs]”.

Recomandari pentru efectuarea Inregistrarilor:

1. Capturd de ecran in format MKV (este un format mai rezistent la coruperea
fisierului video in cazul penelor accidentale de curent)

2. Configurari adecvate ale codec-urilor, pentru ca fisierele video sd nu ajunga la
dimensiuni foarte mari, de peste 1Gb.

Exemplu de setari adecvate pentru programul OBS 28:

Din Settings-Output selectie Output mode in Advanced

In TAB-ul Recording se marcheazi la Encoder Settings sctirile Rate Control — VBR,
Bitrate — 500 Kbps, CPU usage — medium

In Settings-Video si schimbati Common FPS values la 10 (foarte important, va scade mult
din dimensiunea fisierului generat)



B. PRECIZARI PRIVIND DESFASURAREA PROBEI INTERDISCIPLINARE PE ECHIPE

1. In cadrul Concursului Pluridisciplinar ,,PROSOFT@NT” proba interdisciplinara pe
echipe se va desfasura conform programului concursului stabilit de Comisia Centrald a
Concursului Pluridisciplinar PROSOFT@NT.

2. Fiecare echipa va fi formata din cate 2-3 elevi, care vor reprezenta cele doua discipline
de concurs (matematica si informaticd) si va avea un nume reprezentativ. Comisia de
Organizare valideazd numele echipelor inscrise solicitand eventual schimbarea acestora (in
cazul inscrierii mai multor echipe cu acelasi nume, sau altor situatii). Denumirea unei echipe
poate avea un numar maxim de 30 de caractere si trebuie si inceapi cu o literd mare. In situatia
in care denumirea echipei are un caracter licentios, comisia de organizare ii va da un nume din
oficiu. O echipa nu poate fi constituitd numai din concurenti din acelasi an de studiu. Membrii
echipei vor fi din acelasi judet.

3. Desfasurarea probei interdisciplinare va avea loc astfel:

- prima ora de concurs este alocata rezolvarii celor doua probleme de matematica.
Comisia Centrald va transmite subiectele de concurs, prin email, profesorului asistent
responsabil de sald cu 15 minute Tnainte de inceperea probei. La finalul primei ore,
responsabilul de sala va scana tezele cu rezolvari si le va trimite prin e-mail la Comisia Centrala
a Concursului Pluridisciplinar PROSOFT@NT.

- Intre prima ord de matematica si a doua de informatica este o pauza de 15 minute
necesard transmiterii tezelor scanate; in aceastd perioada concurentii nu parasesc sala de
concurs.

- a doua ora de concurs este alocatd problemei de informatica, fiecare echipa va lucra
pe un singur calculator.

Limbajul de programare utilizat va fi C/C++ iar mediul de programare va fi
Code::Blocks, in sistemul de operare Microsoft Windows 10.

Fiecare coordonator de echipa va incarca pe platforma rezolvarea problemei. Evaluarea
problemei de programare se realizeaza cu un sistem automat de evaluare.

4. Este declaratd castigitoare a probei echipa care a obtinut cel mai mare punctaj la
evaluare (obtinut prin cumularea punctajelor obtinute la evaluare la proba de matematica si
proba de programare). Clasamentul final se face in ordinea descrescatoare a punctajelor
obtinute la evaluare. Punctajul maxim care se poate obtine la evaluare este de 200 de puncte,
iar punctajul minim este de 0 puncte.

5. La aceastd proba nu se admit contestatii.

C. PRECIZARI PRIVIND DESFASURAREA PROBEI INDIVIDUALE DE
PROGRAMARE

1. Proba individuald de programare pentru fiecare nivel (clasa a IX-a, clasa a X-a clasele
XI-XII) consta 1n rezolvarea a doud probleme utilizand limbajul de programare C/C++.

In alcituirea problemelor de concurs se vor avea in vedere cerinte care si permiti
valorificarea creatoare a cunostintelor dobandite de elevi precum si a capacitatilor de analiza,
de sinteza, de solutionare si de utilizare a cunostintelor dobandite in anii de studiu. Problemele
vor fi concepute in conformitate cu programa pentru faza judeteand a olimpiadei de
Informatica, corespunzatoare fiecarui an de studiu.

De asemenea se va urmari punerea in valoare a spiritului de inovatie si de creativitate ale
participantilor.



2. Inainte de inceperea probelor de concurs, fiecare participant va primi un username si
o parola.

Fiecare participant va primi parola pentru conectarea pe platforma de concurs cu cel putin
24 de ore Tnainte de Inceperea primei etape. Fiecare participant va accesa subiectele in format
electronic pe platforma de concurs.

Fiecare participant va Incarca pe platforma de concurs, spre evaluare, sursele proprii
pentru fiecare problema.

3. Timp de 60 de minute dupa primirea subiectelor, concurentii pot formula intrebari, pe
platforma de concurs, referitoare la enunturile problemelor. Intrebarile trebuie formulate astfel
incat raspunsul si poatd fi DA sau NU. In cazul in care intrebarea este ambigua, isi giseste
raspunsul in enuntul problemei sau solicitd informatii despre modalitatea de rezolvare a
problemei, raspunsul va fi NO COMMENT.

Citirea datelor de intrare se face din fisierul de intrare specificat in problema si afisarea
rezultatelor 1n fisierul de iesire. Respectati cu strictete numele si extensia fisierului (scrise cu
litere mici) si formatul datelor specificate in enunt. Orice linie din fisierul de iesire se termina
obligatoriu cu marcaj de sfarsit de linie (Enter). Timpul de executare este precizat pe platforma
de concurs.

Extensiile permise pentru fisierele sursd ale concurentilor sunt: .c, .cpp. Evaluarea
solutiilor candidatilor se realizeaza automat pe baza unui evaluator existent pe platforma de
concurs.

4. Dupa incheierea probei, inregistrarile si sursele concurentilor vor fi analizate si in cazul
in care se vor gasi abateri, Comisia Centrald a Concursului Pluridisciplinar PROSOFT@NT va
contacta participantii care au comis frauda si se va decide sanctionarea acestora, dupa caz.

5. Pentru fiecare problemd din cadrul probei de concurs, se poate acorda un punctaj
cuprins intre 0 si 100.

Sistemul de evaluare impune respectarea cu rigurozitate a cerintelor specificate in acest
regulament si in enuntul problemei.

Dupa evaluare, comisia va publica testele si solutiile oficiale ale problemelor de concurs.

6. Daca in urma testarii solutiilor proprii pe datele de test furnizate de comisie un
concurent constata cd apar diferente fata de punctajul specificat in borderoul de evaluare, acesta
poate trimite o contestatie scrisa pe adresa oficiala de email a competitiei in termenul precizat
odatd cu afisarea rezultatelor. In contestatie concurentul va preciza ID-ul propriu, problema
pentru care contestd evaluarea si motivele pentru care o contesta.

Comisia va reevalua toate solutiile concurentilor care au depus contestatii. In cazuri
exceptionale, este posibil ca o anumitad problema sd se reevalueze pentru toti concurentii.
Punctajul final este cel obtinut dupa reevaluare.

7. lerarhizarea se face pentru fiecare an de studiu, in ordinea descrescatoare a punctajelor
obtinute la evaluare. La punctaje egale, departajarea se face in ordinea lexicografica
descrescdtoare a sirurilor punctajelor obtinute la fiecare problema, dispuse descrescator.

D. REGULAMENTUL DE DESFASURARE A PROBEI INDIVIDUALE DE
MATEMATICA

1. Programa de concurs coincide cu cea pentru etapa judeteand a Olimpiadei de
MATEMATICA corespunzitoare fiecirui an de studiu.

2. Proba, pentru fiecare an de studiu, va contine 4 probleme. Timpul de lucru este de 3
ore.

3. Pentru rezolvarea corectd a unei probleme se acorda 25 puncte. Rezolvarile partiale,
nefinalizate se puncteazd conform baremului de notare afisat. Orice rezolvare corectd, diferita
de cea din barem se puncteaza corespunzator.



4. Punctajul maxim cu care poate fi evaluata o teza este de 100, iar punctajul minim O.

5. Comisia Centrald va transmite subiectele de concurs, prin email, profesorului asistent
responsabil de sald cu 15 minute inainte de Inceperea probei. Unul dintre asistenti va fi numit
responsabil cu secretizarea tezei si transcrierea codurilor pe fiecare pagind de concurs, in coltul
din dreapta sus, cu scanarea rezolvarilor si trimiterea lor Comisiei de Organizare. Odata cu
primirea subiectelor de concurs, vor fi trimise si codurile alocate elevilor.

6. Elevii au obligatia de a rezolva fiecare subiect din cele patru, pe foi separate. Dupa
expirarea celor trei ore necesare rezolvarii subiectelor, elevii se retrag din sala iar profesorul
responsabil va scana, In aceeasi sala supravegheata video, foile cu rezolvarile elevilor, in limita
a 15 minute. Rezolvarile celor patru subiecte vor fi trimise pe emailul oficial al competitiei (de
unde au primit subiectele) in fisiere numite cod _S1, cod S2, cod S3, cod S4.

7. Concurentii pot trimite o contestatie scrisd pe adresa oficiala de email a competitiei In
termenul precizat odati cu afisarea rezultatelor. In contestatie concurentul va preciza codul
propriu, problema pentru care contestd evaluarea si motivele pentru care o contesta.

Comisia va reevalua toate solutiile concurentilor care au depus contestatii. In cazuri
exceptionale, este posibil ca o anumitd problema si se reevalueze pentru toti concurentii.
Punctajul final este cel obtinut dupa reevaluare.

8. lerarhizarea se face pentru fiecare an de studiu, in ordinea descrescatoare a punctajelor
obtinute la evaluare. La punctaje egale, departajarea se face in ordinea lexicografica
descrescdtoare a sirurilor punctajelor obtinute la fiecare problema, dispuse descrescator.

E. PRECIZARI PRIVIND DESFASURAREA PROBEI DE SOFT EDUCATIONAL/PAGINI
WEB

Proba de soft educational/pagini Web se va desfasura pe urméatoarele sectiuni:
* Soft educational
» Pagini WEB

Inscrierea la concurs se face pani la data precizati in invitatie, prin transmiterea
formularului de inscriere la concurs si a declaratiei de originalitate.

1. Concurentul va realiza o lucrare, utilizdnd softuri cu licenta sau softuri free. Lucrarea
trebuie sa fie originald, s nu mai fi fost prezentata la un alt concurs de soft educational/pagini
web.

2. Indiferent de sectiunea aleasa, lucrarile inscrise in concurs nu vor promova violenta,
discriminarea etnica, sociald sau de altd natura. Lucrarile care vor incdlca aceastd conditie vor
fi respinse automat.

3. Lucrarea va fi realizatd conform temei impuse si prezentatd de autorul ei. Tema pentru
proba de soft si soft educational/ pagini web va fi precizatd, in fiecare an, pe site-ul oficial al
concursului, anterior desfasurarii acestuia si va fi valabild pentru toti concurentii.

4. Criteriile de jurizare vor fi publicate pe site-ul concursului anterior inceperii acestuia.

5. Concurentii poartd Intreaga raspundere asupra lucrarilor prezentate la concurs. Acestia
trebuie sa se asigure ca lucrarile lor nu incalca dreptul persoanelor la proprietate fizica sau
intelectuald, la propria imagine sau la intimitate. Simpla inscriere la concurs Inseamna
asumarea si acceptarea oricaror consecinte ce pot decurge din publicarea lucrarilor respective.
Organizatorul nu isi asuma raspunderea pentru astfel de lucrari si nu poate fi, sub nici o forma,
facut responsabil pentru aceste consecinte.

6. Participantii care inscriu lucrari in concurs trebuie sa fie autorii lucrarilor. Concurentii
trebuie sd demonstreze ca lucrarile Inscrise in concurs le apartin, prin prezentarea surselor pe
baza carora a fost realizat proiectul. In cazul in care acestea nu pot fi prezentate sau contin



elemente plagiate, comisia poate decide descalificarea proiectului. Orice lucrare Insusita in
mod ilegal va fi respinsd din concurs.

7. Fiecare participant transmite Comisiei Centrale a Concursului Pluridisciplinar
PROSOFT@NT cu 7 zile inainte de concurs prin e-mail versiunea demo (fisier sau adresa de
accesare) si documentatia aferentd proiectului care sa cuprindd informatii despre lucrare:

 Titlul lucrarii

* Tipul lucrarii (sectiunea la care se incadreaza)

* Numele si prenumele elevului realizator

* Clasa

* Scoala de provenienta

* Numele profesorilor indrumatori

* O scurtd descriere a lucrdrii: structura lucrarii, limbajul de programare folosit,
aplicatiile folosite la realizarea proiectului.

8. Prezentarea proiectului se va realiza pe platforma Microsoft Teams utilizdnd contul
initiat de Comisia de Organizare. Prezentarea proiectului nu trebuie sd depdseasca 15 minute.
Pe platforma vor avea acces pe toatd durata prezentarii lucrarilor toti participantii la competitie.

9. Notarea se va face cu punctaj de la 0 la 100. Lucrarile vor fi evaluate utilizand criteriile
de jurizare elaborate de Comisia Centrala.

VII. PREMIEREA

Dupa incheierea perioadei de contestatii se va realiza ierarhizarea concurentilor pentru
fiecare proba de concurs si an de studiu. Clasamentul se face in ordinea descrescitoare a
punctajelor obtinute. La punctaje egale, departajarea se face in ordinea lexicografica
descrescitoare a punctajelor obtinute la fiecare problema, dispuse descrescitor. In cazul in care
si dupa aplicarea acestui criteriu raman elevi nedepartajati, Comisia Centrala a concursului
poate stabili alte criterii de departajare, care vor fi anuntate inainte de premiere.

Elevii clasati pe primele locuri in clasamentele generale vor obtine premii sau mentiuni
acordate in conformitate cu prevederile Metodologiei-cadru de organizare si desfasurare a
competitiilor scolare.

VIII. CONDUITA CONCURENTILOR

1. In timpul concursului, concurentilor nu le este permis:

. sd comita tentative de frauda (inclusiv situatiile de utilizare a telefoanelor mobile
sau a altor sisteme electronice). Incercarea de frauda sau de sabotare a desfasurarii corecte a
concursului/evaludrii va fi sanctionata cu eliminarea elevului respectiv din concurs;

. sd aibd o tinutd sau un comportament inadecvat, indecent in conditiile de concurs,
sau sd se angajeze in discutii triviale, necuviincioase, lipsite de temei, ei sau membri ai
familiilor lor, cu persoanele implicate in concurs;

Elevii care, in timpul desfasurarii competitiilor scolare, incalcad normele de conduitd
stabilite prin regulamentele scolare, prin regulamentele specifice ale concursurilor scolare sau
prin alte reglementari in vigoare, sau dovedesc un comportament/limbaj ireverentios vor fi
eliminati din competitie si pierd dreptul de participare la concursurile scolare, conform
Metodologiei-cadru de organizare si desfasurare a competitiilor scolare. Nerespectarea
regulilor referitoare la monitorizarea audio-video poate conduce la descalificarea
concurentilor.



2. In timpul concursului, concurentilor de la proba de programare nu le este permis:

a. in programele lor:

. sd foloseascd biblioteci externe. Prin bibliotecad externd se intelege oricare
bibliotecad care nu e parte a Bibliotecii Standard C++ (exemplu: subprograme din CRT sau
conio.h);

. sd solicite introducerea altor date decat cele specificate in enuntul problemei. De
exemplu, programul nu trebuie sa se incheie cu readln, readkey, getch(), etc. (solicitand astfel
comisiei tastarea unor caractere). Programul va astepta inutil introducerea acestor date si va
depasi timpul de executare specificat in enuntul problemei;

. sd acceseze reteaua de calculatoare;

. sd atace securitatea oricarui calculator din retea sau a sistemului evaluatorului;

. sa acceseze alte fisiere decat cele specificate in enuntul problemei;

. schimbarea drepturilor de acces la fisiere;

. sa utilizeze tehnici de programare cu scopul de a bloca compilarea sursei (de
exemplu: instantieri, template recursive);

. sd facd apeluri de sistem nelegate de problemele din competitie;

. sa foloseasca limbajul de asamblare;

. sd execute alte programe.

b. in timpul concursului:

. sa utilizeze reteaua de calculatoare;

. sa utilizeze dischete, CD-uri sau flash-uri, smartphone-uri;

. sa utilizeze alte surse de documentare decat Help-ul mediului folosit si
documentatia pusa la dispozitie de cétre comisie;

. sa interfereze In vreun mod cu activitatile altui concurent;

. sa deterioreze mediile de lucru;

. sa deterioreze sistemul de evaluare;

. sa utilizeze orice mijloace de comunicare.

Concurentilor le este interzis sa atace securitatea sistemului de evaluare prin
intermediul surselor lor.

Pe parcursul probei, la fiecare calculator de concurs nu vor fi deschise decét aplicatiile
necesare pentru desfasurarea probei de concurs.

In timpul concursului, concurentilor nu le este permis: si utilizeze reteaua pentru orice
altceva decat comunicarea cu sistemul de evaluare; sa utilizeze suporturi de memorare externa,
sd utilizeze alte surse de documentare decat Help-ul mediului folosit si documentatia pusa la
dispozitie de catre Subcomisia tehnica;

Sa interfereze in vreun mod cu activitatile altui concurent din alta echipa, sa Incerce
sa deterioreze mediile de lucru, sa incerce sa deterioreze sistemul de evaluare, sa utilizeze orice
mijloace de comunicare.

Pe statiile concurentilor nu vor exista surse si nici materiale informative de orice tip,
exceptand documentatia pusa la dispozitie de catre Subcomisia tehnicd; pe parcursul probei de
concurs nu este permisa decat utilizarea aplicatiilor necesare pentru probd (mediul de
programare si browser-ul in care sunt vizualizate enunturile problemelor si prin care este
accesata platforma de concurs).

Pe parcursul probei de pe statiilor concurentilor nu vor fi accesate alte [P-uri decat ale
serverelor de concurs.

Pe parcursul probei de concurs nu se pot face logari succesive sau simultane de la IP-
uri diferite pentru acelasi utilizator. Orice tentativa va conduce la blocarea contului
concurentului.



Orice tentativa de frauda, plagiat, comportament care incalca normele de conduita
stabilite prin regulamentele scolare si regulamentele specifice ale competitiilor, conduce la
descalificarea concurentilor si a echipei.

IX. DISPOZITII FINALE

1. Inspectorii scolari cu atributii de coordonare pentru matematica, respectiv, discipline
informatice din fiecare inspectorat scolar judetean/Inspectoratul Scolar al Municipiului
Bucuresti vor trimite un document care cuprinde datele elevilor din lotul judetean/sectoarelor
municipiului Bucuresti, avizat de inspectorul scolar general, la Comisia de Organizare a etapei
nationale a Concursului Pluridisciplinar PROSOFT@NT, pe adresa de e-mail a inspectorilor
scolari cu atributii de coordonare pentru Matematica, respectiv, Discipline Informatice din
judetul Neamt.

Acest material va fi trimis cu cel putin 10 zile inainte de inceperea etapei nationale si va
cuprinde urmatoarele date: numele si prenumele elevilor, clasa de la care provin, unitatea
scolard de provenienta, profesorul care i-a pregatit, date de contact.

2. La Concursul Pluridisciplinar PROSOFT@NT pot participa, in calitate de invitati,
echipe/delegatii din alte tari, in limita bugetului disponibil.

3. Regulamentul specific al Concursul Pluridisciplinar PROSOFT@NT poate fi
modificat anual la propunerea justificatd a Inspectorului  General pentru
matematicd/informaticd din cadrul Ministerului Educatiei si Cercetdrii, in functie de
modificarile aparute in dinamica acestei competitii.



