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OBIECTIVUL 1: METODE INOVATIVE DE PREDARE S| INVATARE

-Proiectul a reprezentat o metoda inovativa de invatare interdisciplinara, prin
care elevii Si-au dezvoltat cunostintele din geografie Si istorie, edauténd
informatii despre tarile alese Si simbolurile sau monumentele reprezentative
ale acestora. Acestia au aprofundat informatiile intr-un mod interactiv Si
modern, prin documentare individuala. De asemeneaq, au realizat Si
confectionat singuri simbolurile, punéand in practicd notiunile invatate la
educatie tehnologicad. La fizica, au aplicat conceptul de centru de greutate
pe harta fiecdrei tari, valorificand partea teoretica studiata la clasa. Proiectul
a fost Si o metoda inovativa de predare, deoarece elevii Si-au prezentat
lucrarile in fata colegilor, explicénd in limba engleza Si franceza informatiile
descoperite.

OBIECTIVUL 3: LEADERSHIP SI LUCRU iN ECHIPA

-In cadrul proiectului, elevii Si-au dezvoltat competentele
digitale prin utilizarea internetului pentru a cauta Si selecta
informatii despre tarile alese Si simbolurile reprezentative ale
acestora. De asemenea, proiectul a contribuit la dezvoltarea
competentelor lingvistice, deoarece participantii au prezentat
simbolurile si informatiile despre tarile respective atat in limba
franceza, cat Siin limba englezad, exersdnd comunicarea Si

exprimarea intr-un context practic Si interactiv.

OBIECTIVUL 2: COMPETENTE DIGITALE SI LINGVISTICE

-In'eadrul proiectului, elevii Si-au dezvoltat competentele
digitale prin utilizarea internetului pentru a cduta Si selecta
informatii despre tarile alese Si simbolurile reprezentative ale
acestora. De asemeneaq, proiectul a contribuit la dezvoltarea
competentelor lingvistice, deoarece participantii au prezentat
simbolurile Si informatiile despre tarile respective atét in limba
franceza, cat Si in limba engleza, exersdnd comunicarea Si
exprimarea intr-un context practic Si interactiv.

OBIECTIVUL 4: SUSTENABILITATE

-Proiectul a promovat sustenabilitatea prin utilizarea unor
materiale simple Si reutilizabile, precum plastiling,
betisoarele si alte materiale practice, folosite pentru
realizarea simbolurilor reprezentative ale fiecarei tari.
Astfel, elevii au invatat ca obiectele creative pot fi realizate
intr-un mod accesibil Si responsabil, valorificand materiale
usor de reutilizat in activitati educative Si artistice.
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CAND? -23 aprilie 2026

UNDE? - Colegiul National de Informatica
- CINE? - Clasa a 7-a B

: ' CE? - Proiect pentru ziua Europei

DE CE? - Sarbatorim infiintarea Uniunii
Europene
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CUM? :
* e Mai intdi, macheta a fost realizata din polistiren,
. peste care a fost lipita o harta a Europei printata.

EUROPE

COUNTRIES e Apoi, au fost adaugate machetele pentru tarile

respective, acestea fiind fixate cu banda dublu
adeziva.

e In continuare, au fost printate mini-harti ale
tarilor, iar ][:)en’rru tiecare dintre ele a tost
determinat centrul de greutate.

Ry ... P e Dupa aceeaq, au fost tolosite scobitori care au
= T ' strapuns mini-hartile exact in centrele lor de
| greutate, pentru a demonstra echilibrul acestora.
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e Propunerea proiectului;
e Reprezentantul propune tragerea la sorti pentru tarile europene;
e Realizarea machetei Europei (harta muta);

— A EUROPEI”“fj MAl o¥i-a B \ e Realizarea simbolurilor tarilor;

e Prezentarea in clasa a simbolurilor in limba franceza si engleza;

e Realizarea hartii individuale a fiecarei tari pentru determinareaq, in
cadrul orei de fizica, a centrului de greutate al acesteia.

e Au fost valorificate cunosStinte de geogratie (prin amplasarea
confectiilor pe o harta muta a Europei), de istorie (prin
evidentierea importantei monumentelor reprezentative tiecarei
tari) Si de fizica (prin identificarea centrului de greutate al hartii
tiecarei tari).

Prin acest proiect, ne-am propus sa tfransformam invatarea intr-o
experienta practica, interdisciplinara Si colaborativa, care sa aduca
mai aproape cultura Si diversitatea Europei.



Simboluri Si identitate culturald ™ Europa

_'ceillet rouge est le symbole de

, 9 / The red carnation is the symbol of
la Slovénie. On le retrouve , ,
Slovenia. It is often found on
souvent sur les costumes -
_ traditional folk costumes.
folkloriques.

L t| bole de |

Bolros? ei: ® SymB0 ed i lq The rose is the symbol of Bulgaria.

ulgarie. Ce pays produit la

olus grande quZan/i’rléod'huile e This country produces the largest
9 quantity of rose oil in the world.

rose au monde.

Le drapeau de la Slovaquie The tlag of Slovakia

symbolise la foi chrétienne et les symbolizes the Christian faith

montagnes du pays. and the country’'s mountains..

J'ai choisi le taureau qui symbole
| ) 4 =Y | chose the bull, which symbolizes
'Espagne parce qu'il est au coeur | o
. Spain, because it is at the heart of
des traditions et de la culture du

the country’s traditions and culture.
pays.







EUROPA "N ECHILIBRU
/2 - MOBILE ARTISTIC -

e Aceasta lucrare este un mobile artistic inspirat de cinci
tari europene: Franta, Spania, Italia, Roméania Si
Germania. Fiecare tara este reprezentata prin forma sa
geografica.

e Mobile-ul este construit cu mai multe baghete din lemn,
asezate la niveluri diterite. Exista o bagheta principala, o
bagheta secundara Si o alta bagheta mai jos.

e Pentru a echilibra compozitia, am folosit bile de lemn de
dimensiuni diferite. Ele au rol de contragreutati Si ajuta
mobile-ul sa ramana stabil.

e Aceasta lucrare arata legatura dintre arta si tehnica. Ea
foloseSte notiuni precum echilibrul, greutatea, proportia
Si miScaread.

e Prin cele cinci tari suspendate impreuna, mobile-ul
sugereazad ideea unei Europe diverse, dar unite Si
echilibrate.
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