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Aprobat,
Inspector Scolar General,
prof. lonut-Liviu Ciocoiu

Avizat,
Inspector scolar pentru Educatie extragcolara,

Prof. Stelu_t7§ lica
o

Inspectoratul Scolar Neamt |
Junior Achievement, Roméania
Camera de Comert si Industrie a judetului Neamt
Colegiul National de Informatica, Piatra-Neamt

organizeaza )
COMPETITIA NATIONALA

TINERII DE AZI, ANTREPRENORII DE MAINE
Editia a XIV-a

Piatra Neamt, 28-29 mai 2026
Motto:

“Viata noastra este rezultatul alegerilor pe care le facem. A da

vina pe cei din jur, pe mediu, pe ceilalti factori exteriori,

inseamna a da acestor lucruri puterea de a ne controla.”
Stephen R. Covey
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1. TITLUL
"Tinerii de azi, antreprenorii de maine"- Editia a XIV-a.

2. CONTEXT/ARGUMENT

Competitia , Tinerii de azi, antreprenorii de maine” este un proiect national ce promoveaza
valorile antreprencriale in réndul elevilor din invatdmantul liceal, oferindu-le oportunitatea
de a-si dezvolta abilitéti profesionale, de a intelege mecanismele economice si de a
incuraja creativitatea prin realizarea de planuri de afaceri inovatoare. Preiectul urmareste
racordarea demersului educational la realitatile pietei muncii din Roméania i din Europa,
valorificénd initiativele tinerilor si profesorilor din intreaga tara.

3. OBIECTIVELE PROIECTULUI (SAU SCOPUL)
Viziune:

Competitia , TINERII DE AZI, ANTREPRENORII DE MAINE” oferd posibilitatea activérii si
potentarii valentelor antreprenoriale ale elevilor din invatdmantul roméanesc, acordand
sansa de a valorifica exemplele de buna practica in vederea racordarii demersului didactic
la coordonatele economice nationale i europene. Astfel, competitia ,isi propune sa devina
un reper national in formarea tinerilor antreprenori, oferind o platforma de dezvoltare a
competentelor economice gi profesionale necesare adaptérii la realitdtile economice
contemporane, contribuind la dezvoltarea tinerilor lideri si inovatori capabili sa influenteze
pozitiv societatea.

Misiune:

Competitia ,TINERII DE AZI, ANTREPRENORII DE MAINE” vizeaza dezvoltarea
competentelor profesionale, responsabilizeaza tinerii in proiectarea traseului profesional,
antreneaza profesorii in abordarea antreprenoriatului din perspectiva didactica si
incurajeaza formarea unei culturi antreprenoriale in randul elevilor si profesorilor prin
activitati practice, bazate pe inovatie, creativitate si racordarea educatiei la cerintele unei
economii globale, obtindnd astfel o platformd educationala care sa sustind inifiativa si
adaptarea elevilor la cerinfele economice actuale.

Valori:

1. Creativitate: incurajarea ideilor originale si inovatoare.

2. Responsabilitate: Promovarea unui comportament etic si asumat in procesul de
luare a deciziilor.

3. Colaborare: Sustinerea lucrului in echipa si a parteneriatelor intre elevi, profesori si
comunitatea locala.

4. Excelenta: Atingerea unor standarde Thalte de calitate in proiectele prezentate.

5. Sustenabilitate: incurajarea solutiilor economice care au un impact pozitiv asupra
societatii si mediului.

6. Perseverentd: incurajarea tinerilor s&-si dezvolte rezilienta si capacitatea de a-si
depasi limitele.
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7. Inovatie: Cultivarea gandirii creative si a curajului de a propune solutii noi pentru
provocarile contemporane.

8. Respect: Formarea unui mediu de invatare bazat pe respect reciproc si diversitate.

9. Dezvoltare personala si profesionala: Sprijinirea elevilor si profesorilor in
dezvoltarea abilitatilor necesare pentru succes in cariera si viata.

10.Antreprenoriat social: incurajarea ideilor care contribuie la bunastarea comunitatii
si la solutionarea problemelor sociale.

Obiective:

1. Facilitarea conexiunii dintre educatia liceala si cerintele dinamice ale pietei muncii.

2. Dezvoltarea abilitailor de planificare, gandire strategica si comunicare ale elevilor.

3. Integrarea conceptelor de misiune, viziune si valori in procesul educational, atat la
nivel teoretic, cét si practic, prin realizarea planurilor de afaceri.

4. Tncurajarea profesorilor s3 utilizeze metode didactice inovatoare pentru a stimula
initiativa elevilor.

5. Promovarea creativitatii $i a originalitatii Tn proiectele dezvoltate de participanti.

6. Cresterea vizibilitatii unitdtilor de invatdméant prin diseminarea performantelor
elevilor la nivel local si national.

7. Stimularea géndirii critice si a capacitatii elevilor de a lua decizii informate si
argumentate.

8. Dezvoltarea abilitatilor digitale prin utilizarea tehnologiei in crearea si prezentarea
proiectelor.

9. Tmbunatatirea colaborarii intre institutile de vatdmant, mediul de afaceri si
comunitatile locale.

10.Incurajarea implicarii active a tinerilor in proiecte antreprenoriale care contribuie Ia
dezvoltarea comunitatii.

11.Crearea unui mediu competitiv care sa incurajeze excelenta si performanta.

12.Stimularea initiativelor de antreprenoriat social care raspund nevoilor comunitaii.

13.Consolidarea legaturii dintre cunostintele teoretice si aplicarea lor practicd Tn
domeniul antreprenorial.

14.Dezvoltarea piritului de leadership in randul elevilor prin implicarea lor activad in
gestionarea si prezentarea proiectelor.

15.incurajarea adoptédrii unei atitudini proactive fatd de viitorul profesional al
participantilor.

4. CONDITII DE PARTICIPARE, GRUP TINTA
Grup tinta:
 Elevii din invatamantul liceal (echipe de 3-6 membri) coordonati de un cadru
didactic.
Conditii de participare:
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» Echipele vor elabora un plan de afaceri conform modelului anexat si o prezentare
PowerPaint.
» Planul de afaceri trebuie sa respecte urméatoarele cerinte:

» Continutul planului de afaceri trebuie sa atinga toate cerintele din model.
= Maximum 30 de pagini, font Times New Roman, dimensiune 12.

« Prezentarea PowerPoint sa contind maximum 20 de slide-uri.

* Prezentarea in fata juriului s& dureze cel mult 6 minute.

5. PROBE DE CONCURS
Participantii vor concura prin:
» Realizarea unui plan de afaceri.
» Prezentarea acestuia in fata juriului.

6. CALENDARUL S| MODUL DE DESFA$URARE
Etapa judeteana (aprilie - mai 2026):
» Planurile de afaceri se depun la inspectoratele scolare judetene pana la termenul
stabilit de fiecare judet.
» Jurizarea judeteand se finalizeaza pana la data de 16 mai 2026.
» Fiecare judet va trimite maximum 3 planuri selectionate pentru etapa nationala pana
la 22 mai 2026.

Etapa nationala (28-29 mai 2026):
¢ Planurile se prezinta online, prin ptatforma Microsoft Teams, incepand cu ora 11:00.
+» Juriul national va selecta 6 proiecte laureate.
» Lista laureatilor va fi publicata pana la 6 iunie 2025.

a. Etapa judeteana (aprilie - mai 2026)

Unitatile de Tnvatdmant vor intra n concurs Th luna martie a anului scolar 2025-
2026. Fiecare inspectorat scolar va decide termenul limitd pentru depunerea planurilor,
astfel incéat jurizarea judeteana sa se finalizeze pana la data de 16 mai 2026. Nu exista o
limita pentru numéarul planurilor de afaceri trimise la faza judeteana.

La nivel judetean, juriul va fi aprobat de inspectorul scolar general si va fi format din
4 persoane (doi antreprenori locali, inspectorul scolar pentru activitati extrascolare/ un
metodist de specialitate si un profesor de specialitate).

Inspectorii scolari pentru activitdti extrascolare vor trimite planurile de afaceri
selectionate (maximum 3/judef sau sector al Municipiului Bucuresti), Tnsotite de un tabel
explicativ, avizat de inspectorul scolar general, pana cel tarziu la 22 mai 2026 la adresa
de mail ciurleaoctavian@yahoo.com, pentru etapa nationala.

Nu vor fi incluse in concurs materiale trimise dupa aceasta data.

b. Etapa nationala (28 - 29 mai 2026)

Echipele vor prezenta planurile de afaceri in cadrul Laboratorului de afaceri din
cadrul Colegiului National de Informaticd Piatra Neam{, In format online (Platforma
Microsoft Teams), incepand cu orele 11.00. Fiecare echipa va avea la dispozitie max. 6
min. pentru prezentare, insofitd de prezentarea power point. Planul de afaceri in
format print va fi oferit juriului. Acesta va analiza si selectiona planurile, stabilind un
numar de 8 de proiecte laureate.
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Juriul national al concursului Tinerii de azi, antreprenorii de maine editia a XIV-a,
va avea in componenta 5 membri: trei antreprenori locali, un reprezentant al Inspectoratul
Scolar Judetean Neamt si un reprezentant al Camerei de Comert si Industrie Neamt.

Pana la data de 06 iunie inclusiv, presedintele juriului va prezenta procesul verbal si
lista proiectelor laureate la inspectoratele scolare judetene (inclusiv al Municipiului
Bucuresti).

7. CONDUCEREA CONCURSULUI, EVALUAREA
Juriul este format din:

« Etapa judeteand: 4 membri (2 antreprenori locali, inspectorul scolar pentru activitati
extrascolare/un metodist $i un profesor de specialitate).

» Etapa nationala: 5 membri (3 antreprencri locali, 1 reprezentant al ISJ Neamt, 1
reprezentant al Camerei de Comert si Industrie Neamt).

Criterii de evaluare:
1. Utilitatea si relevanta afacerii pentru societate.
. Originalitatea ideii de afacere.
. Fezabilitatea planului.
. Calitatea prezentarii.
. Respectarea cerintelor de redactare.

oW N

Forme de stimulare $i recompense
La faza judeteana: diplome, cérti, popularizarea in presa locald, premii din partea unor
eventuali sponsori.

La faza nationala: diplome, carti, premii oferite de sponsori.

Responsabilitati si atributii

a. De organizarea si desfagurarea concursului rédspunde Comisia de coordonare din
unitatea de invatdmant, inifiatorul acestei competitii. In organizarea si desfasurarea
concursului, aceasta poate colabora cu societati si institutii stiintifice, culturale, cu
organizatii nonguvernamentale, autoritati locale, cu persoane juridice sau fizice care sunt
interesate in a sponsoriza aceste activitati, in conditiile prezentului regulament.

b. Pentru organizarea concursului se constituie, la nivelul unitatii de invatamant Comisia
de coordonare,

¢. Pentru fiecare etapa din concurs sunt stabilite Comisii de evaluare formate: din
antreprenori de succes si reprezentanti ai partenerilor.

d. Membrii comisiilor de organizare si evaluare raspund de corectitudinea desfagurarii
concursului.

8. MEDIATIZAREA PROIECTULUI
Rezultatele competitiei vor fi promovate prin:

» Publicarea pe site-ul Colegiului National de Informatica Piatra-Neamt.
« Popularizarea in presa locala si nationala.
« Diseminarea rezultatelor in comunitatea educationala.

9. CERTIFICARE
Participantii vor primi diplome de participare, iar castigatorii vor fi premiati astfel:
» Faza judeteana: Diplome.
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» Faza nationala: Diplome, premii Th bani.

10. PRECIZARI FINALE

¢ Organizarea si desfésurarea competitiei vor fi coordonate de comisii desemnate la
nivel judetean si national.

« Organizatorii pot colabora cu parteneri si sponsori pentru sustinerea competitiei.

» Rezultatele competitiei sunt definitive si nu pot fi contestate.

« Organizatorii isi rezervad dreptul de a aduce modificari prezentului regulament, cu
notificarea prealabila a participantilor si a partenerilor.

» Participantii sunt responsabili pentru respectarea termenelor si conditiilor stabilite in
regulament.

» Materialele trimise de participanti (planuri de afaceri, prezentdri etc.) nu vor fi
returnate si vor raméane in arhiva concursului.

» Organizatorii nu isi asuma responsabilitatea pentru eventualele intarzieri sau
probleme tehnice aparute la transmiterea materialelor sau Tn desfasurarea
concursului online.

« In cazul in care o echipd nu respectd reguiile privind formatul sau continutul
materialelor, aceasta poate fi descalificata fara drept de apel.

» Toate informatiile comunicate in cadrul competitiei (termeni, conditii, rezultate etc.)
vor fi transmise prin intermediul platformei oficiale Microsoft Teams si prin e-mail.

» Participarea la competitie implicd acordul tacit al participantilor pentru utilizarea
imaginilor, materialelor video si a altor produse realizate n cadrul concursului in
scopuri de promovare.

o In cazul identificarii unor situatii de plagiat in planurile de afaceri, echipele implicate
vor fi eliminate din competitie, iar unitatile de invatadmant vor fi notificate.

« Organizatorii isi rezerva dreptul de a utiliza proiectele laureate ca exemple de bune
practici in materiale educationale si activitati de promovare.

« Sponsorizarile si premiile oferite de parteneri vor fi gestionate in conformitate cu
regulamentul si vor fi distribuite Tn mod transparent.

« In cazul in care situatia epidemiologicd sau alte circumstante exceptionale
impiedica desfasurarea in format fizic sau online, organizatorii vor anunfa masurile
necesare pentru adaptarea concursului.

« Orice solicitari suplimentare sau intrebari legate de concurs pot fi adresate prin e-
mail, la adresa indicata in sectiunea de contact.

PARTENERI

Camera de Comertgi Industrie a judetului Neam{, Junior Achievement
Roménia, membri ai comunitétii locale (Consiliile locale, agenti economici, persoane
fizice interesate de eveniment etc.) si universitati/ facultati tehnice si economice.
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Profes oordonator, Director,
Ciurlea lonuf-Octavian Prof. dr..Neamtu Daniela
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