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Infopuls - 20 de ani

Infopuls a aparut prima data in anul scolar
2002-2003, anul acesta fiind al XX-lea de cand
un colectiv redactional de elevi de la CNI,
coordonat de profesorii lor, a luat hotdrarea de a
crea o revistd caleidoscop al carei scop,
indeplinit odatd cu fiecare numar, a fost acela
de a oglindi cu fidelitate pulsul colegiului,
surprinzdnd Tn rubrici variate preocuparile,
nelinistile, intrebarile si, de ce nu, réspunsurile
adolescentilor. Ea a reprezentat de-a lungul
timpului materializarea cunostintelor dobandite
de elevii prezenti la activitdtile clubului de
jurnalistica /nfopress (programe utilizate - Corel
DrawX10, Adobe Photoshop CSS51, Picasa 3,
Canva) si ale celui de fotografie /nfozoom.

Primul numar a fost coordonat de domnul
profesor Radu Zaharescu si de doamnele
profesor Georgeta Selaru si Carmen Zaharescu,
carora li s-au aldturat, de-a lungul timpului,
doamnele profesor Diana Bejan, Gabriela Blaga
si Brindusa Elena Anghel. Revista a beneficiat de
colaborarea catedrei de limba si literatura
roméana, precum si a celei de limbi moderne,
odatd cu aparitia unui numar in limba engleza,
care a fost necesar datoritd implicérii colegiului
n proiecte europene Si CONCursuri
internationale, avdnd drept public tintd atat
partenerii europeni, cat si cititorii deja
consacrati.

Structura acesteia s-a supus unei dinamici
relative, In functie de viziunea redactiei care,
prin natura lucrurilor, s-a schimbat de la o
generatie la alta. Ins&, creativitatea si rigoarea
jurnalisticd au fost principii ordonatoare de
fiecare datd. Unele rubrici s-au permanentizat,
precum: InfoBrand - ce reuneste toate
rezultatele deosebite ale eleviilor merituosi din
Colegiului National de Informatica, experientele
dobandite in proiecte Erasmus+, preocuparile
stiintifice, toate evenimentele care reprezintd
esenta a ceea ce este CNI; Recenzii - care
reflectd toate preocuparile literare ale liceenilor
(lecturile timpului liber, filmele, dar si jocurile
accesate, prezentate succint in limba romana,
englezd, germand sau franceza); Literaturd -
care oglindeste talentul artistic al elevilor; Jurnal
de célatorie - in care cei care se bucurd de
aventura calatoriilor Tmpéartdsesc colegilor
experientele inedite pe care le-au trait; Hobby-
urile - ce prezintd elevii pasionati de domenii

mai putin accesibile oricui (muzica, pictura,
fotografie, dans etc); Divertisment - care
reuneste evenimentele deosebite |a care
participa, in general, mai toti elevii.

Nu putem uita rezultatele obtinute:

- Titlu de laureat la Concursul de jurnalism si
reviste scolare (anii 2004, 2009, 2010, 2012,
2013);

- Premiul | la Simpozionul
Moderna” (anii 2009, 2010);

- Premiul | la Simpozionul National ,Scoala
Modernd”, editia a XIV-a, cu tema ,Comunicarea
didactica intre traditie si modernitate”, 27 mai
2016;

- Premiul | la faza judeteand a Concursului de
jurnalism si reviste scolare (2017).

Revista pastreaza rigorile acestui tip de
scriiturd, mizadnd pe obiectivitate, pe aspectul
cultural-educativ si pe dorinta de autodepasire.
Exigentele impuse incd de la inceput s-au
mentinut, iar perseverenta si entuziasmul au
devenit coordonate definitorii ale clubului de
jurnalism ,Infopress”. Revista este ea insasi un
Brand al Colegiului National de Informaticsa, in
care s-a cristalizat mentalitatea, sensibilitatea,
géndirea tuturor celor care concura la
viabilitatea randurilor scrise: elevii dirijati de
profesori cu multa daruire.

Anul 2019 a debutat cu o noud provocare
pentru revista /nfopuls. S-a declansat Starea de
Alertd, programul scolar s-a mutat in online si
pentru echipa de redactie aparitia publicatiei a
devenit un test de autodepésire. In urma unui
brainstorming elevi-profesori, un grup de tineri
ingeniosi a venit cu propunerea sa facem o
revista online. Ideea nu era noua, se cochetase
cu aceasta notiune, asa ca dorinta lor de a se
implica in redactare, In folosirea limbajului HTML,
in conceperea revistei ca un site, in alegerea
designului, a culorilor si a backgroundului s-a
concretizat in primul numar online.

S-a luat In calcul si viabilitatea unei astfel
de idei, dar, pentru cd suntem un colegiu care
promoveaza performanta si accepta orice
provocare, proiectul a debutat cu entuziasm.
Argumentele pentru realizarea revistei /nfopuls
online au inclinat balanta spre faptul ca va fi
mult mai accesibild pentru un numar mare de
utilizatori fideli internetului, cd editia tiparitd nu
va putea ajunge la cititori, datorita situatiei din

National ,Scoala
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acel moment.

Revista a  pastrat  structura
consacratd, InfoBrand, Literatura, Jurnal de
calatorie, Recenzii, Hobby, Divertisment, dar
primul numar al publicatiei online, aparut in
2020, a incercat sa reflecte imaginea Colegiului
National de Informaticd in  pandemie,
preocuparile tinerilor care au continuat in ciuda
tuturor restrictiilor.

Lucrul in echip3,

profesori si elevii web-design-ari, cum s-au
numit cei din echipa de redactare a primului
numar virtual, au condus la aparitia numerelor
online ale acesteia, credndu-se astfel o noua
traditie.

Numarul 32 celebreaza anii in care efortul
elevilor si al profesorilor coordonatori au
dezvoltat, timp de 20 de ani, o capsuld a
timpului ce a nmagazinat esenta Colegiului
National de Informatica.

deja

colaborarea dintre

Echipa Infopuls
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EDITORIAL

Mintea ne-a fost datd spre a gandi,
iar gura pentru a exterioriza gandurie, fapt
valabil la nivel individual si colectiv.

Licel de Informatic este o
comunitate umana care gandeste, simte si
tinde sé-si exprime personalitatea. InfoPULS
se vrea exspresia tréirilor si ideilor acestei
colectivitati. Dorim s3 luim si s& oferim
prompt pulsul celor de la Informatics, pe cat - Mod.......
se poate cu regularitate. Publicatia de fats ar
trebui s4 fie un ziar-magazin, nu o revi

Nu conteaz’ cine suntem cei care
pornim acum la drum. Lista réméne deschisé
oricui. Ceea ce realizim este pentru totj, dar

" DIN MAROC nu o putem face singuri. Cititorii- acestor
o b randnnppo( contribui la urm&toarele numere
semnaland redactiei fapte si intampléri,
propundnd  idei, ‘redactind  materiale
interesante, gasind sponsori si ... cumparand
ziarul.

Ajutati deci nou-ndscutul InfoPULS
4 tréiasca. E al nostru si pentru noi.

Students’ Magazine
Piatra-Neamt

Issue 24, XIV Year, March 2016
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Ploaia
Seceta luminii albe
Mé&na a lui Dumnezeu.

Revista Colegiului Natiol
de Informatica
Piatra Neamt
Vilentin Birzn
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Nr. 7/ anul ll

" Revista elevilor
Colegiului National de Informaticd
din Piatra-Neamg
Nr. 25, anul XV, decembrie 2016
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- O biata secunds, omule. e
- Dar ceinsear
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3. Numai i s romén pose ikt un asemencs 0 2d de
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4. Trecutul, Prezentul 51 Vitorul, isi dau ntdiire in Romaniz
Trecutul 5 Vitorul sunt punctuali, Prezentul intarze. Cand apare,

iau cellal Ia intrebari.
Prezentul rispunde: Am stat la coads la camne.

Trecutul: Come? Ce-i aia CARNE?
Viitorul: Coads? Ce- aia COADA?

Trceami peirs the o e defre?

e sors cu moartes.
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JM»« 21, anul XI, degembrie 2013
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Prosoft@NT - 20 de ani

In prag de primévard, in pericada 28
februarie - 2 martie 2024, Colegiul National de
Informatica a stat sub paradigma performantei,
deoarece concurenti din tard si strdindtate au
trecut pragul institutiei de Invatédmant pentru a
participa la etapa nationald a Olimpiadei de
Informaticd pe Echipe si a Concursului
Plurisdisciplinar Prosoft@NT, organizate sub
egida Inspectoratului Scolar Judetean Neamt si
a Ministerului Educatiei.

Evenimentul competitional a reprezentat
un moment special pentru organizatori, pentru
cd se implinesc doudzeci de ani de céand
Concursul Pluridisciplinar Prosoft@NT a fost
initiat de catre Colegiul National de Informatica,
la  nivelul municipiului  Piatra-Neamt. Cu
participarea si sprijinul partenerilor din tard si
stréindtate a devenit un concurs de prestigiu Tn
domeniul informaticii si matematicii, inscris in
Calendarul ~ competitional al  Ministerului
Educatiei, ce atrage in fiecare an pe cei mai buni
elevi.

Ceremonia de deschidere a acestor doud
competitii a avut loc la Cinema Mon Amour in
prezenta doamnei Alina Viorica Dumitrascu,

CONCURS PLURIDISCIPLINAR
PROSOFT@NT

RS MW sty
[C i

Consilier in Ministerul Educatiei - presedinte
executiv al celor doua concursuri, a doamnei
Inspector general, prof. Florentina Luca Moise -
presedinte al comisiei de organizare a
competitiilor, a domnului prof. univ. dr. Adrian
Iftene, decan la Facultatea de Informatic3, lasi -
presedinte al Comisiei centrale a Olimpiadei de
Informatica pe Echipe, a domnului conf. univ. dr.
Mihai Gontineac de la Facultatea de Matematica
lasi - presedinte al Comisiei Centrale a
Concursului  Pluridisciplinar ~ Prosoft@NT, a
doamnei Inspector de specialitate, prof.
Florentina Ungureanu - vicepresedinte al
Comisiilor centrale ale celor doud competitii, a
doamnei Inspector de specialitate, prof. Elena
Morariu - vicepresedinte al Comisiei centrale a
Concursului  Pluridisciplinar ~ Prosoft@NT -
sectiunea matematicd, a doamnei director al
Colegiului National de Informatica, Daniela
Neamtu, si a domnilor si doamnelor profesori
organizatori de la Colegiul National de
Informatica, precum si in prezenta tuturor
participantilor, elevi, profesori insotitori si
profesori membri ai Comisiilor centrale ale
concursurilor.

DISCIPLINAR
PROSOFT@NT

i\ .

amt, 28 februarie - 2 ma

rtie, 2024
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Participantii, elevi din intreaga tara si de
peste hotare, de la Liceul Teoretic ,Mircea
Eliade”, Chisinau, Republica Moldova, precum
si de la IIS ALDINI VALERIANI-SIRANI, Bologna,
Italia, partener al Colegiului National de
Informaticd in organizarea Olimpiadei de
Informatica pe Echipe, au fost intdmpinati cu
péine si sare de Catalina Gheorghiu, din clasa
a Xll-a E si Dragos Florescu, din clasa a Xl-a D,
imbracati in  frumosul port traditional
romanesc.

Presedintele comisiei de organizare a
competitiilor, doamna Inspector general,
Florentina Luca-Moise, a intdmpinat
participantii cu multd caldurad, exprimandu-si
bucuria de a avea acesti elevi olimpici pe
meleagurile Neamtului an de an la o
competitie de elitd. Dumneai a transmis
cadrelor didactice un mesaj apreciativ: ,Va
felicit, dragi colegi, pentru c&d sustineti
performanta in invatamantul nemtean!”

Doamna Consilier in Ministerul Educatiei,
Alina Voican Dumitrascu, si presedinte
executiv al ambelor concursuri a apreciat
readucerea spiritului olimpic al grecilor in post
-modernitatea pe care o trdim. Totodata, ea a
punctat céastigurile personale ale fiecarui
participant: ,/ndiferent de clasamentele finale,
consider c&d fiecare dintre voi este deja un
castigator pentru ca ati avut curgjul s&§ va
asumati aceasta provocare si sa va incercati
fortele in acest domeniu fascinant. S& pastrati
intotdeauna in minte ca ceea ce conteaza cu
adevdrat, nu sunt doar rezultatele, ci si
cdldtoria in sine s/ tot ceea ce invatam pe
parcursul el.”

Domnul Conf. Dr. Adrian Iftene, decan la
Facultatea de Informaticd, presedinte al
Comisiei centrale a Olimpiadei de Informatica
pe Echipe ce ne onoreaza cu prezenta Domniei
Sale in fiecare an, a vorbit despre contextul
actual al inteligentei artificiale si ce avantaje
sau dezavantaje oferd omenirii in domeniul
medical, juridic, cel al educatiei si cel al
informaticii.

Domnul Conf. Dr. Mihai Gontineac de la
Facultatea de Matematica lasi, presedinte al al
Comisiei Centrale a Concursului
Pluridisciplinar Prosoft@NT, mpartasit

si-a
bucuria de a fi aldturi, ca in fiecare an, de
colectivul profesoral al judetului Neamt, dar si
de elevii straluciti, competitori in cele doua
concursuri. Domnia Sa si-a aratat aprecierea
fatad de orasul gazda si placerea de a reveni pe
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meleaguri  nemtene  de-a celor
treisprezece ani de colaborare.

Doamna director, prof. dr. Daniela Neamtu,
a apreciat spiritul de echipd creat in cadrul
concursului: ,Multumesc celor care pe parcursul
a douazeci de ani ne-au sustinut in organizarea
Concursului Pluridisciplinar Prosoft@NT,
elaborénd subiecte, insotind elevii la competitie
sau incurajdndu-ne cu o vorbad bunéa atunci cand
ne era greu. Am reusit astfel sa formam o familie
in care sperdm s& primim si alti profesori in
urmadatorii 20 de ani!”

La incheierea ceremoniei de deschidere a
celor doud concursuri, participantii au fost
incantati de spectacolul oferit de elevii CNI, sub
indrumarea doamnelor profesor Raluca Ene si
Cristina Luca. Astfel, Elisabeta Mitrea, din clasa a
V-a A, a interpretat vocal si la chitard melodia
Punctul pe I, urmata de catre eleva din clasa a X-
a A, Gabriela-Daniela Adascalitei-Grasu, care a
interpretat  un  monolog propriu intitulat
Scrisoare cdtre Fat-Frumos. Eleva Ana-Maria
Lazar, din clasa a Xl-a A, a interpretat piesa
Skyfall. Membrii trupei de teatru a CNI Chouette,
Carina Gugiu si Karina Ciobanu, clasa a Vi-a A,
Mara Andronic si Sara Hurghes, clasa a Vl-a B si
Dascélu Octavian, clasa a IX-a A, au amuzat
publicul cu piesa de teatru Gajitele de Alexandru
Kiritescu. Atmosfera a fost intretinutéd de alte
caéteva momente muzicale, unul interpretat de
eleva lustina Gradinariu, din clasa a Xl-a E, care
ne-a cucerit cu vocea ei, interpretdnd Must be
love on the brain. In final, elevul lustin Paraschiv,
din clasa a Xll-a B, participant la Vocea
Roméniel, cu care ne mandrim, a interpretat
piesele Ever since New York si Wish you the best.
Prezentatorii celor doua festivitati au fost Raluca
Berbece, clasa a Xl-a B, si Robert Mastacaneanu,
clasa a IX-a G.

Joi, 29 februarie 2024, Prosoft@NT a
debutat cu sustinerea probelor individuale la
matematicd si informaticd, a probei de soft
educational si  pagini web. Fiecare elev
participant si-a testat fortele si pregatirea
pentru aceastd intrecere, iar la finalul zilei a
putut sd vadad rezultatul muncii lui. O
componentd a pluridisciplinaritatii este si
sectiunea fizicd a acestei competitii care a
adunat joi concurenti din judetul Neamt si
numai. Tot atunci s-a derulat si etapa nationala a
Olimpiadei de Informatica pe Echipe.

Vineri, 1 martie 2024, a avut loc Sesiunea
de Comunicéari Metodice Stiintifice ,Memorial
Vasile Tifui”. Tema din acest an a fost

lungul
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,Creativitate si inovatie prin medii virtuale de
invatare - Provocari digitale”, iar profesorii au
avut ocazia sd& prezinte cum folosesc
tehnologia cu scopul de a le capta atentia
elevilor, impartadsind idei inovative de invatare.

De asemenea, tot vineri a fost ziua probei
interdisciplinare pe echipe la matematica si
informaticd, dar si a Incununarii tuturor
eforturilor depuse de elevi, deoarece cei mai
buni dintre cei mai buni au fost premiati pe
scena de la Cinema Mon Amour. Ceremonia de
premiere a fost deschisd cu o calduroasa
intonare a Imnului National de catre Gradinariu
lustina. Pe scena a fost invitatd doamna
Consilier Alina  Viorica Dumitrascu din
Ministerul Educatiei, care a adresat publicului
cateva cuvinte la finalul celei de-a XX-a editie
a concursului. ,Fiecare dintre voi a avut un
angajament fata de sine remarcabil in ceea ce
priveste excelenta. Astazi, la finalul acester
cdlatorii pline de provocari, dar si de realizari,
va indemn sa pdastrati vie flacara invatarii in
inimile voastre. V4 felicit din plin pentru munca
asidua, atat a voastra, a copillor, a elevilor, cat
s/ a domnilor profesori. Indiferent de rezultat,
ati castigat experienta, ati intadlnit triumfuri
sau doar provocari si suntem mandri de
fiecare dintre dumneavoastrd pentru curajul si
determinarea de care ati dat dovada.”

Doamna Inspector de specialitate
Florentina Ungureanu, vicepresedinte al
Comisiilor centrale ale celor doud competitii,
domnul prof. univ. dr. Adrian Iftene, presedinte
al Comisiei centrale a Olimpiadei de
Informaticd pe Echipe, precum si studentii
Vlad Butnaru, Bogdan lon Popa si Vlad Mihai
Bogdan, membri ai Comisiei centrale a
Olimpiadei de Informaticd pe Echipe, au
fnméanat premiile pentru probele individuale de
la informatica si cea de soft educational.

Premierea concurentilor de la probele
individuale ale concursului  Prosoft@NT,
sectiunea matematica, a fost facutd de catre
domnul conf. univ. dr. Mihai Gontineac,
presedinte al Comisiei Centrale a Concursului
Pluridisciplinar Prosoft@Nt Si doamna
Inspector de specialitate, prof. Elena Morariu,
vicepresedinte al Comisiei centrale a
Concursului  Pluridisciplinar  Prosoft@NT -
sectiunea matematicd. Ultimul moment de
premiere a fost oferit de catre domnul
profesor doctor Gheorghe Manolache si
doamna profesor Luminita Cozma, care au
felicitat concurentii de la proba
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interdisciplinara pe echipe.

Premiantii si toti participantii la aceasta
editie a Concursului Prosoft@NT si a Olimpiadei
de Informaticd pe Echipe s-au destins datorita
momentelor artistice presarate de-a lungul
festivitatii de premiere. La chitara si voce, elevul
Matei Mihaila, clasa a X-a E, i-a incéntat cu
melodia A fost odatd, iar lustin Paraschiv i-a
delectat cu piesa Chasing Pavements. Surorile
gemene Nicole si Daria Agavriloaiei, clasa Vl-a A,
au impresionat cu vocile superbe si cu energia
lor, cdntdnd melodia Ha/ /a joc, B&dita!, inainte
de a fi premiati concurentii de la proba de soft
educational. Festivitatea de premiere s-a
finalizat cu mesajul doamnei director al CNI,
prof. dr. Daniela Neamtu: ,Dati-mi voie sa /e
multumesc colegilor mei care au fost prezenti
aicl, la scoala sau langa dumneavoastra, elevilor
voluntari si tuturor celor care au sustinut
organizarea acestel/ competiti, asa cum
multumesc tuturor celor care au venit astazi aici,
nu numai la spectacol, ci si la o competitie la
care ati muncit si ati aratat tot ceea ce puteti. Va
urez succes in continuare si vd multumesc!’.
Evenimentul a fost Incheiat cu un dans popular
performat de ansamblul de dansuri populare
Mugurelul de la CNI, coordonat de domnul

profesor Octav Preisler si doamna coregraf Anda
Maria Acristinei.

Elevii care au venit pe meleaguri nemtene
ca sa-si testeze abilitatile In matematica si

informaticd au fost tot timpul finsotiti de
voluntarii de la Colegiul National de Informatica,
coordonati de doamnele profesor Carmen
Florescu si Elena Mitrea. Ritmul melodiilor, al
monologului si al pieselor de teatru interpretate
de trupa Chouette, a avut o acustica perfects,
asiguratd de domnul profesor lonut Ciurlea.

Jurnalistii CNI, coordonati de doamnele
profesor Brindusa Anghel si Carmen Zaharescu,
au luat pulsul evenimentelor, iar domnul
profesor Jerard-Octav Preisler a imortalizat in
imagini digitale momentele frumoase ale
competitiilor.

Astfel a luat sfarsit cea de-a XX-a editie a
concursului Prosoft@NT, sustinut an de an la
Colegiul National de Informatica, Piatra-Neamt,
si privim cu optimism spre viitor la noua editie la
care speram ca vor participa noi sperante
dornice de a urma calea performantei, dar si
mintile geniale care au mai participat in trecut la
acest concurs.

Celia Apetrei, clasa a X-a E
Teona Téranu, clasaa X-aC




Impresii....
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Editia a XX-a a Concursului Pluridisciplinar Prosoft@NT si etapa nationala a
Olimpiadei de Informatica pe Echipe s-au bucurat, ca in fiecare an, de altfel, de prezenta
unor personalitati ale invatamantului roméanesc. Reporterii nostri au consemnat cateva

ganduri ale acestora.

Doamna Alina Viorica Dumitrascu, Consilier
in domeniul educatiei, Ministerul Educatiei,
Presedinte executiv al celor doua competitii

Reporter: V& wradm bun-venit pe meleaguri
nemtene, la inceput de primévars. intéinirea este
facilitata de organizarea Concursului Pluri-
disciplinar Prosoft@NT si a etapei nationale a
Olimpiadei de Informaticd pe Echipe de céatre
Inspectoratul Scolar Judetean Neamt la Colegiul
National de Informatica, Piatra-Neamt, sub egida
Ministerului Educatiei. V& rugdm sé ne transmiteti
cédteva gdnduri referitoare la aceste competitii.
Alina Viorica Dumitragcu: V& multumesc! in
primul rénd, va doresc o primavara frumoasa cu
sanatate si multe realizari.

Pentru mine, ca membru al comisiei,
Concursul Pluridisciplinar ~ Prosoft@NT  si
Olimpiada de Informatica pe Echipe reprezinta
un fericit prilej de intalnire cu oameni frumosi,
dedicati, creativi si dornici s& exploreze si sa
influenteze lumea digitald intr-un mod pozitiv.
imi doresc ca locurile, traditiile, ospitalitatea
moldovenilor si  efortul organizatoric s&
construiasca si de aceasta datd amintiri placute
pentru toti participantii.

Inspectoratul Scolar Judetean Neamt, sub
egida Ministerului Educatiei, organizeaza cele
doud competitii, extrem de importante pentru

disciplinele = matematica Si informatica,
Olimpiada de Informaticd pe Echipe fiind, de
altfel, prima care deschide calendarul
competitional la aceastd disciplind. Este o
bucurie imensd si o onoare deosebitd pentru
mine s& particip in calitate de presedinte
executiv al comisiei centrale pentru ambele
competitii.

In aceste zile, elevii au fost provocati s&
rezolve probleme complexe, s& gaseasca solutii
ingenioase si sd colaboreze pentru a atinge
obiective comune la proba pe echipa. A fost un
moment de invatare, de crestere si de
impartasire a cunostintelor si  abilitatilor
acestora, o buna oportunitate de a-si depasi
limitele si de a se conecta cu elevi din intreaga
tard, care impartdsesc aceeasi pasiune pentru
informatica sau matematica, de a inspira si de a
fi inspirati de catre cei mai buni.

Indiferent de clasamentele finale, fiecare
dintre participant este deja un céastigator,
pentru cd a avut curajul sd-si asume aceasta
provocare si sa-si incerce fortele in acest
domeniu fascinant. Ceea ce conteazd cu
adevarat nu sunt doar rezultatele, ci calatoria in
sine si tot ceea ce Invdtdm pe parcursul ei. Ti
incurajez sd& abordeze fiecare provocare cu
incredere si determinare, s& colaboreze intre ei
si s& se bucure de fiecare moment al acestei
experiente.

Salut prezenta la aceastéd olimpiada
nationald a unor personalitdti de prestigiu,
iubitori ai informaticii si matematicii, atat din
Romaénia, domnul profesor universitar doctor,
Adrian Iftene, decan al Facultatii de Informatica
lasi, domnul conferentiar universitar doctor,
Mihai Gontineac, de la Facultatea de Matematica
UAIC lasi, studenti medaliati la olimpiadele
nationale si internationale de informatica,
profesori din Comisia Nationald de Specialitate
Informatica si Matematicad si specialisti din
industria de software roméneascd si din afara
granitelor  tarii, cum este presedintele
Comitetului Olimpic International [IOT, doamna
Nadia Amaroli, din Italia, presedintele Asociatiei
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pentru Promovarea Matematicii, ICAR, doamna
Tamara Curtescu Marinciu, din Republica
Moldova.

Adresez felicitari celor care au facut
posibild organizarea In cele mai mici detalii,
doamnei profesor Florentina Luca-Moise,
Inspector Scolar General al Inspectoratului
Scolar Judetean Neamt, doamnei inspector
scolar pentru disciplina informatica Florentina
Ungureanu, doamnei inspector scolar pentru
disciplina matematica Elena Morariu, doamnei
profesor doctor Daniela Neamtu, director al
Colegiului National de Informaticd din Piatra-
Neamt, judetul Neamt, sponsorilor, voluntarilor.

Reporter. Concursul organizat de Colegiul
National de Informatica implineste 20 de ani. Ce
asteptari credeti cd au participantii de la
aceastd competitie?

Alina Viorica Dumitragcu: Echipele au sosit cu
génduri marete, iar elevii sunt cei mai buni
dintre cei mai buni. Se cunosc de la diverse
competitii si abia asteaptd sa-si intdlneasca
idolii din rdndul propundtorilor de subiecte,
caéndva premianti la olimpiade si concursuri
internationale de informatica. Fiecare elev este
pregéatit temeinic si sperd la premiul cel mare,
care ii asigurd intrarea la o universitate din
Romania, dar si calificarea pentru etapa
internationald.

Reporter: Care credeti ca este relevanta
participarii elevilor la competitii de acest gen in
alegerea carierei?

Alina Viorica Dumitragcu: Ministerul Educatiei
sprijind procesul de modernizare a educatiei si
ncurajeaza elevii care manifesta interes pentru
noile tehnologii s& participe la cat mai multe
competitii care au legdturd cu tehnologiile
specifice Industriei 4.0. Participarea elevilor la
competitii de informaticd poate avea un
impact semnificativ asupra alegerii carierei lor,
servind drept un catalizator pentru dezvoltarea
interesului  si  abilitétilor Tn domeniul
tehnologiei. Aceste competitii oferd o
platforma valoroasad pentru tineri de a-si testa
si Imbunatati cunostintele de programare si
gandirea logica intr-un mediu competitiv si
stimulant. Experienta dobéanditéd in cadrul
acestor concursuri poate creste increderea in
propriile abilitdti si poate inspira elevii s3
urmeze studii superioare si cariere in domeniul
IT, un sector in continué expansiune si cu
cerere mare de profesionisti calificati.
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Reporter: Cum vedeti influenta Inteligentei
artificiale in educatie si ce credeti despre faptul
ca elevii apeleaza din ce in ce mai mult la aceasta
pentru a se informa ?

Alina Viorica Dumitrascu: Inteligenta artificiala
ajuta la personalizarea proceselor educationale
si la cresterea calitatii si a gradului de incluziune
a actului educational. In cadrul Ministerului
Educatiei cautdm s& sprijinim adoptarea
tehnologiilor moderne care sunt in beneficiul
elevilor In mod responsabil si constructiv, n
conformitate cu normele europene din EU Al ACT.
Inteligenta artificiala transforma educatia,
oferind acces la resurse infinite. Elevii care
apeleazad la IA pentru informare beneficiazd de
oportunitadti ample de invatare adaptiva, capabila
sd se ajusteze la nivelul si ritmul lor. Cu toate
acestea, este crucial sa se mentina un echilibru,
promovand géndirea critica si abilitatile
interpersonale, esentiale  1in dezvoltarea
completa. Adoptarea responsabilda a |IA poate
imbogati experienta educationala, pregatind
elevii pentru o lume Tn continud schimbare, dar
Nnu ar trebui sa inlocuiasca interactiunea umana
vitala in procesul de invatare.

Reporter: Ce impresie v-a facut orasul Piatra-
Neamt?

Alina Viorica Dumitragcu: Municipiul Piatra Neamt,
resedinta judetului Neamt, este situat in partea
de Nord-Est a Romaéaniei, intr-una din cele mai
frumoase depresiuni intramontane de la limita
Carpatilor Orientali, placd turnanta pentru
turismul din regiunea de Nord-Est a tarii. Se
remarca prin arhitectura moderna a cladirilor
sale, armonios integratd in peisajul natural,
conferind orasului un cadru peisagistic deosebit,
de unde si numele de Perla Moldovei, pe drept
atribuit acestui oras.

Si cum, ,Omul sfinteste locul”, nemtenii, oamenii
gospodari, calzi si primitori, gazde minunate,
sunt cei care sporesc valoarea acestor meleaguri
binecuvantate, ceea ce te face sa te simti ca
acasa.

V& multumim tuturor pentru eforturile
depuse in organizarea si desfasurarea in conditii
deosebite a celor doud competitii.

Asteptam cu nerabdare editia viitoare.
Génduri bune si spor in toatel Cu deosebita
consideratie, pentru excelentele dumneavoastra.

Teona Téranu, clasa a X-aC




Domnul profesor universitar doctor Adrian
Iftene, decanul Facultatii de Informatica, lasi
Presedinte al Comisiei centrale a Olimpiadei de

Informatica pe Echipe

Reporter: /n fiecare an ne-ati onorat cu pre-

zenta dumneavoastra la Concursul Prosoft@NT.
Ce credeti cd va aduce nou edjtia aceasta?
Adrian Iftene: Este foarte bine c& se continua
traditia, iar acest lucru arata interesul elevilor,
ministerului si a profesorilor pentru acest
concurs.

In tard, multe facultdti recunosc rezul-
tatele la aceastéa competitie, iar elevii care iau
premii sunt admisi automat. Legat de
Olimpiada de Informatica pe Echipe, lucrurile
au pornit acum cétiva ani la interventia celor
din Italia, de la IIS ALDINI VALERIANI-SIRANI,
Bologna. E 0 zona in care ne lipsea experienta,
iar aici inca se pot face multe. Interesantad este
componenta de lucru in echipa, ca forma de
exercitiu pentru elevii obisnuiti sd lucreze

individual. Mai téarziu, cadnd ajung sa se
angajeze, vor lucra impreund cu colegi din
acelasi departament sau unul total diferit. Va
pot da un exemplu personal. Eu sunt implicat
in proiecte medicale. P4n&d acum céativa ani
lucram fard sa consultam specialisti medicali,
doar cu studentii. Colectam niste date, cream

niste sisteme care analizau radiografiile sau
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fisele pacientilor, datele lor medicale. In baza lor

dddeam un diagnostic pentru pacientul
respectiv, spuneam noi ce credeam ca are, la
final evaludnd credibilitatea unor astfel de
sisteme. Problema era ca noi nu intelegeam prea
bine rezultatele, neavdnd un medic l&ngad noi
care sa se uite pe datele respective si sd spuné
cd e in reguld sau nu ce am facut, cad eroarea
este mica sau mare. Noi o vedeam, dar nu stiam
gradul ei de corectitudine. De doi-trei ani, de
cand lucrdm cu specialisti medicali, lucrurile s-
au schimbat, evolutia sistemelor noastre a fost
mai acceleratd. Acum primim feedback, putem
imbunétati foarte repede totul si, astfel, se
puncteaza lucrul in echipa.

Reporter: Concursul organizat de Colegiul
National de Informatica implineste 20 de ani. Ce
asteptari credeti cd au participantii de la aceastd
competitie?

Adrian Iftene: De reguld, aceastd competitie este
inainte de olimpiada de informatica, iar
participantii vin aici s se antreneze, sa verifice
céat de bine au invatat si cat de bine ar putea sa
performeze in momentul olimpiadei. intre timp,
isi cunosc co-adversarii din celelalte judete,
avand o prima intalnire cu ei. Cred cd acestea
sunt asteptarile lor, in primul r&dnd s& se
antreneze si sd cunoascd adversarii, iar in al
doilea rédnd s& pregateasca conditile de
concurs. Olimpiada pentru multi dintre ei este
cea mai importanta. Faptul cd rezultatele la
acest concurs sunt recunoscute la multe
facultdti din tard este un beneficiu foarte mare
pentru ei.
Reporter.  Informatica este in  continud
schimbare, apar noi ramuri in domeniul IT. Cum
vedeti influenta Inteligentei artificiile in educatie
s/ ce credeti despre faptul ca elevii apeleaza din
ce in ce mai mult la aceasta pentru a se informa?
Adrian Iftene: E si bine, e si rau. E bine, pentru ca,
in loc sa piarda cateva zile, cateva sdptdmani sd

stea s& géaseascd notiunile, le gasesc foarte
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rapid folosind internetul. Problema apare in
momentul in care te increzi foarte mult in ce iti
transmite IA. Cred cé& ati vazut si voi, de multe
ori dé rateuri, aduce niste informatii care nu
sunt reale, care sunt combinate din mai multe
surse, iar, in final, ceea ce primesc este fals
sau contine elemente care nu sunt adevarate.
Asa ca trebuie s& cumpaneascd mult inainte
s& foloseascd aceastd informatie. Noi nu le
recomandam studentilor din anii mici, din anul
intdi sau al doilea, s& foloseascéa asemenea
tool-uri ca sa-si facad bazele, ci sd inteleagd
mai Intéi partea aceasta de informatica. Doar
cand ajung in anii mari sau la master, le
recomandam sa le foloseasca. Ei stiu calitatea
rezultatelor, le pot Imbunéatéati foarte usor si
avanseaza foarte repede in ceea ce fac. Deci
IA poate fi folositd de elevi sau studenti la un
moment dat, dar numai dupa ce devin experti
intr-o directie care i intereseaza ca sa fie mai
productivi, mai rapizi.

Reporter: Care credeti cd este relevanta
participarii elevilor la competitii de acest gen in
alegerea carierei?

Adrian Iftene: Desigur, cei care participd sunt
majoritar interesati in a urma o cariera in IT.
Dar nu putem uita cé si componenta de lucru
in echipad este foarte importanta. Aici pot da
un exemplu de ce avem nevoie de echipe.
Géanditi-va céa voi in scoala primara, in scoala
gimnaziala, liceu, chiar si la facultate, lucrati
mult timp individual. Evaluarile si proiectele
sunt tot individuale. Concursul acesta fsi
propune ceva diferit, sd lucrati in echipa. Cu
toate cé sunteti Invatati s& lucrati singuri in
timpul tuturor acestor etape de studiu, cand
vd angajati incepeti s& colaborati cu cei din
jurul vostru, s& lucrati in colectiv. Trebuie s&
faceti lucruri in echipd, nu puteti face singuri
ceva faré sa interactionati cu colegii si cumva,
e nevoie sa va pregatiti pentru asa ceva. Astfel
de concursuri sunt o treaptd de lansare, de

pregatire pentru ce va fi mai tarziu, indiferent
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de cariera aleasa.

Reporter: /n fiecare an absolventii Colegiului

National de Informatica, si nu numai, isi indreaptad
pasii spre Universitatea ,Al. I. Cuza’. Ce programe
de licentd oferd Facultatea de Informatica pentru
din

oportunitatile pentru o cariera ulterioara?

absolventii gcest an s care sunt
Adrian Iftene: Noi avem programe clasice de
licentd de informatica, in limba roméana si in
limba engleza. De anul acesta incercam, si
sperdm sa reusim péna in vara, sa introducem
un curs de licentd de inteligentd artificiald. Am
primit mai multe intrebari si multi se arata
interesati de acest program, asa ca speram sa-i
debutdm anul acesta. Estimez ca vor fi cei mai
multi studenti la aceastd sectie. E complicat, nu
e atat de simplu, din afara pare usor si interesat
si toti Isi doresc sa fie acolo, dar, cadnd ajungi sa
fii student la acel departament, vezi ca e multa
munca, ceea e si normal. Construiesti niste

sisteme care ajung sa gédndeasca singure.

Reporter: /ncepdnd cu iulie 2023, Facultatea de
Informaticé din lagi organizeazd examen de
admitere. Cum preconizati ca va fi anul acest
concursul de admitere [a Facultatea de
Informatica, lasi, pentru absolventii de liceu?
Adrian Iftene: Sunt sigur ca vor fi mult mai bine
pregatiti. Anul trecut i-am luat cumva prin
surprindere. Am intrerupt o perioada examenul
si erau multi care sperau sa nu dam admitere,
ceea ce s-a vazut din notele candidatilor.
Revenim la normal, elevii stiu deja ceea ce
fnseamna sa& sustind un examen de admitere
incepand din clasa a Xl-a, a Xll-a. Anul acesta
banuiesc ca insistd mai mult pe subiecte din anii
anteriori, se pregatesc si cred ca se vor prezenta
mai bine.

Celia-loana Apetrei, clasaa X-a E




Domnul Conf. Dr. loan Dumitru de la
Facultatea de Fizica, lasi
Presedinte al Comisiei Centrale a Concursului
Pluridisciplinar Prosoft@NT - sectiunea fizica

Reporter: Fizica este o disciplind frumoas3, dar
destul de greu accesibild pentru unii elevi. Si,
totusi, sunt multi absolventi de liceu care fTsi
doresc sd& o studieze. Ce credeti ca i
impulsioneazd sd devind studenti la Facultatea
de Fizica?

loan Dumitru: Aceasta este chiar o intrebare
interesantd. in primul rand, societatea a
evoluat in ultimul timp, datoritd faptului ca a

analizat natura si a inteles anumite lucruri.

Atunci cand intelegi, trebuie sa-ti pui intrebari,

plecand de la niste date concrete. Trebuie sa

observi evenimentele, sa analizezi sistemul

solar, timpul, planetele. Acestea au fost

cercetate si descoperite de oamenii de
dinaintea noastra si noi, cei de azi, am preluat
tot ce au facut ei si am continuat procesul
pentru ca societatea noastra sa se dezvolte
mai departe. Toate generatiile au contribuit
pentru ca umanitatea sd atingd un anumit
nivel tehnologic, iar fizica a avut si ea un rol
major Tn acest proces.

Nu cred ca exista, la ora actuala, ceva
care sa nu aiba legaturad cu fizica. Analizdm
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fenomenele, raportadndu-ne la aceastd
disciplind. Pana si telefonul pe care il folosim are
un ansamblu de circuite electronice care sunt
complexe si au fost elaborate de fizicieni prima
data. Asa ca trebuie sa investigdm fenomenele
mai departe pentru a asigura progresul.

Ne dorim de la generatiilor voastre sa
continue cercetarea, sa dezvolte lucrurile, s&
avanseze. Fizica este un domeniu complex care
presupune cunoastere dincolo de portile scolii.
Orice persoana care termind o facultate este
incad la un nivel minimum de cunoastere si de
intelegere a acestui domeniu. Trebuie s& se
persevereze in acest domeniu.

Fizica e o disciplind grea, pentru céd asa este
realitatea, Doar cei

complexa. pasionati cu

adevarat trec pragul facultatii.

Reporter: Cum vedeti influenta Inteligentei
artificile Tn educatie si ce credeti despre faptul ca
elevii apeleaza din ce in ce mai mult la aceasta
pentru a se informa ?

loan Dumitru: As putea rdspunde cu un paradox
la Intrebare. Aceasta Inteligenta artificiala, care
se presupune ca detine toate informatiile pentru
a oferi un réspuns coerent, trebuie invatata. De
exemplu, dacé eu ii dau niste probleme de fizica
s& le rezolve, voi primi niste raspunsuri
irelevante, cu toate ca nivelul ei de ,inteligentad”
este mult mai mare decéat al unei persoane. Dar
ea trebuie ,invatatd”, trebuie creati anumiti
algoritmi pentru a rezolva problemele de fizica.
As putea sa-i spun care este traiectoria, care
sunt ecuatiile traiectoriilor, dar, in momentul de
fatd, nu este capabild sd gestioneze informatia.
Consider c& n-ar fi rezolvat problemele de la
concurs.

Reporter: este relevanta

participarii elevilor la competitii de acest gen in

Care credeti ca

alegerea carierei?

loan Dumitru: Cred ca este o sansé care li se
oferad tinerilor pentru a vedea ce pasiuni au,
pentru cd, la un moment dat in viata, trebuie sa
iei o decizie in privinta carierei. Faptul cd ai deja
niste cunostinte intr-un domeniu, ar putea s fie
un lucru bun pentru a decide s& te indrepti spre
Fiecare are

Facultatea de Fizicd sau nu.
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libertatea de a alege sa facad ceea ce vrea, sa-
si aleaga propriul drum in viata.

La Facultatea de Fizicd avem studenti
pasionati de acest domeniu. Cei care participa
astdzi la concurs pot afla care le sunt atuurile
si, de ce nu, pot urma, ulterior, studii
academice.

Tuturor le urez succes si sa-si urmeze

visul!

Cosmin Munteanu, clasa a X-a D
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Domnul Conf. Dr. Mihai Gontineac de la
Facultatea de Matematica lasi
Presedinte al Comisiei Centrale a Concursului
Pluridisciplinar Prosoft@NT

Reporter: Ne bucurdm, ca in fiecare an, de

prezenta  dumneavoastrd la  Concursul
Prosoft@NT. Ce credeti ca va aduce nou editia
aceasta?

Mihai Gontineac: Pe |anga copiii care sunt deja
cunoscuti, care vin an de an la concurs, avem
ocazia s& descoperim si alte tinere sperante in
matematica si informatica.

Reporter: Concursul organizat de Colegiul
National de Informaticd implineste 20 de ani.
Ce asteptéri credeti cd au participantii de la
aceastd competitie?

Mihai Gontineac: Asteptarile sunt clare, fiecare
dintre participanti isi doreste sa castige.
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Reporter: Matematica este o disciplind frumoas3,
dar destul de greu accesibild pentru unii elevi. $i,
totusi, sunt multi absolventi de liceu care Tsi
doresc s& o studieze. Ce credeti c& i
impulsioneazé s& devina studenti la Facultatea de
Matematica?

Mihai Gontineac: Meritul il au profesorii pe care i-
au avut in scoald, deoarece acestia pot crea

modele de urmat.

Reporter:
artificiale in educatie si ce credeti despre faptul

Cum vedeti influenta Inteligentei
ca elevii apeleaza din ce Tn ce mai mult la aceasta
pentru a se informa?

Mihai Gontineac: Este obligatoriu sa apelam la
Inteligenta artificiald din moment ce exista. A nu
apela la aceasta ar fi exact ca atunci cand ni s-ar
cere sa punem de-o parte telefoanele mobile
intotdeauna, ceea ce este un lucru neconceput.
Deci, in ceea ce va urma, a interactiona si a sti s3
utilizezi Inteligenta artificiald in mod benefic
pentru persoana ta va fi fundamentald in orice
domeniu.

Reporter: In fiecare an, absolventii Colegiului

National de Informatica, si nu numai, isi indreapta
pasii spre Universitatea ,Al. I. Cuza”. Care este
oferta  Facultdtii de Informaticd pentru
absolventii din acest an i sunt
oportunitdtile pentru o carierd ulterioard?

Mihai
separate,

care

Gontineac: De anul acesta, au locuri

deci se da admiterea separat,
matematicd pura sau matematica-informatica.
Eu vad sectia de matematica-informaticd cea
mai bund posibilitate pentru un student din
toatd oferta bazatd pe informaticd a Centrului
Universitar lasi. Oricine poate sa recunoasca
pand la urma ca informatica este, de fapt, o
ramurd stiintificd desprinsd din matematica si
are la baza foarte multd matematica. Cei care
inteleg si care studiazd matematica inteleg mult
bine tot ce Inseamna

mai informatica si

probleme de algoritmi si rezolvare de probleme.

Teona Téranu, clasaa X-aC




Sesiunea de Comuniciri Metodice B9
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Stiintifice ,Memorial Vasile Tifui”

Componenta a Concursului

Pluridisciplinar

Prosoft@NT este si Sesiunea de

Comunicari Metodice Stiintifice ,Memorial Vasile Tifui”, care a ajuns la a XX-a editie. Tema

din acest an a fost ,Creativitate si inovatie prin medii virtuale de invatare - Provocari

digitale”, iar profesorii au avut ocazia sa prezinte cum folosesc tehnologia in procesul de

predare pentru a capta atentia elevilor si pentru a le transmite notiunile din programa, iar

acestia, la rdndul lor, au propus idei inovative de invatare.

Doamna director al CNI, prof. dr. Daniela
Neamtu, a deschis simpozionul cu un scurt
discurs despre influenta Inteligentei artificiale Tn
educatie si despre faptul c& tocmai
imperfectiunile si greselile ne fac superiori
acesteia, intrucdt ele aduc creativitatea in
procesul de invatare.

Sesiunea de comunicari stiintifice s-a
bucurat de o prezenta considerabilé a cadrelor
didactice, atat de la CNI, céat si profesori care au
participat la Concursul Pluridisciplinar
Prosoft@NT, fie ca membri ai comisiilor centrale

ale competitiei, fie ca profesori insotitori ai
elevilor participanti.

Doamna profesor Gabriela Blaga, de la CNI,
a prezentat mai multe probleme ale
dependentei de tehnologie, ajungand la
concluzia cé este necesard adaptarea educatiei
la noile generatii. Doamna profesor Elena Mitrea,
tot de la CNI, a atras atentia asupra modului in
care profesorii de germana folosesc tehnologia
in sprijinul lor, dar si al elevilor, incd din 2012, de
cénd lucrarile de la olimpiada judeteana de
limb& germana se corecteaza digital pentru ca
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elevii sd& beneficieze de o evaluare cat mai
obiectiva.

Domnul prof. dr. Adrian Iftene, decan al
Facultatii de Informatica din cadrul Universitatii
LA. . Cuza” din lasi, a prezentat avantajele si
dezavantajele ale Inteligentei artificiale. in
acceptia dumnealui, aceasta se gaseste peste
tot: in dispozitivele casnice, in telefonul cu
recunoastere faciald sau cu amprentd, in
autocorectorul folosit de mijloacele de
comunicare, la Siri (un asistent virtual dezvoltat
de Apple pentru dispozitivele lor cum ar fi
Iphone, Ipad sau Mac) sau Alexa (un asistent
virtual creat de compania Amazon, care este
integrat In dispozitivele lor inteligente, cum ar fi
difuzoarele Echo si alte dispozitive smart
home), iar, mai recent, In realitatea
augmentatd. |A este folositd n alte tari
europene de studentii de la medicind pentru a
studia corpul uman, dar si de medici pentru a
discuta cu pacientii, a realiza operatii, dar si
pentru a citi radiografii. IA-ul a ajuns atat de
avansat, Incat poate realiza tablouri in stilul
unor pictori cunoscuti, poate genera muzica,
crea aplicatii pornind de la logo-uri si chiar sa
nvingd campionul mondial la Go (o varianta
mai complexa a sahului). Discursul dumnealui a
punctat avantajele IA care in curdnd va inlocui
milicane de locuri de munca, intrucéat este mai
rapidd, invatd mai usor, nu oboseste si nu
trebuie platitd foarte mult. Totusi, sistemul are
si vulnerabilitdti, deoarece este deschis la
atacurile hackerilor.

De la Colegiul National ,Unirea” din
Focsani, doamnele profesor Liliana
Hermineanu si Marilena Oprea au prezentat o
metoda inovativd aplicatd in cadrul liceului
pentru a incita atentia elevilor in procesul de
invatare: crearea de benzi desenate digitale.
Existd chiar un concurs, WebToonCNU, in care
elevii trebuie sa realizeze benzi desenate legate
de o tema. Anul acesta tema este viata lui
Constantin Brancusi.

Domnul  profesor Florin  Constantin
Enache a prezentat cum poate fi aplicatd
matematica in crearea unui medicament, iar
doamna profesor Adelina Arseniu, de la Scoala
Gimnaziald ,Spiru Haret” din Bacau, ne-a aratat
mai multe platforme pe care le putem utiliza in
timpul orelor (generatoare de emoji-uri Padlet,
Zumpad, Wordwall, etc). In continuare,
doamna profesor Daniela Nanu, de la Scoala
Gimnaziald ,Bogdan-Vodad” din Ra&dauti, ne-a
captat interesul cu alte doud platforme care
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pot fi folosite la mai multe ore in care elevii pot
crea carti: Book Creator si Story Jumper.

Doamna profesor Brindusa Stan si eleva
Raluca Berbece din clasa a Xl-a B de la CNI au
prezentat pe scurt platforma ,Let’s be innovative
and sociall” din cadrul proiectului Erasmus+
,Let’s be innovative and sociall” ce s-a desfasurat
la CNI Tntre anii 2020-2023. Aceasta platforma
contine numeroase cursuri de formare pentru
elevi, in special In domeniul antreprenoriatului.

Elevii Renata-Antonia Pricopie si Robert
Cosmin Valentin Munteanu, din clasa a X-a D, de
la CNI, au prezentat doua metode inovative de
invatare care au fascinat mediul scolar in ultimii
ani: Educatia Inversatad (care presupune ca elevii
sd studieze un material nepredat acasa, iar la
scoald s& puna intrebari legate de ceea ce au
studiat) si Educatia STEAM (acronim pentru
Stiinta, Tehnologie, Inginerie, Arte, Matematica)
care promoveaza interdisciplinaritatea si simttul
practic. Prin acest proiect, au vrut sa sugereze
profesorilor céteva activitati ce pot dezvolta la
elevi abilitdti de care vor avea nevoie in viitor si
metode prin care pot fi in pas cu tehnologia.

Doamna profesor Ana Mirela Mititelu a
prezentat proiectele EduDec din cadrul ECDL.
Prin intermediul acestui program se sustin

cursuri de 3D printing, robotica si, cel mai nou,
cursuri de formare si certificare in domeniul IA.
Doamnele profesor Diana Bejan si Carmen
Florescu de la CNI au prezentat proiectul de
acreditare Erasmus+ pentru Domeniul ,Educatie

scolard”, aprobat cu nr. 2022-1-RO01-SCH-
000107826 care se desfasoara la CNI. Au povestit
despre experienta elevilor de la obiectivul O1-
Metode inovative de predare si invatare care au
trebuit s& sustind o ora de curs in fata colegilor
mai mici sau chiar din aceeasi clasd. Dumnealor
au prezentat si propriile experiente din
mobilitatea din Suedia si ce metode ingenioase
folosesc profesorii din tarile nordice in procesul
de educatie.

Sesiunea a fost incheiatd de doamna
profesor Claudia Drédgan de la CNI care a expus
un film realizat de o clasa de a Xl-a anul trecut
privind siguranta pe Internet si cum putem
cadea prada atacurilor hackerilor.

Astfel s-a incheiat editia din acest an a
sesiunii  stiintifice- o adevaratd lectie 1in
Lprovocarile digitale” impuse de folosirea
tehnologiei in procesul de predare-invatare.

Renata-Antonia Pricopie, clasa a X-a D




Concursul PROSOFT@NT SENIOR B8
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Concursul Pluridisciplinar Prosoft@NT a ajuns intr-un moment aniversar, implinind 20

de ani de cand este organizat de Colegiul National de Informatica. Astfel, continudnd

traditia anilor anteriori, elevi din toata tara si de peste hotare au participant, fiecare dintre

ei sperand la un loc pe podium.

Echipa de jurnalisti ai CNI a luat pulsul competitiei si ne impartaseste cateva dintre

gandurile si emotiile participantilor.

Prosoft@NT - probele individuale
matematica si informatica

Reporter: Cum te numesti si din ce judet esti?
Participant 1: M3 numesc Ana Tuca, sunt din
Ploiesti si invat la Colegiul National ,lon Luca
Caragiale”, clasa a X-a.

Participant 2: Romaniuc Albert lulian, sunt in
clasa a Xll-a la Colegiul National ,Roman Voda”
din Roman.

Participant 3: Radu Dimitrie Octavian, sunt de la
Vaslui, in clasa a Xll-a la Liceul ,Mihail
Kogalniceanu”.

Participant 4: Cerbanescu Minat, clasa a IX-a, si
vin de la Colegiul National ,Elena Cuza” din
Bucuresti.

Reporter: La ce competitie ai participat? E prima

experienta aici sau ai mai fost si anii anteriori?
Ana Tuca: Este prima participare la Concursul
Pluridisciplinar Prosoft@NT.
Albert lulian Romaniuc:
participare la acest concurs.
Dimitrie Octavian Radu: Nu am participat la
concursul Prosoft@NT, am fost numai la
olimpiadele de matematica si de informatica.
Minat Cerbanescu: Nu, nu am mai participat la
acest concurs, este primul an.

Reporter: Ce impresie ti-au facut subiectele?
Grele sau ugsoare? Cat de mult te-au provocat?
Ana Tuca: Mi s-au parut de nivel de olimpiada
judeteana.

Albert lulian Romaniuc: Subiectele mi s-au parut
relativ ok, putin mai grele decét in anii trecuti,
dar ca la nivel de olimpiada judeteana.

Sunt la a treia




Radu Dimitrie Octavian: Cele de anul acesta mi
s-au parut dificile, undeva cam la nivelul unei
olimpiade. Au fost subiecte anii trecuti care
erau mai usoare.

Cerbdnescu Minat: Au fost destul de greute,
cam la nivel de olimpiada.

Reporter: Te astepti /a un rezultat bun?
Romaniuc Albert lulian: Sperdm céat mai bun,
ma astept la un top 3.

Dimitrie Octavian Radu: M& astept la un
rezultat mediu, sd fiu cumva Tnspre mijloc.

Reporter: Cum i s-a pdrut organizarea
olimpiadei?
Ana Tuca: Mi-a placut cazarea, deoarece,

comparativ cu alte olimpiade la care am mai
fost, conditiile sunt excelente, iar organizarea
concursului bund, in general.

Albert lulian Romaniuc: Eu, venind din Neamt,
Nnu am avut nevoie de cazare, dar, in rest,
organizarea pare in reguld, adicad toatd lumea
isi face treaba.

Dimitrie Octavian Radu: Voluntarii au fost pana
acum super, m-am Iinteles foarte bine cu
persoanele care au grijd de noi, iar cazarea
este foarte frumoasa.

Minat Cerbdnescu: Foarte foarte fain, adica
conditii de top. Cazarea e foarte frumoass,
conditiile sunt bune, nu pot s& cer mai mult.
Reporter: Care crezi cd este relevanta
participarii la un astfel de concurs in alegerea
carierei?

Romaniuc Albert lulian: Absolut, in primul rand
participarea la un astfel de concurs, indiferent
de rezultat, este cét se poate de benefica, de
altfel, stiu cé este trecut si in cadrul admiterii
la anumite universitati din Romania.

Radu Dimitrie Octavian: Scopul ar fi s& iau un
premiu, deoarece stiu cd ma& pot duce la
facultate pe baza lui si cred céd m-ar putea
ajuta astfel.

Cerbénescu Minat: As considera ca da, pentru
cei care vor sa treaca la nivelul urmator de
invatare, adicad sa fie mai buni decéat ceilalti din
anii lor.

Prosoft@NT - proba interdisciplinard
matematica si informatica

Reporter: Cum te numesti si din ce judet egsti?
Participant 1: Venescu Alexandru, din Bucuresti,
Colegiul National International ,Tudor Vianu”.
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Participant 2: Radu Dimitrie Octavian, sunt din
Vaslui si sunt clasa a Xll-a la Liceul ,Mihail
Kogalniceanu”.

Participant 3: Numele meu
Alexandru, sunt de la Colegiul
Informatica, clasa a Xll-a.
Participant 4: M& numesc Mardsescu Denis si
sunt de la Colegiul National ,lenachita
Vacarescu” din Dambovita.

Participant 5: M& numesc Diego, sunt din Italia si
am venit aldturi de colegii mei pentru ca am fost
selectati pentru acest proiect.

Reporter: Cum se numeste echipa ta?

Denis Maragsescu: Echipa mea se numeste
SPERANTA STEAUA.

Diego: Numele echipei mele este GINO PINO si
cu acest nume ne-am inscris.

Reporter: Cum au fost sublectele /la proba
interdisciplinard fata de cele de feri?

Alexandru Venescu: Cele de astazi au fost mult
mai usoare fata de cele de ieri, mai ales mi-au
placut provocarile de la matematica de la clasa
a Xl-a, In special, ultimul. lar cele de la
informatica mi s-au parut foarte interesante.
Dimitrie Octavian Radu: Cerintele de Ia
matematica au fost mai usoare fatd de

este Samoild
National de

subiectele de ieri, dar noi tot nu am reusit sa
ducem la bun sférsit totul. M-am bazat pe
colegul meu, care e mai la curent cu materia, sa
se ocupe de geometrie si eu am facut cat de
bine am putut. Speram la 90 de puncte.

Alexandru Samoild: Azi am participat la proba

interdisciplinara matematica-informatica. La
proba de matematica, atdt eu am rezolvat
multumitor subiectele, cat si echipa mea, de
aceea ne asteptam la aceasta proba sa luam un
rezultat bun, dar, din pacate, la proba de
informatica, nu am fost la nivelul asteptarilor. Nu
prea a fost ziua noastra.

Denis Mardsescu: La matematica au fost o idee
mai usoare, dar la informatica au fost de aceeasi
dificultate.

Diego: Subiectele au fost mai simple, deoarece
am lucrat in echipd si am cooperat. La
mMmatematica subiectele au fost mai simple, dar la
informatica un pic mai grele.

Reporter: Te astepti/la un rezultat bun?
Alexandru Venescu: DA.

Dimitrie Octavian Radu: in total, 100 puncte.
Diego: Nu ne asteptam la un rezultat perfect, dar
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sperdm sa obtinem niste punctaje bune.
Reporter: Crezi cd vei obtine un punctaj mare la
proba interdisiciplinaré?

Alexandru Venescu: Da, ne asteptam la un
punctaj chiar foarte mare.

Dimitrie Octavian Radu: Nu prea, méa astept sa
iau un rezultat mai mic azi, fatd de punctajul
de ieri.

Alexandru Samoild: Nu prea.

Denis Marasescu: Nu ma astept la un rezultat
foarte mare.

Reporter: Ce inseamna pentru tine participarea
/a un concurs de acest fel?

Alexandru Venescu: Mie imi place acest tip de
concursuri, mai ales cu materia care este
sunt fanul acestor tipuri de

acum. Da,
CoNCuUrsuri.
Dimitrie Octavian Radu: Mi se pare senzationala
participarea la un astfel de concurs.

Alexandru Samoild: Participarea la un astfel de

concurs finseamna, atat exercitiu pentru
olimpiada si alte concursuri de informatica,
cat si antrenament pentru toate examenele
care vor veni, atat la liceu, cat si la facultate,
deocarece te inveti cu acest mediu
competitional, cu emotia si cu timpul.

Denis Mardsescu: Este o experientd nous,
deoarece am venit mai mult pentru Web si am
participat la proba interdisciplinara mai mult
ca sa ajut echipa.

Diego: Este o mare onoare pentru ca reprezint

tara mea si, astfel, pot s& céstig o noua
experienta.
Reporter: Cum ti s-a parut péna acum

organizarea concursului?

Venescu Alexandru: A fost foarte fain, si la hotel,
si la scoala.

Samoild Alexandru: Profesorii
fost foarte de treaba.

Diego: In afard de limb4, totul a fost in regulé cu
organizarea. Orasul Piatra-Neamt imi aminteste
de casd, chiar dacd sunt doud locuri foarte
diferite.

coordonatori au

Alexandru Anton, clasa a X-a E
Teona Taéranu, clasaa X-aC

Prosoft@NT - sectiunea fizica

Reporter: Cum te numesti si din ce judet esti?
Concurent 1: M& numesc Teodor Hustiu si sunt
din judetul Neamt si este prima participare a
mea la Concursul Pluridisciplinar Prosoft@NT -
sectiunea fizica.

Concurent 2: Ma& numesc Gabriela Adascalitei,
sunt din judetul Neamt si este prima participare
a mea la Concursul Pluridisciplinar Prosoft@NT -
sectiunea fizica.

Concurent 3: Ma& numesc Dimitrie-Hrisostom
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Bodron si sunt din judetul Neamt si este prima  [BlipalgEEglgf{eldelaalll =lelege]a N @lge FE1alV4- [T IF- BN {o1]s
participare a mea la Concursul Pluridisciplinar  Fielaass liael slgeii=rsolpil =l old=vA=ipiecie siol=lmust o)ial=
Prosoft@NT - sectiunea fizica. subiectele, iar discursul motivational de la
Reporter: Ce impresie ti-au facut subiectele? [lglei=iell e ag=llnglola==ileipieie

Grele sau usoare? Cat de mult te-au provocat? Reporter: Ce inseamna pentru tine participarea
Teodor Hustiu: Subiectele au fost foarte dificile  ERVgRelolglelV/g:Reo X X-Xxu = Ne SR 1ol Iae[Vie-Vd

si m-au provocat din mai multe puncte de [REclelelelal VI IVRRIAEISY-TaoTot- e RNV ol=al=Tol - WaTeIVE-TE A
vedere. totodatd, o acumulare de cunostinte.

(CP1 LI -Ye E-1Yet- Tl Y NIVET VI e lialo VI CY RNl Cabricla  Adascélitei: Inseamna o experienta
fost unul mediu spre greu din punctul meu de  [alellERNalialeNel=laidabNoldlas=ReEie=Norz[ale Mokl gulei| e HEENUIA
vedere, dar lucrdnd in echipd am reusit s ne [delaleltigNeET¢Rinalelile:-NIVcIgV NigN=TelalleL-}
descurcam. Dimitrie-Hrisostom Bodron: Pentru mine,
Dimitrie-Hrisostom Bodron: Subiectele au fost [eilailelisiziicer 8 Ul eleiplelliasl ol clelcise il
interesante din punctul de vedere al teoriei. Au  [g=isli=raie] Clal pplelel 6l<h =l anicl e (cvaVelfecl Ual halele) e/ <
fost niste probleme care mi-au dat batdi de |[clVEelEENEledbld plelk

cap, dar, in cele din urma, am reusit sd le [REJeIaIsNO=ICRolg=r N -R-20x=Na=)=IV=1gle-NeZlgxlel X 4]]
rezolv. Cat despre proba experimentald, a fost [l clcaizlle/zReelalell]sslal =) Elel=la=r=h o) dl=)a=) 7

un subiect pe care nu l-as putea vedea in QEElele[eIgMN IV {[ViESTole]o]V] RN oT-Tad el oF-1g | NN I BE-TeI=T 1S
cadrul scolar, deoarece ne-a provocat s& ne [elelalelUlg- NI IV= TN oI BN o) =1 [CTol= NI [at{=F-Ta pl o]
folosim cunostintele pentru a crea si nu doar a  [SeEIJIEIESERESIINEWUidast-1glaa M ¢=1ploTde (Sl glel[eF=1d=)
rezolva probleme pe hartie. care ne-ar putea ajuta in alegerea unei cariere
Reporter: Te asteptila un rezultat bun? de viitor.

Teodor Hustiu: Sper la un rezultat bun, dar nu  [CEloaEIEEWNe Eloz-1I(=TH®lelgt][of=TgNot-IleTel e V] J=TeT=114U]]
pot spune cd nu am emotiil concurs este de a ne indemna pe noi, tinerii, sa
Gabriela Adascalitei: De multe ori, in ceea ce [[SleiglaaMlal=Telsllot-Riel=lerT¢-Tel=Rr-[o=1) ¢=W-Te)u AN o]]q[=
priveste competitiile, tind s& nu Tmi fac NERINAEICEREIENeIRVii(elg

sperante pentru a nu fi dezamagita. Dimitrie-Hrisostom Bodron: Scopul participarii la
Dimitrie-Hrisostom Bodron: Sper la un rezultat [Elelsisie @olalelllas) SisEsl elel cfaalel elevavo)ie=l o
bun si sunt sigur cd m-am descurcat. persoana si de a invata lucruri noi pe care nu le
Reporter: Cum ti s-a pdrut organizarea [e==lglla elieie] =lanl=rielolf= =t

competitiei?
Teodor Hustiu: Organizarea a fost foarte buna Cosmin Munteanu, clasa a X-a D
si cu siguranta voi participa si anul viitor.
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Concursul PROSOFT@NT JUNIOR

In prag de prim&vard 2024, la Colegiul
National de Informatica, s-a
Concursul PROSOFT@NT JUNIOR, care vizeaza

disciplina

organizat

matematicd pentru clasele de
gimnaziu. Ziua de joi, 29 februarie 2024, a fost
momentul confruntarii cu subiectele, dar, mai
ales cu provocarile lansate de acestea si de

contextul unei astfel de competitii.

n general, elevii inscrisi apartin judetului,

dar printre acestia s-au regasit si cativa colegi
din Republica Moldova, curiosi de a explora
domeniul invatarii prin analiza comparativa a
curriculumului specific celor doua tari.

Si daca emotiile matinale s-au asezat
pentru unii intr-o paradigma cunoscuta, fiind
vechi prieteni ai concursului, pentru altii
emotiile le-au dat fiori pe care au invatat sa-i
constructiv.

gestioneze Asteptarile

participantilor ~s-au  canalizat catre o
experientd pozitiva, in urma careia, nu doar
solutiile de la problemele matematice au fost
cautate, ci si posibilitatile de a lega noi
prietenii cu cei care Tmpartasesc aceleasi
preocupari.
Unii

amabilitatea de a ne

dintre  concurenti au  avut

raspunde noua,
reporterilor colegiului gazda, atat inainte de
inceperea concursului, cat si dupa finalizarea

acestuia.

Ora 08.30
Reporter: Buné dimineata! Cum te numesti? Din
ce judet, de la ce scoald siin ce clasa esti?
Participant 1: Ma numesc Vagauna llie, din
Judetul Neamt si sunt de la Scoala Gimnaziala
Nr. 3, clasa a V-a B.
Participant 2: M& numesc Mérsu Alexandru si
sunt din Piatra-Neamt, de la Colegiul National
.Petru Rares”, clasa a Vl-a.
Participant 3: Ma numesc Leoveanu Sebastian

si sunt din judetul Neamt, de la Colegiul

National de Informatica, clasa a Vl-a.

Participant 4: Eu sunt Nistor Andrei, din judetul
Neamt, clasa a Vll-a, de la Scoala Gimnaziala Nr.
B

Participant 5: Eu sunt Mereacre Damian, din
Chisindu, Republica Moldova, de la  Liceul
Teoretic ,Spiru Haret”, clasa a Vlll-a.

Reporter: E prima experienta aici sau ai mai fost
s/ in anii anteriori?

lie Vagduna: Anii trecuti am mai fost la alte
competitii, dar e prima participare aici.
Alexandru Mérsu: Eu am mai fost siin clasa a V-a
si mi-a pldcut mult acest concurs.
Andrei Nistor: Nu am mai participat la acest
concurs pand acum.

Damian Mereacre: Eu sunt pentru prima data la
PROSOFT@NT JUNIOR

Reporter: Cum crezi ca vor fi subiectele?
Consideri ca vor avea un grad de dificultate
mare?

llie Vadgauna: Cred cé vor fi lungi, vom avea de
lucrat efectiv douéd ore. Cu siguranté vor fi mai
grele decéat in mod obisnuit.

Sebastian Leoveanu: Probabil vor fi grele, dar
sper sa fac fatad fiecarui exercitiu. Cu siguranta
vor avea un grad de dificultate mai mare,
deoarece, intre timp, am invatat lucruri noi.
Damian Mereacre: Ma astept la ceva similar cu
Olimpiada Republicana din Republica Moldova si
cred ca vor fi mai dificile subiectele decéat anul
trecut.

Reporter: Care sunt asteptarile tale de la aceastd
competitie?

Alexandru Marsu: Nu stiu, sper s& am un punctaj
acceptabil.

Andrei Nistor: Imi doresc s& obtin un punctaj cét
mai bun.

Damian Mereacre: M3 intereseazad sa aflu daca
existd diferente intre curriculele celor doué tari
si dacd nivelul de aprofundare a matematicii

este similar sau nu.
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Ora12-13
Reporter: Buné ziua! Cum va numiti si de unde
sunteti?
Participant 6: M& numesc Vardineanu Yuriy si
sunt din judetul Neamt, Bicaz, de la Scoala
Gimnaziald ,Regina Maria”, clasa a Vl-a.
Participant 7. Bund ziua! Eu sunt Buzu
Alexandru Mihnea, judetul Neamt, de la Scoala
Gimnaziald Nr. 2, clasa a VlllI-a.
Participant 8: M& numesc Obreja Amalia-loana
si sunt din judetul Neamt, Targu-Neamt, de la
Liceul ,Vasile Conta”.
Participant 9: M& numesc Tatulea Bogdan
Stefan si sunt din judetul Neamt, de la scoala
Gimnaziala Nr. 2, clasa a Vlll-a.
Participant 10: M& numesc Lungoci Stamatin
Sophia si sunt din judetul Neamt, de la Colegiul
National ,Petru Rares”.
Participant 11: M& numesc Lupu Miruna si sunt
din judetul Neamt, de la Colegiul National de
Informatica.
Reporter: Cum au fost subiectele?
Damian Mereacre: Pentru mine, subiectele au
fost grele, dar interesante. Ele au fost o
provocare, astfel incat mi-am vazut punctele
slabe.
Amalia-loana Obreja: Subiectele au fost
potrivite, au fost si mai grele, si mai usoare,
provocadndu-ma s& ma concentrez la anumite
detalii.
Bogdan Stefan Tatulea: Dupé ce am vazut
subiectele, mi-am dat seama ca vor fi putin
grele si foarte provocatoare. Am reusit sa
rezolv o parte din acestea, insd nu in intregime.
Sophia Lungoci Stamatin: Mie mi s-au parut
destul de grele subiectele, dar asemanatoare
cu cele de anul trecut, asa cd am reusit sa le
rezolv.
Miruna Lupu: Subiectele mi s-au parut dificile,
dar nu imposibil de rezolvat.
Reporter: Te astepti/a un rezultat bun
Damian Mereacre: M& astept la un rezultat
mediu. Cred cd va depinde de cum sunt

punctate problemele si cum e baremul.

INFOBRAND

Amalia-loana Obreja: Nu ma astept la rezultate
extraordinar de bune, iar, dacad as face totul
perfect, nu as avea dorinta sad lucrez mai mult

pentru un rezultat mai bun pentru anul viitor.

Bogdan S$tefan Tatulea: Nu ma astept la un

rezultat extraordinar, ci la unul bun (nu printre
primele). Anul trecut am luat locul | la acest
concurs, dar nu cred ca voi reusi acest lucru si
anul acesta.

Sophia Stamatin Lungoci: Nu ma astept la un
rezultat bun, dar sper ca voi obtine macar
jumatate din punctaj.

Reporter: Cum ti s-a pdrut organizarea
concursului?
Mereacre: Am iubit

Damian organizarea

competitiei. Ni s-au dat instructiuni clare,
supraveghetorii au fost amabili. E prima data
cand ni se ofera un pahar cu apa in timpul
concursului.

a fost foarte bine

Mihnea Buzu: Concursul

organizat, fiindu-ne oferite toate conditiile
impuse de un astfel de context.

Amalia-loana Obreja: Mi-a pldcut organizarea,
doamnele care ne-au supravegheat au fost
foarte dragute si ne-au explicat cu calm pasii pe
care trebuie sa ii urmam.

Sophia Stamatin Lungoci: Din punctul meu de
vedere, concursul a fost foarte bine organizat,
iar eu am inteles tot ce am avut de facut.
Reporter: Ce inseamna pentru tine participarea
la un concurs de acest fel?

Damian Mereacre: Aceasta experientd a fost
pentru mine o oportunitate de a-mi verifica
ceea ce stiu, de a ma confrunta cu o comunitate
extinsd, de a le observa si celorlalti capacitatea,
dar, nu in ultimul rdnd, a fost o experienta
interculturala.

Mihnea Buzu: Pentru mine, a participa la un astfel
de concurs inseamnd o onoare, dar si o
provocare.

Amalia-loana Obreja: Mi se pare foarte interesant
sa intélnesti copii de véarsta ta la aceste
concursuri, iar participarea poate chiar deveni o
ocazie sa legi prietenii.




Bogdan S$tefan Tatulea: Participarea la un
astfel de concurs inseamna sa ma evaluez, sa
vad cat de bine ma descurc. De asemenea, ma
ajutd cu gestionarea emotiilor si imi ofera
experientd pentru a ma descurca la Evaluarea
Nationala.

Sophia Lungoci Stamatin: Pentru mine,
paticiparea aceasta inseamna pregatirea

pentru alte examene mai importante pe care
le voi sustine in viitor.

Miruna Lupu: Consider cd acest concurs este
un mijloc de gestionare a emotiilor, care ajuta
tinerii s& invete si s& faca fatd unor probleme

si sé le rezolve sub presiune.

Reporter: Care crezi ca este relevanta
participarii la un astfel de concurs pentru viitor,
in alegerea carierei?

Damian Mereacre: imi place s fiu prezent la
aceste concursuri pentru a-mi dezvolta logica.
Deja stiu cad domeniile care ma tenteazd in
alegerea unei meserii se fundamenteaza pe
matematicd. Nu neg ca aspir catre mediile
academice, poate chiar la o carierd de
profesor.
Mihnea Buzu:
experientei

Consider ca relevanta
de acum este una enorma,
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deoarece imi voi putea controla emotiile mai
eficient pe viitor. De asemenea, aceste
probleme mi stimuleazd géandirea si, implicit,
evolutia, asa cé in urma participarii raméan cu
foarte multe avantaje.
Amalia-loana Obreja: Cred cd e foarte important
s& ne masurdm fortele in astfel de concursuri,
deoarece in viatd ne vom confrunta cu multe
examene pe care vom sti sa le gestiondm din ce
in ce mai bine.
Bogdan S$tefan Tatulea: Eu incd nu m-am decis
ce carierd as dori s& am, dar stiu cd imi place
matematica, asa ca aceasta va avea legdturd cu
matematica. Aceste concursuri ne ajuta pe noi,
elevii, s8 ne pregatim pentru ceea ce urmeaza.
Ascultdnd ceea ce ne-au impartasit colegii
nostri, putem  concluziona c& aceastd
competitie este binevenitd, oferindu-le sansa de
autocunoastere, de relationare cu oameni
pasionati in aceeasi masura de matematica.
Totodatd, e un bun prilej de autodepasire si
slefuire a unei eventuale profesii ce se
construieste treptat, cu tenacitate.

Rebeca Blaga si Bianca Daniliu,
clasaaVl-aB
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Colegiul National de Informaticé
Transformim educatia impreuna!

CNI - Scoalé Acreditatd Erasmust+,
2023-2027

Anul 2023 a adus pentru comunitatea CNI
o provocare noud - de a se transforma intr-o
scoald care invatd, utilizdnd sansa oferitd de
proiectele europene. Colegiul National de
Informaticd a obtinut anul acesta statutul de
Scoald Acreditatd Erasmus+, pentru perioada
2023-2027, care vine in completarea culturii
educationale definitorii.

CNI se afld iIn primul an al acestei
acreditdri, iar activitdtile, pornind de Ia
depunerea dosarelor, padna la cele solicitate in
vederea selectarii pentru prima mobilitate ce a
avut loc In Suedia, In perioada 27.11.2023-
0112.2023, s-au finalizat deja. Toatd aceasta
etapd premergdtoare a fost animatd de o
emulatie ce a extras comunitatea informa-
ticienilor din paradigma consacrata. Provocarile,
solutiile, exemplificarile, generate de cele patru
obiective vizate incd din momentul obtinerii
acreditarii, toate au presupus apelul la cunoas-
tere stiintificd, géndire critica si analitica,
originalitate, creativitate si, mai ales, responsa-
bilitate. Ceea ce deja a prins contur, cu un
impact major, apreciat, atadt de elevii de
gimnaziu, cat si de cei de liceu, a fost metoda
Peer-to-peer learning, identificatd ca o solutie
pentru depdasirea unor bariere ale cunoasterii.
Astfel, unii elevi si-au asumat cu maxima
seriozitate rolul de a le fi, pentru o or3, profesori
colegilor mai mici, utilizdand metode inovative de
predare-invatare. Efectul a depasit asteptarile
de ambele parti. Liceeni pasionati de domeniul
educatiei au filtrat prin propria experienta
bucuria de a lumina calea celorlalti, de a fi ei
insisi motiv pentru admiratie, devenind modele
pentru colegii lor mai putin initiati in variate
domenii. Suflul nou, dorit si asteptat, a
dinamizat intreaga comunitate, iar acesta nu
este decat inceputul, fard doar si poate.
Confirmarea nu va intarzia sd aparad prin toate
canalele de manifestare.

IIOTT - Medalie de Bronz - Egipt

Excelenta in domeniul informaticii nu e o
noutate la Colegiul National de Informatica, dar
de fiecare data, cadnd aceasta depaseste grani-
tele chiar europene, e o atestare a valorilor ce
sunt insuflate in comunitatea scolard nemteana.

Echipa CrakedCode a Colegiului National
de Informaticd a obtinut Medalie de bronz la
etapa internationald a Olimpiadei de Informatica
in Echipe, desfasuratd in perioada 26-30 mai
2023 in Egipt. Membrii echipei au fost Cristian
Luchian, Claudel Neagu, David Visan si Robert
Andrei Gaspar. Ei se inscriu in linia prefigurata de
Stefan Cosmin Dascalescu, absolvent al
Colegiului National de Informaticé din Piatra-
Neamt, momentan masterand al Facultatii de
Matematica si Informatica din cadrul Universi-
tatii Bucuresti si laureat al Olimpiadei Interna-
tionale de Informaticd in Echipe, membru in
Comitetul Olimpic. El este cel care a promovat
competitia In fata participantilor la Olimpiada

Internationald de Informaticd 2023 desfasurata
in Ungaria. In cazul lui, se poate vorbi cel mai
elocvent despre aceastd deschidere de a aplica
metoda Peer-to-peer learning, fiind sustinut de

managementul colegiului. De altfel, actual-
mente, acesta oferad cursuri elevilor de gimnaziu
din CNI preocupati sa fie cei mai buni in
domeniu. Pepiniera excelentei e asigurata si
ingrijitda de cunoscatori, profesori si absolventi,
deopotriva.
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Zilele CNI - un nou prilej de concretizare
a culturii educationale

In perioada 18-22 decembrie, CNI a imbra-
cat din nou straie de sarbatoare, cu derularea
complementara a Programului ,Scoala altfel”.

Dimensiunile cognitiva si afectivad au prins
contur prin desfésurarea de activitati divergen-
te, propuse si coordonate, atat de profesori, cat
si de Consiliul scolar al elevilor, in parteneriat cu
parintii si comunitatea locald. Debutul sdptadma-
nii, cu acorduri de chitara si pasi de dans, |-au
facut elevii participanti, in calitate de concurenti
sau sustinatori, la concursul /nfo are talent, care
a fost gazduit de catre Consiliul Judetean
Neamt. Cei mai noi si tineri elevi au avut sansa
de a-si Impartasi talentul cu informaticienii de
gimnaziu la Balul Ratustelor.

Sala multimedia a fost locul de intalnire al
Anuarului si al revistelor /nfoPuls si TNT, publica-
tille CNI. Pasionatii de stiintd s-au intrecut pen-
tru a gasi solutii la provocarile initiate de Con-

Proiectul Erasmus+ ,Let Be Innovative and Social!”

No. 2020-1-RO01-KA201-080331

Conferinta Internationala
,Let Be Innovative and Social!”

"&M é’

Proiectul Erasmus+ ,Let Be Innovative And
Social!”, care s-a derulat la Colegiul National de
Informaticd de la 1 decembrie 2020 pana la 30
mai 2023 si care a beneficiat de colaborarea a
sase scoli-partenere: Colegiul National de Infor-
maticd, Romania, OGEC Lycee de la Sauque,
Praktikum, Finlanda, LE.S. Francisco
Spania, Sule Muzaffer Blyuk

Franta,
Garcia Pavon,
Mesleki Ve Teknik Anadolu Lisesi, Turcia, Centro
Studi Didattico Ambientale Sibarys, lItalia, s-a
finalizat cu un eveniment ce a insumat toate

cursul TNT, iar iubitorii de limbi stréine si-au pre-
zentat proiectele in competitia Cutia cu idei.

Venind in intdmpinarea necesitadtii de a
dezvolta competente dincolo de programa sco-
lara, cluburile elevilor CNI - Clubul de Robotica,
Clubul de S$tiinte, Clubul de teatru Chouette,
Clubul de dezbateri Infodebate, Clubul Peter
Pan, Clubul de dans popular Mugurelul si Organi-
zatia de Tineret Gutenberg - si-au deschis porti-
le pentru colegii lor, intr-o zi prestabilita.

Pentru a oferi modele de succes in cariers,
parintii au devenit carti vii in cadrul activitatilor
de tip job shadowing. In asteptarea Craciunului,
elevii CNI si-au decorat clasele, au impodobit
bradul, si-au oferit cadouri, dar au Impartasit
din aroma si parfumul acestei sarbatori si cu alti
copii, mai putin norocosi, prin intermediul unui
targ caritabil. S&ptdmana s-a incheiat cu reinvi-
erea traditiilor de Craciun si Anul Nou, printr-un
concert de colinde si prezentarea traditiilor an-
cestrale.

La multi ani, CNI!
Redactia

Co-funded by
the European Union

eforturile depuse de echipa de implementare
a proiectului: doamnele profesor Elena-
Genoveva Irimia, coordonatorul proiectului,
Daniela Neamtu, Elena-Brindusa Stan, Elena-
Brindusa Anghel, Mihaela-Raluca Ene, Maria
Antoanela Berea, Ana Mirela Mititelu si
Mirabela Bradulet, expertul contabil al
proiectului.

Astfel, In perioada 7-8 aprilie, la Grand
Hotel Central, Sala Milenium, a avut loc
Conferinta Internationald ,Let Be Innovative
and Social!”, care s-a bucurat de prezenta a
circa 100 de cadre didactice de la scolile si
liceele din judetul Neamt.

In deschiderea manifestarii, doamna
director al Colegiului National de Informatica,
profesor doctor Daniela Neamtu, a urat
participantilor bun-venit tuturor si a pre-
zentat ce a Insemnat proiectul Erasmus+ ,Let
Be Innovative And Social!l” pentru institutia pe
care o conduce.
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Doamna profesor Elena-Genoveva
Irimia, coordonatorul proiectului, a expus
obiectivele, activitdtile si realizarile
proiectului - dezvoltarea unor instrumente
educationale deschise pentru a indruma
elevii In carierd prin crearea unei
platforme e-learning in cadrul proiectului;
realizarea unui ghid, e-Kit in Careeer
Guidance, care oferd elevilor opor-
tunitatea de a descoperi invatarea
digitald; E-Syllabus in antreprenoriat social
care va distribui informatii pentru
dezvoltarea cunostintelor, abilitatilor si
competentelor de antreprenoriat social
pentru elevii din fiecare scoald; un curs
electronic de formare, e-Course of Coach
in Social Entrepreneurs, care va pregati g
profesorii pentru a-i ajuta pe elevi sa-si
descopere abilitdtile de antreprenoriat
social, prin folosirea metodelor
nonformale si informale. Tmpreund cu
Raluca Berbece, elevd in clasa a Xl-a B,
doamna profesor a demonstrat

eficacitatea platformei e-learning din cadrul activitatile din cadrul proiectului social protAction
proiectului pentru alegerea unei cariere, pentru care vizeazd abuzul domestic. De asemenea, au
Crearea si dezvoltarea unor proiecte sociale sau fost prezentate trei idei de afaceri sociale ca
chiar afaceri sociale, prin prezentarea lectiilor, a exemple de bund practic: Anastasia Marcu, clasa
activitatilor practice si a testelor pe care elevii a Xl-a A - La vita e bella, centru pentru seniori;
trebuie sa le parcurga aici. Daniel Isache, clasa a Xl-a B - Teenage Bistro;

Importanta si inovatia celorlalte produse Vlad Parau, clasa a Xll-a C, impreund cu llinca
intelectuale realizate In cadrul proiectului au fost Chiriac, clasa a Xll-a F - Resell Art

prezentate participantilor de céatre doamnele
SISO SCA LRI e TEE R CIC R el i octivitsti practice de navigare, efectuate pe
Coach in Social Entrepreneurs, Elena-Genoveva platforma e-learning a proiectului, participantii
Irimia - E-Syllabus in Social Entrepreneurs, Elena- fiind ajutati de doamna profesor Ana Mirela
Brindusa Stan - e-Kit in Careeer Guidance. Mititelu si de elevii de la CNI, Tudor Mihai Pristav,

Doamnele profesor Mihaela Raluca Ene si
Maria Antoanela Berea au prezentat echipele de

Partea a doua a conferintei s-a concretizat

clasa a Xll-a B, Miruna-Elena Amatoaiei, Andreea

Bianca Caia, Radu-Vasile Ciubotaru, clasa a Xl-a B,
elevi ce s-au implicat in proiect, modul in care Miruna llinca Anghel, clasa a Vllil-a B si Adelina

copiii de la Colegiul National de Informatica au Mihaela Stoian, absolvent&d CNI. Elevul Stefan
réspuns provocarii de a crea si implementa Rares Stan, clasa a Vlll-a B, a fdcut o demonstratie
proiecte sociale bazate pe nevoile comunitatii cum poate fi utilizat programul Vyond pentru

descoperite Tn urma aplicarii unui chestionar crearea de lectii pe platforma e-learning.
cadrelor didactice, elevilor de la CNI, precum si

parintilor acestora.

lustin Stefan Ciobotariu, clasa a Xl-a D, a
insumat activitatile din cadrul proiectului social
Little Warifors care s-au finalizat cu achizitionarea
unor instrumente de mare precizie pentru Sectia
Neonatologie de la Spitalul Judetean Neamt -
bilirubinometru non-invaziv BiliCare, videolarin-

goscop INSIGHTERS IS3-L, injectomat Medina https://mesagerulneamt.ro/2023/04/proiect-

$200, set complet suport respirator prin CPAP erasmus-let-be-innovative-and-social-la-colegiul
compatibil cu sistemul infant Flow® Sipap™. _national-de-informatica/

Elevele Viviana lonascu-Strungariu, loana
Enache si Adelina Mihaela Stoian, actualmente
absolvente ale CNI, au prezentat obiectivele si

Conferinta s-a finalizat cu prezentarea
impactului si cu o sesiune de intrebéari la care a
raspuns echipa de implementare a proiectului,
precum si cu o evaluare a prezentarilor al carei
feedback s-a constituit prin accesarea unui
chestionar de céatre participantii la conferinta.

Ecouri in presd ale conferintei gasiti
acceséand linkul:

Prof. Elena-Brindusa Anghel



https://mesagerulneamt.ro/2023/04/proiect-erasmus-let-be-innovative-and-social-la-colegiul-national-de-informatica/
https://mesagerulneamt.ro/2023/04/proiect-erasmus-let-be-innovative-and-social-la-colegiul-national-de-informatica/
https://mesagerulneamt.ro/2023/04/proiect-erasmus-let-be-innovative-and-social-la-colegiul-national-de-informatica/
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Prin Eramus+ spre CNI++
Selectie mobilitate Suedia - din

perspectiva celor aleg:i

Mai bine de o luna (final de
modul 1 si inceput de modul 2),
elevii de la Colegiul National de
Informaticd s-au dinamizat in
numar considerabil, in vederea
realizarii activitatilor premer-
gatoare selectarii pentru prima
mobilitate din cadrul proiectu-
lui Erasmus + ce a avut loc intre
27.11.2023- 01.12.2023, la Timra,
Suedia. Desi tinta tangibild era
sd se afle printre cei noua elevi
care si-au facut bagajele, cu
siguranta ca abilitatile,
deprinderile si priceperile pe
care le-au accesat pentru a
materializa viziunea lor s-au
imbunatatit. De aceea, toti
participantii s-au bucurat de o
experientd ce a consolidat

evolutia lor academica si nu
numai.
Totusi, elevii selectati in

urma criteriilor foarte clare si a
interviului de pe 6 noiembrie
2023, care le-a testat nivelul de
cunoastere a limbii engleze, au
fost: Adelina Creanga, din clasa
a IX-a B; Sebastian-Constantin
lonagcu-Strungariu, a IX-a GC;
Gabriela-Daniela  Ad&scélitei-
Grasu, a X-a A; Ingrid Budis si
Eduard-Stefan Vornicu, ambii
din clasa a X-a B; Gabriela Ifrim,
a X-a E; Ana Luca, a X-a F; Daniel
Isache si lustin-Daniel Foltea,
ambii din clasa a Xl-a B. Acestia
ne-au impartasit gandurile,
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intrebari.

Reporter: Pentru ce obiectiv al
Programului  Erasmus+ ar
gplicat? Ce te-a motivat sa-/
alegi?

Adelina: Eu am aplicat pentru
obiectivul O3 din cadrul pro-
iectului Erasmus+, care con-
std in dezvoltarea leader-
shipului si @ muncii in echipa.
Consider ca acestea sunt do-
ud dintre calitdtile pe care
fiecare om ar trebui sa le aib3,
mai ales In domeniul scolar.
Mereu am avut tendinta de a-
mi asuma rolul de lider si de a
avea situatia sub control, iar
din acest motiv consider ca
acesta mi s-a potrivit cel mai
bine.

Sebastian: Am ales obiectivul
O4. Motivatia mea a fost

[FIATRA

Co-funded by
the European Union
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dorinta de experiente noi si de
a profita de toate oportu-
nitatile oferite de colegiul nos-
tru pentru a-mi extinde modu-
rile de invatare, inclusiv in afara
spatiului clasei.

Gabriela: In cadrul proiectului
Erasmus+, am optat pentru
obiectivul Q3. Practicand
sporturi de echipda incad din
copildrie, am reusit sd mi
dezvolt destul de bine aptitu-
dini ce tin de comunicare si
lucru in echipd, ceea care m-a
fadcut sd aleg acest obiectiv.
Consider c& mi se potriveste,
deocarece am fost mereu o
persoanad extrovertitd, comuni-
cativd si  foarte creativa,
aptitudini pe care eu le con-
sider foarte importante.

Ingrid: Am aplicat pentru
obiectivul O1 al proiectului,

réTpunzéndu—ne la céateva
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deoarece mi s-a parut cel mai
dificil de realizat si cel mai
complex. imi plac foarte mult
provocarile si am o afinitate
fatd de copii. O cariera in
invdtdmant a fost dintotdeauna
si Incd este o optiune pentru
viitorul meu. Imi doresc s& le
raman in suflet unor oameni in
formare, asa cum, sigur, imi vor
ramane si mie in suflet multi
dintre profesorii mei.

Stefan.  M-am  inscris la
obiectivul O1, decarece mi s-a
parut cé este cel mai interesant
dintre toate si m-am simtit
pregéatit sé incerc s& gandesc si
sd pun in aplicare o noud
metodd de predare, una care
mi-ar pldcea si mie, dar si
altora, cred.

Gabriela: Am optat pentru
obiectivul O2, comunicare digi-
tald si limbi moderne, deoarece
atinge punctele pe care doresc
sa le imbunéatatesc la mine.

Ana: Am optat pentru obiectivul
0O3. Alegerea acestui obiectiv a
fost motivatd de aspiratia mea
de a dezvolta abilitadtile nece-
sare pentru a fi un lider eficient
si pentru a colabora In mod
constructiv intr-un mediu de
lucru Tn echipd. Prin aplicarea
pentru acesta, mi-am propus sa
imi Tmbunététesc capacitatile
de comunicare, sd invat sa
colaborez intr-o echipd si s&-mi
stimulez creativitatea In rezol-
varea problemelor. Dorinta mea
s-a bazat pe convingerea ca
astfel de experiente pot oferi
oportunitdti unice de invatare si

dezvoltare personala.

Daniel: Am aplicat pentru
obiectivul O2. Fiind la Colegiul
National de Informaticd si
axadndu-ma pe materiile reale,
am decis sa fincerc sa-mi
dezvolt si abilitétile de comu-
nicare si digitale prin inter-
mediul activitatilor din acest
proiect.

lustin: Eu inscris la
obiectivul O4. Motivul pentru
care am ales sustenabilitatea
este datoritd importantei sale.
De multi ani incoace, camenii
si-au neglijat responsabilitatile
fatd de mediu si se pare ca la
multe persoane acest aspect
nu s-a schimbat si nici nu se va
schimba. Dar se spune ca
procentul celor carora le pasa
de mediu a crescut. Un mare
indiciu  sunt chiar multe
companii. S& luam drept
exemplu Apple. Ei au un target
de a fi carbon neutral pana in
2030. In penultimul lor eve-
niment de pe data de pe 12
septembrie, ei si-au anuntat
primul produs care respecta
acest lucru. Toatd energia
electrica pe care ei si furnizorii
lor (conditie impusd de Tim
Cook In primii sai ani la carma
Apple, adica in 2013) o folosesc
este 100% verde. Samsung si
altii au urmat exemplul. Daca
marile companii fac asta, din
ce In ce mai mult le vor urma si
altii. Sau, spre exemplu, Tesla,
brandul meu preferat de
masini, a fost de la inceput
sustenabil: renewable energy.

m-am

Reporter: La ce activitate ai
participat? Care a fost viziunea
ta?

Adelina: Activitatea din cadrul
obiectivului meu a constat In
crearea unei mascote care sa
reprezinte colegiul nostru. Eu

m-am decis sd creez un
calculator  personificat, cu
trdsdturi si calitédti care sa

vorbeasca despre noi.
Sebastian: Eu am fost atras de
obiectivul O4, deocarece am
vrut s& fac o schimbare
notabila Tn bine pentru mediu,
prin a gasi moduri inovative de
a salva energie si a le
implementa in scoala noastra.
Gabriela: Activitatea propusa
pentru obiectivul O3 a fost s3
credm O mascotd care sa re-
prezinte liceul In mobilitatile
care vor urma. Ildeea mea
initiald a avut ca element prin-
cipal un profesor caruia i-am
addugat elemente de ,digi-
talizare”, un ideal tangibil.
Ingrid: Am sustinut o activitate
de predare la clasa a Vl-a siam
parcurs cu ei o ora de fizica. Eu
m-am gandit la un mod de
invdtare prin experimente si
prin joculete, cu un suport de
lectie in format PPT.
Stefan: Am tinut o ord de
informaticd la clasa a IX-a,
pentru ca m-am géndit ca
informatica ocupd un loc
foarte important in vremurile
acestea si multi dintre elevii
scolilor din. Romaénia nu stiu la
ce le foloseste, intr-adevar,
aceasta materie.
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Gabriela: Activitatea obiecti-
vului ales de mine a constat in
realizarea unui jurnal cu
intrebari referitoare la proiectul
Erasmus+. Eu mi |-am imaginat
asemanator celor intélnite in
filmele western si de aventuri,
l&sat mostenire din generatie in
generatie si purtdnd patina
timpului. Fiecare pagind este
asemeni unei harti, simbolizadnd
faptul ca fiecare experienta
este 0 noua provocare spre
cunoastere, intr-un cuvant: o
aventura.

Ana: In cadrul proiectului
Erasmus+, am participat la o
activitate deosebit de capti-
vanta si creativd, constand in
realizarea unei mascote care
sa reprezinte  in mod
particular liceul nostru 1in
toate aspectele proiectului.
Acest proiect nu a fost doar o
simpla sarcing, ci o)
oportunitate de a da viata si
personalitate  valorilor  si
trasdturilor distinctive ale
institutiei noastre de nvata-
mant.

Incd de la inceput, mi-am
propus sa surprind, nu doar
frumusetea fizica a liceului, ci
si spiritul sdu vibrant, inclusiv
energia si diversitatea elevilor
si a cadrelor didactice. Astfel,
am dorit ca mascota sa fie un
simbol viu al comunitatii noas-
tre scolare, reflectdnd unita-
tea si coeziunea pe care o
experimentam zi de zi.

Mascota trebuia sd& devind
un  ambasador vizual ce
transmite mesaje clare despre
angajamentul nostru fatd de
progres, tehnologie, respon-
sabilitate ecologicd si dezvol-
tarea personald si colectiva. Am
urmarit sd& ating o armonie
perfectd Intre aceste ele-
mente, astfel Incat ea sad nu fie
doar o reprezentare abstracta,
ci sd ofere o poveste vizuald
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autentica si puternica despre
identitatea si aspiratiile cole-
giului nostru.

Daniel: Pand la momentul
actual, am participat la mai
multe activitati/probe: am fost
prezent la primele sedinte din
cadrul proiectului, am realizat
o schita si un prim model al
produsului cerut pentru
obiectivul 02, am sustinut
diferite  testari in limba
engleza, pentru ca, In urma
primirii rezultatelor, sa vad
dacd am fost selectat pentru
prima mobilitate.

lustin:.  Am participat la pro-
jectul ce avea Iin vedere
reducerea consumului de
electricitate in scoli. Am putea
sa-I numim Factura ideals.
Viziunea oricui din acest
proiect ar fi necesitatea unei
scoli perfecte, independente
financiar din punctul de vede-
re al electricitatii si mai apropi-
ata ca niciodata de un loc rela-
xant. Un acoperis verde, asa
cum mi-am Tmpartasit viziunea
si in schita proiectului, gestio-
nare dinamicd a surselor de
iluminat si o temperatura care

se regleaza imponderabil, indi-
ferent de anotimp.

Reporter: Poti sa descrii pro-
fectul/ideea cu care ai con-
curat pentru selectia in mobili-
tate?
Adelina: Mascota creatd de
mine reprezintd un supererou
ce semnificd puterea noastra, a
elevilor si a profesorilor din
colegiu. Numele sdu initial a
fost Mighty Pal, nume ce are
doud semnificatii. El inseamna
Sprietenul puternic”, insd pro-
nuntia cuvantului Mighty ne
poate duce cu gandul si la My
/7, In final, numele ales fiind My
IT Pal.
Sebastian: |deea mea pentru
a salva energie intr-un mod
convenabil Si usor de
implementat s-a bazat pe
reducerea folosirii de curent
de catre calculatoare in
momentul c&nd acestea nu
sunt folosite. Programul din
proiect punea calculatoarele
in modul s/eep, in orele in care
nu erau folosite, respectiv, in
pauze, in functie de un orar.
Gabriela: Mascota realizatd de
mine a fost un ursulet de plus,
care reprezenta profesorul,
imbracat in cdmasé si panta-
loni de stofd. La acest ursulet,
am atasat cateva manuale si un
laptop din carton, element al
digitalizarii pe care o dorim in
invatamant.
Ingrid: Proiectul cu care am
concurat pentru selectie a fost
lectia cu copiii de la a Vl-a B, o
lectie in laboratorul de fizicg, in
care le-am predat lungimea,
aria si volumul. Am cooperat
foarte frumos, iar spre sfarsitul
orei de curs, am facut chiar si
cateva experimente cu masu-
rarea volumului cu ajutorul
lichidelor. Elevii au fost foarte
incantati si, astfel, unii dintre ei
chiar ne-au multumit, mie si




colegei mele.

Stefan: Ideea mea a fost aceea
de a invata elevii prin practica.
Am folosit o placutd Arduino si
un bec LED RGB pentru a le
ardta ceea ce ei vad in fiecare
zi In fata ochilor, ecranul care
este format din pixeli, iar
acestia, prin modificarea
valorilor culorilor, vor afisa, in
final, aldturi de multi altii, o

imagine.

Gabriela: Ideea din spatele
jurnalului meu este de a
permite revenirea asupra
intrebarilor pentru a putea

raspunde in viitorul apropiat,
motiv pentru care am lIdsat
spatii dedicate acestora. Din
punct de vedere tehnic si
estetic, am ales s& lucrez cu
cafea, pentru a da foilor un
aspect retro. Totodatd, prin
utilizarea unor straturi multiple,
cu forme neregulate, am putut
crea insulele, ulterior, hartile
finale.

Ana: Proiectul cu care am
concurat pentru selectia in
mobilitate In cadrul Programu-
lui Erasmus+ a fost o creatie
inovatoare ce a combinat
ideea de sustenabilitate cu
domeniul informaticii. Am ales
s& dezvolt un robotel cu o
semnificatie profunda, inspirat
de celebrul personaj WALL-E,
cunoscut pentru misiunea sa
de a curadta deseurile care
acoperd Pamantul intr-un viitor
catastrofic.

Conceptul fundamental al
proiectului meu a fost de a
aduce in prim-plan problema
sustenabilitatii si a impactului
asupra mediului, punadnd in va-
loare rolul pe care tehnologia si
informatica 1l pot juca in solu-
tionarea acestor provocari.
WALL-E, simbol al ecologiei si al
eforturilor de curatare, a fost
ales cu grijd pentru a ilustra
mesajul puternic al proiectului.

Robotelul dezvoltat de
mine tine intr-o méana sigla
proiectului Erasmus+, simboli-
zand astfel cautarea luminii si
a solutiilor in contextul unei
lumi Tnconjurate de probleme
ecologice. Prin intermediul
acestei creatii, am avut
intentia de a transmite un
mesaj puternic despre res-
ponsabilitatea noastrd colec-
tiva fatéd de mediul inconju-
rétor si despre potentialul pe
care 1l avem de a utiliza
tehnologia in favoarea dura-
bilitatii.

Daniel: La obiectivul O2 am
avut de realizat o schita si
cateva pagini demonstrative
pentru un jurnal al proiectului.
Paginile seamana intre ele, dar
subiectul despre care trebuie
scris este diferit.

lustini. Nu am participat la
acest proiect cu o singurd
idee. Cu toate acestes,
consider ca nu existd una
singuré care sa functioneze in
mod izolat. Trebuie combinate
mai multe idei, ordonate dupa
eficienta lor. inlocuirea calcu-
latoarelor din laboratoarele de
informatica cu niste mini PC-
uri, cu un consum chiar si de
70% mai bun, aplicarea foliilor
de izolare/reglare a tempera-
turii interioare, in dependentsa
de conditiile climatice de
afard, inlocuirea tuturor neoa-
nelor din scoald, cu unele cu
leduri, pentru a fi usor de
schimbat si pentru a nu fi
nevoie de modificarea
intregului suport al corpurilor
de iluminat. And /ast but not
least, preferata mea, scara
generatoare de electricitate.
Avand in vedere ca scarile din
scoala sunt folosite la fel de
des ca usile, ar fi inteligent sa
preludm  energia cinetica
produsa de toti cei ce le urca
si le coboard si sa o

INFOBRAND

transformam in energie electri-
cad. Ganditi-va c3a, intr-o scoald
cu 1000 de elevi, fiecare elev
urca si coboard scara minim o
datd pe zi. Aceasta cifrd poate
s& ajungd panad la 3/4 urcari-
coboréri/zi. Asadar, dacd luédm

in calcul o medie de doud
urcari-coborari pe zil 1000 elevi
X 2 =2000 urcari si coborari. Ar
fi ca un set intreg de panouri
solare.

Reporter: Cum te-ai géndit s&
diseminezi achizitiile din aceas-
td experientd?

lustin-Daniel: Voi organiza intal-
niri cu toti colegii de clasd sau
din liceu pentru a impartasi din
ceea ce am Iinvatat eu in
Suedia, pentru proiectarea unei
scoliideale in viitor.

Raspunsul acesta, din urma,
este si dezideratul proiectului
Erasmus+. Scoala in care
Invdtam sa ofere oportunitati,
astfel incdt sensul educatiei
propus de iluministi s& se
concretizeze si astdzi. Astep-
tdm, cu nerabdare Tmpartasi-
rea achizitiilor cu noi, toti.

Interviul integral poate fi citit
aici:  https://m.facebook.com/
story.php?
story_fbid=pfbid03WXHifGrdQ8
63EchDjJLNFEVTDgsodq6G6HiZ
s70tgKxCXEAeWbix3i86vj2z8Qy
1&id=61553805853741

Echipa Erasmus+
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Suedia - o saptamana Altfel

Co-funded by
the European Union

Cei noua elevi ai Colegiului National de Informatica, Gabriela-Daniela
Adascaélitei-Grasu, Ingrid Budis, Adelina Creangd, lustin-Daniel Foltea, Gabriela
Ifrim, Daniel Isache, Sebastian-Constantin lonascu-Strungariu, Ana Luca si
Eduard-Stefan Vornicu, care, insotiti de doamnele profesor Diana Bejan si

Carmen Florescu, au fost in Timra, Suedia, in cadrul

proiectului Erasmus+, Tn

perioada 27 noiembrie - 1 decembrie, ne impartasesc impresiile din cele cinci zile.

Pe parcursul celor cinci zile, am participat la
ore si activitati alaturi de colegii nostri suedezi si
am vizitat mai multe locuri din vecinadtatea
orasului In care am locuit. Pentru a atinge mai
multe obiective si pentru a reusi s valorificdm céat
mai mult potentialul noii experiente, ne-am
Tmpartit zilnic in doud echipe, cea albastra si cea
portocalie, fiecare dintre acestea participadnd la
diferite ore de curs, aldturi de elevii de la
Arenaskolan.

In prima zi, am cunoscut colegii care ne-au
fost gazde pentru o sdptamana. La inceputul
programului, am facut cunostintd cu diferitele
aspecte definitorii ale tarii si ale orasului atat de
fascinante pentru noi. Spre exemplu: Timré este
considerat unul dintre cele mai mici orase din
Europa si are cea mai mare fabricad de hartie din

tard datoritd suprafetei generoase de teren
fmpadurit din zond. Am aflat cd actorul care I-a
jucat pe Pennywise din filmele /7 este de origine
suedezd, aldturi de fratele si tatdl sau, alti doi
actori faimosi si cad trupa ABBA este, de asemenea,
de origine suedeza. Colegii suedezi
s-au prezentat si ei, inclusiv doamnele profesor,
Asa (se pronunta Osa) si Linn, care ne-au propus
un joc de spargere a ghetii. Recunoastem c3
reactia initiald a fost una sceptica, dar activitatea
a fost un prilej bun s& ne cunoastem intr-un timp
scurt. Dupa aceea, ne-au prezentat salile de curs,
laboratoarele si atelierele diverse, de exemplu, cel
de gatit in care atmosfera era asemandtoare cu

cea de la Chefi /a cutite. Fiecare elev avea un
vestiar propriu pe hol pe care il putea decora in
stilul sdu unic, iar culoarele erau prevazute cu
spatii special amenajate pentru ca elevii s& poata
socializa in pauze.

Impresionati de cele deja vazute,
multitudinea sporturilor practicate de elevi nu a
facut decéat sd ne sporeascad si mai mult interesul
fatd de orele si activitatile la care urma sa
participdm. Acestia au posibilitatea de a alege s&
practice hochei, patinaj, volei, fotbal, handbal,
tenis, box, wrestling, karate, echitatie, golf, inot si
altele, infrastructura oferindu-le spatii speciale
pentru multe dintre acestea, si, in plus, o sald de
fitness.

Dupa incheierea turului, a fost randul nostru
s& ne prezentam tara, orasul, colegiul si proiectul.
Bineinteles c& am pus in luming toate atuurile, de
la traditii si obiceiuri p&dnd la date concrete
geografice si administrative. Elevii au prezentat un
interes sporit fatd de informatiile prezentate de
noi si s-au bucurat de micile suveniruri si dulciuri
roménesti primite. Apoi, foamea si setea de
cunoastere ne-au condus la cantina scolii, unde
am avut sansa s8 degustdm preparate specifice si
sd socializdm. Un lucru care ne-a uimit a fost
faptul c& elevii si profesorii stateau la masa
impreuna.

Dupéd prénz, a avut loc un workshop, in
cadrul caruia am participat la diferite concursuri
cu Intrebari, cu scopul de a afla mai multe
informatii despre Suedia.




Ulterior, s-a organizat un joc asemanator cu
TOMANAP-ul nostru. Am fost invatati si cateva
cuvinte cheie pentru situatii cotidiene precum:
Fika = a avea o pauza de cafea; Lagom = nici prea
mult, nici prea putin; Panta = reciclare; Orka = a
avea energie; Smdrgasbord = bufet.

Incd un loc care ne-a atras atentia a fost
lounge-ul - sala de relaxare unde elevii se pot
odihni si pot juca sah, jocuri de societate si chiar
jocuri video pe un PlayStation, cum ar fi FIFA, NBA
si altele. Acolo am jucat un joc bingo de
cunoastere, unde trebuia s& completdm fisa cu
numele copiilor care au facut anumite lucruri,
precum: mers la pescuit, inotat in ocean, alergat
sase km, citit o carte intr-o limba strdinad etc. Mai
tarziu ne-am putut bucura si noi de toate
facilitatile salii.

A doua zi, am asistat pentru prima data la
orele propriu-zise din scoald. Ne-am trezit cu un
ceas mai devreme ca ziua precedentd pentru a
putea servi micul dejun la cantina scolii. Dupa ce
am mancat, cei din echipa albastrd am participat
la prima ord din zi: Crafts and design. A fost cea
mai relaxantd ord din programul zilei, in urma
careia ieseai cu un obiect confectionat manual,
din textil sau lemn. O experientd cu adevarat
minunatad ce ne-a binedispus. Un lucru care ne-a
starnit interesul din perspectiva obiectivului O4 a
fost prezenta prizelor cu timer si  a
intrerupdtoarelor cu senzor pentru controlul
consumului excesiv de energie electricd si din
motive de siguranta.

Urmatoarea ord a fost educatia fizicd, unde
am patinat. Ne-am echipat cu patine si casti de
protectie. Pentru unii dintre noi a fost foarte
distractiv, pentru altii nu la fel de mult, din cauza
numarul de cdzaturi. Desi nivelul de experientd in
ceea ce priveste patinajul diferea de la un copil la
altul, ne-a placut tuturor nespus de mult s& ne
reintoarcem sau sa invatdm de la zero echilibrul si
mersul pe patine.

A treia oréd a echipei albastre a fost de stiinte
sociale, o combinatie Iintre religie, istorie,
geografie si educatie civicd. Ne-a facut placere sé
observédm cum decurge o ora in care, la noi, am
umple multiple pagini de caiet. Copiii nu scriau
nimic din ce vorbea doamna profesor Yvonne, dar
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considerau ca era esential de retinut. Aceasta le-a
prezentat cultura musulmanilor.

In ceea ce priveste echipa portocalie, a
participat intéi la ora de sport si a jucat un sport
specific suedez, numit Floorball. Chiar dacd erau
incepatori, membrii echipei au reusit sa faca fata
elevilor cunoscatori. Urm&toarea ora a fost istoria,
cu doamna profesor Linn, unde au vorbit despre
Primul R&zboi Mondial. In cadrul discutiei au avut
un concurs, pe echipe, in care trebuia sa puna
anumite evenimente in ordine cronologica, iar la
final au vazut o parte din filmul Nimic nou pe
frontul de vest. Dupéa ora de istorie, au fost sa ia
masa, iar mai apoi au participat la ora de engleza
cu doamna profesor Asa, unde au facut schimb de
pareri despre sistemul de invatdmant din cele
doua tari. Ultima ord din program a fost
matematica, cu domnul Claes, unde au rezolvat
cateva exercitii. La finalul programului, ne-am
adunat cu totii intr-o sald de clasa pentru a
discuta programul pentru urmatoarele zile.

Cateva ore mai térziu, ne-am reintalnit n
fata terenului de hochei pentru a vedea meciul
Timrd versus Rogle. Energia publicului a fost
electrizantd, iar meciul ne-a cuprins si am pierdut
notiunea timpului. Fiecare jucator a fost prezentat
pe un panou acompaniat de muzicd. Ne-am

bucurat aldturi de localnici si am aflat c& multi
membri ai echipei sunt fosti elevi ai scolii.
In a treia zi, dupd micul dejun, noi, echipa

albastrad, am mers la ora de sport unde am avut de
realizat o coregrafie pe o melodie aleasa de
profesor, iar ceilalti elevi au avut oportunitatea de
a-i juriza, iar, mai apoi, am jucat handbal,
termindnd ora cu niste exercitii de fortd. Dupd
aceasta, am avut de ales dintre a participa la ora
de muzica unde am cantat la diverse instrumente,
in timp ce elevii suedezi lucrau in Garage band sau
de a merge la ora de tehnica, unde am avut de
construit o masina din diverse materiale. La ora de
muzica s-a putut observa o metoda inovativa de
predare, deoarece domnul profesor i-a lasat pe
elevi s& experimenteze, sa exploreze singuri arta
muzicii si s& isi creeze propria piesé. In acelasi
timp, membrii echipei portocalii au participat la
ora de arte plastice unde au realizat desene
inedite. Mai apoi, au participat la ora de religie si
au urmarit o dezbatere dintre doamna profesor si
elevi pe tema crestinismului, iudaismului si
islamismului.

Conform programului, la finalul orelor, am
luat masa de pranz. Dupa aceea, am luat
autobuzul spre Sundsvall impreuna cu Linn, Asa si
elevii. Acestia ne-au prezentat orasul, iar apoi am
fost la Kulturmagasinet, unde ghidul ne-a povestit
despre istoria citadelei. Ea ne-a prezentat cateva
dintre picturile unuia dintre cei mai faimosi pictori
contemporani suedezi. Ne-a vorbit despre ele si
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ne-a ldsat sd ne spunem punctul de vedere asupra
a ceea ce vedem. La sfarsit, am fost intr-un atelier
unde am fost impartiti in sase grupe de cate
patru. Prima oard, am facut o schité pe foaie cu un
carbune a ceea ce ne-a ramas in minte despre
arta lui Bengt Lidstrom. Mai apoi, ghidul ne-a pus
o foaie mare pe masa, dupa care a turnat pe ea
patru culori: rosu, galben, albastru si verde
(deoarece erau culorile predominante din picturile

lui Bengt), iar noi am fécut céte o ,operd de artd”,
astfel atingadnd scopurile obiectivului O3.

Tn a patra zi a mobilitatii, dupd micul dejun,
noi, cei din echipa albastra, am avut ocazia sa
jucdm un meci de Floorball timp de o ord. Echipa
portocalie a participat la o ord de Home
economics care a constat in prepararea unor
prajituri de Craciun, cum ar fi turta dulce sau Roll
Cake. Fiind infometati dupa activitdti, ne-am
bucurat cu totii de desertul preparat, iar la masa
de prénz am avut ocazia sa socializdm cu restul
copiilor.

Dupa ce, ca prin farmec, s-a facut ora 12, am
pornit spre autobuzul ce urma sd& ne ducad la
Technichus, un muzeu din Harndsand, unde am
avut parte de o experientd unicd. Ne-am distrat,
dar am si invatat prin intermediul unor jocuri
interactive bazate pe mai multe domenii, cum ar fi
biologia, fizica, chimia si altele. Cele mai
interesante din punctul nostru de vedere au fost:

- un joc competitiv de concentrare pentru a reusi
s& miscdm o bild in partea de maséa a adversarului;
- céteva jocuri care iti testau diferite reflexe;

- experimente care dovedeau cum unii cameni de
stiintd au ajuns la anumite concluzii;

- puzzle-uri care iti puneau la incercare géandirea
critica si logica etc.

Dupéd explorarea intregii locatii, ne-am
bucurat de timp liber aldturi de elevii suedezi,
savurand bauturi calde si préjituri gustoase, in
timp ce discutam despre cuvinte si obiceiuri
ciudate din tarile noastre.

Pe drumul inapoi spre cazare, am fost nevoiti
s& schimb&m autobuzul, Tnsd, nestiind locatia
exacta a statiei, am pierdut al doilea autobuz. Din
cauzd ca ar fi trebuit s& asteptdm destul de mult
in frig padnad la urmatorul autobuz, am decis s&
mergem intr-o ,plimbare” pana la cazare. Am mers
cu totii trei km pe jos, neavand altd optiune, dar
drumul a fost foarte placut, pentru cd am putut
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admira casutele luminate si decorate de Craciun.

Tn prima or4 din ultima zi, echipa portocalie a
luat parte la ora de stiinte sociale, iar cea albastra,
la o ord de suedezd. Am primit o hartd muta pe
care a trebuit s& completam numele tarilor. Astfel,
ne-am verificat cunostintele despre geografia
politicd a lumii, pe care, unii dintre noi, abia intrati
in clasa a X-a, am invatat-o de curand. Apoi am
avut o ora de gatit unde am facut bile de ciocolata
presarate cu zahar granulat si rulouri cu
scortisoard (cinnamon buns), doua deserturi cu
specific suedez. Dupad aceasta activitate, am avut
ocazia sa mergem o ora sa patinam. Acolo elevii
suedezi ne-au invatat sa ne pastram echilibrul mai
bine pe o gheatd mai alunecoasd fatd de cea
exterioara pe care o stim din Romania de la
patinoarele amplasate in aer liber. Apoi a urmat
intalnirea finala, Swedish fika, intr-o sala de class,
la care am participat impreund cu toti elevii
suedezi care ne-au indrumat si ajutat sa
descoperim lucruri noi despre tara, cultura si
sistemul lor scolar. Doamna profesor Linn ne-a dat
fiecaruia cate o foaie cu intrebari care sa reflecte
ceea ce ne-a captivat cel mai mult in aceasta
sdptdmana. Pentru cd era 1 Decembrie, Ziua

Nationald a Romaniei, am avut ocazia séa le ardtadm
elevilor suedezi o parte din traditile romanesti,

cantédnd Nebun de Alb, o melodie nelipsitd la
focurile noastre de tabara. Am dansat o hora, o
sarba si o batuta, alaturi de toate persoanele din
incdpere, urmand ca mai apoi sa savurdm
dulciurile facute de noi si s& gustam din Saft (o
bautura specific suedeza, care se obtine
combinadnd concentratul de fructe cu apa). Dupa
ce am sarbatorit, elevii suedezi au scris in jurnalul
nostru cate un gand despre aceasta experienta
petrecutd cu noi. In momentul in care ne-am luat
ramas bun, doamnele profesor ne-au inmaéanat
cadouri din partea comunei Timra si bomboane,
alese special de ei.

Trebuie sa subliniem cad noi ne consideram
norocosi pentru c& am luat parte la aceastd
experientd care ne-a ajutat s& ne dezvoltam, prin
cunoasterea unei mentalitati noi, a unui sistem
educational care functioneazd diferit, a unor
adolescenti la fel ca noi si, totusi, altfel, a unor
locuri ingemanate si unice, totodata. lar, dincolo
de toate aceste aspecte, suntem constienti ca am
strébatut pasi importanti spre autocunoastere. De
aceea, suntem nerabdatori s& impartasim
colegilor nostri din achizitile noastre si sa fTi
fncurajdm s& devind activi si sa& se implice in
activitatile Erasmus+ pentru ca ei vor urma sa ne
integreze intr-o alta experienta.

Gabriela-Daniela Adascélitei-Grasu, clasa a X-a A
Ingrid Budis, clasa a X-aB

Eduard-Stefan Vornicu, clasa a X-a B

Daniel Isache, clasa a X|-a B
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Co-funded by
the European Union

Jurnal de célatorie prin lumea
educatiei

In cadrul primei activitati a obiectivului O2
din proiectul Erasmus+ si in vederea selectiei
pentru mobilitatea din Suedia, fiecare elev a
avut de realizat un jurnal cu intrebari relevante
pentru obiectivele propuse. in crearea lui, m-am
inspirat din stilul de viatd al piratilor, promovat
de filmele hollywoodiene, ce tineau un jurnal in
care era ascunsa harta unei presupuse comori.

Primul lucru pe care am vrut sa il redau a
fost efectul retro/invechit. Pentru a obtine
amprenta de patind a timpului, am scufundat
foile in cafea, dupéa care le-am pus la uscat si
presat. A urmat stratul al doilea de cafea, apoi
am facut tot felul de forme neregulate, care
seamana cu niste insule. Paginile jurnalului
reprezinta, astfel, hartile unor comori, in care
X -ul marcheaza un loc secret ce ,camufleazad”
un mesaj, un cuvant-cheie ascuns de micile
paravane din filele jurnalului. Ele semnifica
caldtoriile noastre, atat in mobilitatile externe,
cat si in raport cu propria fiintd: fiecare
experienta este una de crestere, care ne invata
ceva, ne dezvolta, ne largeste orizontul cunoas-
terii. Fiecare drum este unic. Fiecare om este
unic, fiecare proiect are farmecul si frumusetea
lui aparte.

Al doilea element important al jurnalului il
constituie, desigur, continutul. Pe primele pagini
apar sapte intrebari care reflectd tematica
proiectului Erasmus+, iar o parte dintre acestea
mi le-am adresat sperand sa gasesc raspunsul
la ele in urma participarii la mobilitate.

Si a urmat Suedia. Astfel, foile jurnalului au
prins viatd, pentru ca reflecta experienta pe
care ne-au oferit-o zilele petrecute Ia
Arenaskolan, din orasul Timra, aldturi de elevii
suedezi cu care ne-am imprietenit. Popasul
nostru s-a concretizat in paginile care contin
mesaje scrise de gazdele noastre care ne-au
facut sederea minunata. Si, in spiritul piratilor,
paginile jurnalului ascund adevarate comori de
cunoastere ce se concretizeaza, prin fotografii
si in amintiri de neuitat.

Gabriela Ifrim, clasa a X-a E
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CrackedCode - Medalia de Bronz

Olimpiada International4 de
Informatici in Echipe - Egipt

10 T lnformatlc

Echipa CrackedCode, de la Colegiul
National de Informatica din Piatra-Neamt, a
pasit pe pamant egiptean in ziua de 26 mai
2023, cu scopul de a participa la Olimpiada
Internationald de Informaticd 1in Echipe,
desfasurata in Port Said. Aceasta experienta a
reprezentat pentru noi o oportunitate
deosebita, oferindu-ne posibilitatea de a
explora un nou continent, cu o culturd si
mentalitati diferite.

Ceea ce ne-a impresionat cel mai mult a
fost primirea calduroasa si ospitalitatea cu care
am fost Intdmpinati. Cei din Egipt ne-au aratat
ca, in ciuda diferentelor culturale, unitatea si
dorinta de a invata si de a descoperi lucruri noi

NU CuNOsc granite.
In cazul nostru, competitia propriu-zisa a

fost momentul in care ne-am demonstrat
abilitatile si cunostintele in domeniul infor-
maticii. Am participat de la egal la egal in acest
concurs al mintilor stralucitoare unde echipele
din intreaga lume s-au intrecut in spiritul
colaborarii si al fair-play-ului. Cu toate acestea,
adevaratul castig al acestei calatorii a constat
in experienta inestimabild pe care am avut
ocazia sa o dobandim. Am invatat mult mai mult
decat tehnici si algoritmi. Am invatat sa
colabordm intr-un mediu multicultural, sa

depadsim barierele lingvistice si sa

valorificdm puterea ideilor noastre
colective.
Domnul profesor Gheorghe

Manolache si Stefan Dascélescu, fostul
elev al colegiului, actualmente
masterand la Facultatea de Matematica
si Informatica, Bucuresti, au jucat un rol

esential Tn sprijinirea si formarea
noastréd in cadrul competitiei. Ca
profesor indrumator, domnul

Gheorghe Manolache ne-a ghidat cu
pasiune si experientd, calduzindu-ne in
procesul de pregatire si motivandu-ne
s& atingem potentialul maxim. De asemenea,
coordonatorul Romaniei in acest proiect,
Stefan Dascélescu, a fost o sursad de inspiratie
si un suport constant, asigurdndu-se ca
suntem pregatiti si cd dispunem de toate
resursele necesare pentru a ne manifesta in
mod excelent. Contributia dumnealor ne-a
permis sa& depasim limitele si s& ne simtim
sustinuti in fiecare etapa a competitiei. Suntem
recunoscatori pentru eforturile neobosite si
dedicarea fara margini.

Asadar, cu méandrie in suflet si medaliile
de bronz strdlucitoare, incheindu-ne experien-
ta, am revenit acasd pe data de 31 mai 2023.
Experienta noastrd in Egipt la Olimpiada
Internationald de Informaticéa in Echipe a fost o
célatorie care ne-a deschis orizonturile, ne-a
conectat cu o cultura stréveche si ne-a adus in
contact cu mintile strdlucite din intreaga lume.
Incéntati de realizdrile noastre, am inteles,
totusi, cé premiile reale nu constau doar in
metale stralucitoare, c¢i in amintirile si
invatadmintele pe care le-am acumulat.

Cristian Luchian, clasa a Xl-a E
Stefan-Claudel Neagu, clasa a Xl-a E
David Visan, clasa a Xl-a E
Robert-Andrei Gagpar, clasa a Xll-a C
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Campionatul International de Aritmetica Mentala

Aritmetica mentala si drumul

citre performanti

De aproximativ doi ani, practic aritmetica
mentala la centrul Smarty Kids din oras, care
isi desfasoard activitatea in incinta hubului de
educatie STEAM Evs's Tree House. Acolo fac si
cursuri de roboticd si programare (nu cu lego)
siinvat electronica, Arduino, Pyton etc.

Dar sd& ne Intoarcem la aritmetica
mentald. Poate cd& in acest moment, va
intrebati ce este aritmetica mentald.
Matematica? Calcule si iar calcule? Nici pe
departe! ARITMETICA MENTALA este un
program foarte amplu de dezvoltare cognitiva.
Dezvoltéd atentia, concentrarea, memoria si
viteza de gandire. Instrumentul prin care se
lucreazd este un Abac, mai exact, varianta
japoneza a acestuia, numitd SOROBAN. Dupa
ce te familiarizezi cu el, secretul este s
reusesti sé il muti pe ecranul mintii si s& misti
bilutele pentru a face calcule, mintal.
Performanta, incepe atunci cand ajungi, prin
exercitiu, s& misti bilutele astea, cu viteza
foarte mare, ceea ce iti permite sa faci calcule
CuU numere care se succed cu o viteza chiar de
0.1 secunde. Si este si foarte usor! Metoda
aceasta este mult mai rapidd decéat metoda
traditionald. Totusi, nu despre calcule este
vorba. Dupd cum spune antrenoarea noastr3,
doamna Florina Isachievici, viteza de calcul
este doar un BONUS. Nu te duci Ila
supermarket sa faci calcule mintale.

Aritmetica mentald este insd UN SPORT
AL MINTII. Este vorba de cum ti se dezvolta
creierul, despre cum poate functiona o
minte... antrenatd. Eu am  descoperit
aritmetica mentald la una dintre serbarile
surorii mele. Doamna care ma antreneaza si
acum a prezentat acest program, care are,
atdt o componenta de gameificare, céat si
foarte multe jocuri (descifrare cod, labirint,
jocuri de memorie, de atentie si concentrare
etc.). Mama mea s-a gandit ca ar fi o idee
buna s& merg si eu, iar mie chiar mi se paruse
O provocare.

Cand am fost la lectia demonstrativa
gratuitd, ne-au fost prezentate niste
filmulete cu copii care fac performanta, iar
eu am fost pur si simplu fascinat de viteza cu
care pot unii oameni sa calculeze si de
modul in care se antreneazad. Creierul lor
chiar reactiona mai rapid, iar ei nu pareau sa

faca vreun efort pentru asta. Mi-a placut si
platforma online pe care ma puteam antrena
si acasa si faptul ca urma sa invatam tehnici
de memorare care m-ar fi putut ajuta foarte
mult si la scoala cu geografia, istoria etc.

De atunci, timp de un an, am progresat
putin cate putin. Trebuie s& recunosc ca nu

m-am antrenat si acasd in perioada
respectivad si, ca urmare, evolutia a fost
destul de lentd. Dar imi placea, ma simteam
in largul meu la hub, asa cd am ramas in
program. Desi am inceput multi, putini copii
nu au renuntat pe drum. Existd si o fazd de
rutind, ca la orice sport, si multi se plictisesc
la un moment dat. As minti s& spun ca nu am
avut si eu clipe din acestea, in care parca nu
mai aveam chef de curs.

Cum doamna Florina Isachievici cauta
sa formeze un grup de copii pe care sa Il
antreneze suplimentar, pentru a participa la
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competitii internationale, am tot cunoscut copii
noi. Unul dintre ei, David Schiopu, un baiat care
avea pe atunci cam noua ani, a devenit unul din
cei mai buni prieteni ai mei. Lucrul in echipa a
facut ca s& ne motivam reciproc, am inceput sa ne
antrenam si acasg, iar progresele nu au intérziat
s& apara. Era si multa distractie in treaba asta.
Smarty Kids este o franciza internationald si
cea mai mare scoald de aritmeticd mentald din
Romaénia. Au peste 100 de centre doar la noi in
tard. Noi vazuseram filmulete cu copiii de la
Smarty, care participasera la diferite competitii
internationale si fusesera pe podium peste tot.
Stiam si de campionatul din Dubai, Horus, la care
participaserd in 2022 si unde fusese distractie
mare: plimbari cu camila, safari in desert, send
boarding (un fel de a te da cu sania doar ca pe
dunele de nisip) etc. Totul era foarte tentant.
Doamna antrenoare a considerat ca aceasta
ar putea fi cea mai buna motivatie pentru noi - o
super vacanta in Dubai si ne-a inscris, atat la
campionatul care a finceput online din luna

septembrie, cat si la cel fizic, care urma sa aiba loc
pe 4 noiembrie 2023 (Si super a si fost!).

Ne-am apucat de treaba serios si de la 0 ora
pe zi, in ultimele doud sdptdmani, ne antrenam si
cate douad ore, iar la final de saptamang, chiar trei
ore. Nu va speriatil Antrenamentele erau intensiv

cognitive, dar se faceau in reprize de cate 15
minute. Apoi puteai sa iei pauza si o ora in care sa
faci cu totul altceva. Cu toate astea, au fost mai
multe momente in care era cat pe ce sa renunt.
Dar David si doamna Florina au fost mereu
aproape ca sa imi ofere suport moral, cum de
altfel a fost si familia mea. Le multumesc tuturor,
pentru ca au crezut in mine.

ins&, dup& multe urcusuri si coboréasuri, iat
cd a sosit si ziua mult asteptatd: 30 octombrie
2023. Ne-am facut bagajele si am plecat spre
aeroportul din Bucuresti. Aveam atédtea emotii...
Aeroport, avion, zbor si... am aterizat la Aeroportul
International din Dubai. De acolo, a urmat o
plimbare de aproximativ o ord, cu taxiul, pana la
hotel. O alté lume ne aparea in fata ochilor: zgérie
nori, cladiri cu o arhitectura deosebita, palmieri si
autostrazi mari... Absolut fascinant!

Ar fi atdtea de povestit... pentru ca au fost
cateva zile pline!!l Dar am sa incerc sd8 ma opresc
la ce mi-a placut cel mai mult.

Pe primul loc, as pune competitia de
aritmetica mentala. Au fost opt tari participante,
copii de toate vérstele si.. multe, multe emotii.
Eram convins ca nu voi lua niciun premiu. 160 de
exercitii cu adunari si scaderi, de rezolvat in doar
10 minute si cu un grad de dificultate mai mare

decét cel la care ne antrenaserdm, aceasta a fost
provocarea noastra. Cand au spus ,stop”, eram
demoralizat total. Acasd ajunsesem sa fac 150 de
exercitii din cele 160. Acum.. fusese mult mai
complicat. La premiere, David iesise deja pe locul
lIl. Numele meu nu fusese strigat. in mintea mea...
se terminase deja. Acasa, parintii mei urméreau pe
Facebook transmisia in direct. Si ei erau la fel de
convinsi c& nu am ajuns pe podium. Doamna
antrenoare ma incuraja si imi spunea s& am
rdbdare.

Dupéa ce s-au dat si trofeele pentru Locul | -
Campionii, nu mai aveam chiar nicio speranta.
Ultimii pe scend au fost chemati Campionii
Campionilor. Un singur copil pe fiecare categorie
de varstd si nivel de dificultate. Cred c& au fost
noud de toti. Eu am fost la categoria 12 ani+. Cand
mi-am auzit numele, nu imi venea sa cred.
Momentele acelea nu pot fi descrise in cuvinte.
Steagul Roméaniei pe scend, imnul... lacrimile gata
sa Tmi curgad pe obraji... Nu se compara cu nimic
din ce tradisem péana atunci. Nu voi uita niciodata
experienta prin care am trecut. Cred ca daca ar fi

fost doar ziua competitiei, fard partea de
distractie, tot ar fi meritat intreaga munca
depusa.

Despre partea cu distractia o s& v
povestesc altd datd. Atat as vrea sa va spun: a fost
O vacanta de vis.

Acum urmeaza campionatul online din care
am promovat deja trei etape (septembrie,
octombrie si noiembrie) si care se va incheia in
luna mai 2024, la Barcelona, cu prezenta fizica.
Pa&nad atunci ne vom pregati si speram ca si de
data aceasta sd urcam pe podium.

Alexandru Albu lanis, clasa a VI-a A




Retrospectiva anului 2023

INFOBRAND

Gutenberg Jugendverein Piatra-Neamt

Gutenberg Jugendverein Piatra-Neamt
(Organizatia de Tineret Gutenberg din Piatra-
Neamt) face parte din Gutenberg Netzwerk
(Reteaua Gutenberg), care reuneste toate
asociatiile elevilor vorbitori de limba germana din
Romaénia, coordonate de Gutenberg Deutschsprachiger
Studentenverein (Asociatia Gutenberg a
studentilor vorbitori de limba germana).

Gutenberg Jugendverein Piatra-Neamt a fost
infiintatd in anul 2017 si este formata din 40 de
elevi de liceu, din diferite clase ale Colegiului
National de Informatica, toti avdnd acelasi scop:
promovarea in Piatra-Neamt a limbii si culturii
germane prin proiecte si actiuni sociale.

Presedintele asociatiei este Alexandru
Voloseniuc-Hudescu, din clasa a X-a B, care a
devenit membru anul trecut. Acesta cunoaste
foarte bine fiecare coleg cu care lucreaza si a fost
ales de catre ceilalti membri datoritd calitatilor
sale de lider. Arina Chelmus, din clasa a X-a A, a
fost, de asemenea, foarte implicata in activitatile
de anul trecut, fiind aleasd ca vicepresedinte,
pentru calitdtile sale manageriale. Asociatia este
impartitd In mai multe departamente, respectiv,
contabilitate, secretariat Si PR. Fiecare
departament este condus de catre un
reprezentant. Ceilalti membri sunt, de asemenea,
la fel de importanti si fideli Gutenberg, si se
implicd activ si cu pldcere In proiectele
desfésurate.

In fiecare an de activitate, asociatia trebuie
s& desfasoare minimum doud proiecte. in acest an
scolar am organizat deja un Game Night pe data
de 9 decembrie 2023, in colaborare cu asociatia
Smile. Toti membrii au fost implicati in acest
proiect, jocurile si gustarile fiind pregétite de
acestia. Al doilea proiect nu este incad planificat,
dar se doreste organizarea unui eveniment
deosebit, care sigur nu va dezamagi.

Anul trecut, Indrumati de presedinta
Amalia lordache si vicepresedintele Cristian Anisia,
ambii din actuala clasad a Xll-a B, a fost organizat
un eveniment la care s-a vizionat finala Cupei
Mondiale de fotbal, participantii puténd
achizitiona gustari puse la dispozitie de organi-
zatori. De asemenea, In colaborare cu asociatia
Interact, s-a desfésurat un Movie Night, unde a
fost vizionat un film la alegerea publicului si s-au
savurat bundtdtile preparate de voluntarii
asociatiilor. Cu banii obtinuti din donatiile
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participantilor la cele doud activitati, care au
avut scop caritabil, au fost cumparate diferite
produse pentru copii cu posibilitdti materiale
reduse.

De céativa ani, in perioada vacantelor de

iarnd, respectiv de vard, Gutenberg Deutschsprachiger
Studentenverein organizeaza taberele Sommerschule
si Winterschule, la care, anul trecut, au participat
si membri ai Asociatiei noastre. Acestea le ofera

participantilor ocazia sa Isi [mbogateasca
cunostintele de limba germana si sa isi dezvolte
competentele sociale, in cadrul workshopurilor
de limba germanag, actorie, muzica sau dezbateri.
Participarea la aceste tabere este un mod bun
de a iesi din zona de confort, interactionand cu
diverse tipuri de oameni.

Dacé aveti idei interesante de proiecte si
doriti sa le punem impreuna in practica sau daca
doar doriti sd participati la activitatile pe care le
organizam, ne bucuram sa va avem alaturi.

larina-Maria Zlavoc, clasa a X-a A
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I Excelenta cu chip de inger

NEXTLAB.TECH este cel mai avansat
concurs national de robotica pentru elevii din
Romania cu varsta intre 8 si 16 ani si acesta s-a
desfasurat in doua faze: una online, care s-a
bazat exclusiv pe robotei virtuali, iar cea de-a
doua, sustinuta In format hibrid, ce a presupus
construirea unor roboti fizici. Dintre cei 1200 de
elevi care au participat la Faza I, 271 s-au
prezentat la finala concursului ce a avut loc
Facultatea de Cibernetica, Statistica si
Informaticd Economica, Bucuresti, in data de
9 decembrie 2023. Printre acestia s-a aflat si
Victor-Simon Apetri, de la Colegiul National de
Informatica, clasa a Vl-a B care, spre admiratia
tuturor, si-a adjudecat, atdt Premiul |, cat si
Premiul de Excelentd, uimind prin solutiile
aplicate. Simon a avut bunavointa de a
raspunde intrebarilor, chiar daca tot caruselul
emotiilor ce I-a cuprins era pentru el o
experientd inedita.

Reporter: Simon, reusita ta este impresionants,
avénd Iin vedere anvergura concursului. Ce
inseamnd pentru tine aceste premii?

Simon: Scopul meu initial a fost s& ma calific in
etapa finala. Cand am ajuns acolo, am vazut si
am analizat robotii celorlalti copii si am inceput
sa imi fac sperante pentru podium, chiar daca
mai erau si alte proiecte interesante. Aceste
premii ma determind s& ma autodepasesc si sa
nvat mai mult.

Reporter: Ce ne poti spune despre concurs?
Cum a fost organizat, cum ai relationat cu ceilalti
concurenti? Ce te-a impresionat cel mai mult?
Simon: Concursul a fost desfasurat pe o
perioada mai lunga de timp, avand mai multe
etape online si, in final, ultima etapa, in format
fizic. In ziua finalei, mi-am fdcut noi prieteni cu
care am fost bucuros sa& Tmi Tmpartasesc
pasiunea. Sper s& ma reintadlnesc cu ei si anul
viitor, la urmatoarea finala.

Reporter: Cum ti-ai descoperit pasiunea pentru
roboticd? Cine ti-a célduzit pasii in acest
domeniu?

Simon: Tatal meu mi-a dat prima datd pistolul
de lipit in mana. Eram foarte mic atunci, dar am
ramas uimit de ce poti face cu el. Apoi, mi-am
dezvoltat singur abilitétile de programare si asa
am ajuns sa fiu foarte pasionat de robotica.
Reporter: Ne poti descrie in céteva cuvinte ce

caracteristici are
robotul creat de
tine? Cu ce a fost
impresionat juriul?
Simon: Robotul a
fost conceput cu
scopul de a pre-
veni scurgerile de

NEXTLABTECH
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atform that empowers cl

tionless adaptive learning p
1learn about new technolg

gaz si pentru a
stinge incendiile,
in acelasi timp
alertand locui-
torul printr-un
mesaj text pe
telefon (SMS) in
cazul unui eve-
niment nefericit.
Juriul a fost

impresionat de
robotel pentru ca
este foarte complex si este greu de crezut ca
un copil I-a construit, fara ajutor.

Reporter: Cat timp ti-a luat s& proiectezi
robotul? Cum ti-au venit ideile? Cum s-au
decantat acestea pentru a lua decizia care ti-a
adus un astfel de rezultat?

Simon: Timp de trei luni I-am construit si I-am
programat, péand cand au disparut toate
erorile. Ideea mi-a venit intr-o zi, cand la blocul
de vizavi a avut loc un incendiu. Au sosit mai
multe echipe de pompieri si am urmarit cum
au intervenit pentru a limita pagubele: au oprit
gazul, au stins focul si, in final, au deschis
geamurile pentru a aerisi. Astfel, m-am gandit
cd as putea proiecta o solutie pentru a evita
situatii tragice.

Reporter. Are deja un nume robotelul tdu? Unde
std de obicei? Cum arata o zi de lucru pentru
tine atunci cdnd te dedlici imbunatatirii lui?
Simon: Il-am dat robotelului numele Safety
House, deoarece intentia a fost de a avea un
sistem sigur in locuintad. De obicei, statea pe
biroul meu, deocarece mi veneau idei
spontane. Acum trebuie sa ii gasesc un alt loc,
cdci am alte proiecte In gand care vin in
completarea sa.

Reporter: Consideri cd acesta e doar inceputul?
Cum vede un campion Vviitorul in relatia cu
propria pasiune?




Simon: Clar este doar un inceput, eu nu ma vad
neaparat un campion, cu sigurantd, mai am
multe de invatat! Incerc s& combin pasiunea cu
munca, doar astfel cred ca pot obtine rezultate
bune pe viitor.

Reporter: Avdnd in vedere vérsta ta frageda, ai
un model pe care il admiri?

Simon: Momentan nu am neapdarat un model.
Incerc s& culeg cat mai multe cunostinte de la
profesori, parinti, colegi si Mma ajutd mult si
mediul online unde avem foarte multe
informatii utile, trebuie doar cautate.

Reporter: Cum isi gestioneaza un copil de vérsta
ta timpul, astfel incét sd armonizeze momentele
alocate pasiunii, dar si cele dedicate disciplinelor
gcolare?

Simon: Cand vin de la scoald, primul lucru pe
care il fac este s& Imi rezolv temele si sa invat la
diferitele materii. Dupd aceea, am destul timp
pana seara, in care experimentez si m3a
documentez. Nu neglijez nici activitéatile fizice,
ma plimb cu bicicleta, joc tenis de masa, fotbal,
deoarece este foarte important s& facem si

INFOBRAND

miscare.
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robotica? = Q
Simon: Eu as Qe e e oo 20
vrea sa le
transmit colegilor cd& munca depusd va fi

résplatitd la un moment dat. Robotica este un
domeniu in care se Tmbind perfect abilitatile
tehnice si cele de programare cu joaca. De
aceea, Imi Incurajez colegii s& testeze un Kit
pentru incepatori, deoarece cu el poti invata
foarte multe.
Reporter: Felicitari, Simon, pentru reusita atinsa,
dar si pentru maturitatea de care ai dat dovada!
Te asiguram ca toatd comunitatea
informaticienilor este mandrd de tine. Succes
mult in continuare, pentru a-ti pune in plan
proiectele!

Redactia

Revolutia Inteligentei Artificiale

Impactul Tehnologiei

Inteligenta Artificiald (IA sau Al de la
Artificial Intelligence, in englezd) a devenit unul
dintre cele mai fascinante domenii ale
tehnologiei moderne, schimband fundamental
modul in care interactionam cu lumea din jurul
nostru. De la asistenti virtuali, pana la masinile
autonome, IA a evoluat rapid, aducand cu ea,
atat oportunitati extraordinare, cat si provocari
complexe.

In  perioada postbelicd, cercet&torii
precum Alan Turing si John McCarthy au pus
bazele teoretice ale IA. De-a lungul deceniilor,
domeniul a cunoscut progrese semnificative,
alimentate de dezvoltarea rapidd a tehnologiei
computerelor si a algoritmilor. Astazi, IA
acoperad o gama largé de subdomenii.

Inteligenta Artificiald aduce cu sine
numeroase beneficii semnificative, transfor-
maéand fundamental modul in care interactionam
cu tehnologia si mediul inconjurdtor. Unul dintre
principalele avantaje ale |A este capacitatea sa

asupra Educatiei

de a eficientiza si imbunatati procesele.

De asemenea, inteligenta artificiald poate
sustine profesorii in procesul de predare-inva-
tare-evaluare, oferindu-le instrumente avansate
pentru evaluarea performantei si identificarea

nevoilor individuale ale elevilor. Sistemele de
analizd a datelor pot furniza feedback in timp
real, permitadnd ajustarea metodelor de invatare
automata.

Utilizarea Inteligentei Artificiale in con-
textul scolar aduce cu sine si potentiale provo-
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cari, Intrucat elevii pot fi tentati sa recurga la
aceasta tehnologie pentru a copia sau a obtine
rezultate academice care nu reflecta nivelul lor.
Cu accesul la motoare de cautare avansate si
asistenti virtuali, existd posibilitatea ca elevii s&
apeleze la solutii predefinite sau chiar sa
plagieze informatii direct de pe internet, fara a
intelege cu adevarat subiectul in discutie.
Algoritmii de invatare automatad pot fi utilizati
pentru a genera texte coerente si aparent
originale, amplificand riscul de practici neloiale.

Aceasta tendintd ridica intrebari legate
de integritatea academica si necesitatea de a
educa elevii cu privire la etica in utilizarea
tehnologiei. Educatia privind plagiatul si

utilizarea responsabild a resurselor online
devine cruciald pentru a contracara aceste
comportamente ddundtoare. In plus, imple-
mentarea unor metode eficiente de evaluare si
monitorizare a activitatilor elevilor in mediul
online poate contribui la descurajarea practi-
cilor de copiere si la promovarea unui mediu
educational etic si transparent.

intr-o er& in care masinile devin tot mai
inteligente, este esential s& ne intrebadm: ,Am
putea sa diferentiem oamenii de IA?”

Stefan Stoian, clasa a Xll-a B
Narcis-Mihai Gherghel, clasa a Xll-a B
Sursd imagine: Internet

Trasarea punctului de tangenta
dintre informatica si literatura

Din perspectiva multora, informatica e
O materie reald, lipsitd de orice valente
umane, fiind asociatd matematicii. Aceasta
viziune m-a provocat in dori sé
demonstrez ca informatica nu e straina de o
dimensiune umana, iar literatura de cea reala.
E un joc al perspectivelor!

in orice creatie literara, farmecul unei
opere este oferit de maniera In care actul
artistic e conceput de cele doud instante
participante la receptare, autor si cititor.
Unicitatea celui dintai transpusa hemografic
in opera este complementard unicitatii
receptorului. Modul prin care se creeazd
opera este asemanator unui algoritm, avand
la bazd un proces de a gandi inimitabil.
Mesajul transmite o idee ce poate ajunge la
cititor intr-o forma completd sau modificata
de propria viziune. Intocmai ca in crearea unui
pseudocod, structura programului poate s3a
prezinte diferente ce il fac mai eficient in
functie de creator si consumator. Modul de
ntelegere e subiectiv, astfel incat programul
sau opera au sensuri multiplicate, nedeslusite,
pentru pasionatii care privesc dincolo de
matrice. Insiruirea de litere si cifre este doar o
manierd prin care autorul decide s& transmitd
o idee. In acest caz, scrierea operei presu-
pune trecerea printr-un filtru cognitiv unic.

a-mi
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In contextul in care literatura inseamna
creatie si munca constituie un exercitiu final
ce poate fi dedus partial sau schimbat in
intelesuri noi, asa si informaticii i putem
asocia o reprezentare printr-un pseudocod

ce se desprinde din intelegerea progra-
matorului a céarui creatie ,se returneazd”
spre un rezultat final.

Ciprian Péarjolea, clasa a Xll-a E
Sursd imagine: Internet
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Plimbarea unui om

Fiecare pas pe care il facem ne duce la intrebarea-
In viata aceasta pand unde ne este plimbarea?
Céautadm sé ne gasim scopul, insetati de neinteles,
Dar uitdm ca destinul ne este deja de mult ales...

In c8utarea unui sens ne pierdem si uitdm
Ca mica putere pe care o avem o si limitdm...
In loc s& cautdm meseria de a fi fericiti
Suntem Tn piesa destinului din ce in ce mai rataciti!

In marea carte ne este scris pe unde s& ajungem

Si suntem lasati singuri drumul s& il parcurgem.
Avem puterea de a lua decizii In piesa vieti,

Caci a acestui joc nu suntem doar interpretiil?

Suntem un intreg, dar totodata si un individual,

lar scoala vietii nu o invatam dintr-un manual.

Dansul fluturelui

Un fluture traieste putin...

Intalnim oameni, idei si conceptii noi mereu,
lar greutati si probleme intalnim des pe traseu!

Parcursul unui om din decizii este trasat...
Acelea pe care le ia cand este presat!
Daca sa continue lupta sau sd cedeze-

Doar in chin, ce sentiment hain!
Prin flori si inima ajunge
Si sufletul ti-l unge!
Daca sa se ridice sau cum sa procedeze.

Célatoreste prin iubire,

Plimbarea unui om inseamna o constanta evolutie,
lar pentru intrebarea noastrd nu vom gasi solutie?!
Dar fii mai bun, omule valoros, omule drag...

Céaci doar asa pozitivitatea si bucuriile se atrag!

Premiu special la Concursul National de
Creatje ,Calistrat Hogas”, editia a Xlll-a,
inscris in CAEN 2023, pozitia 21, organizat de
Colegiul National ,Calistrat Hogas”, Piatra-Neamt

Se naste dintr-o privire,
Traieste in recile furtuni,
Arde pe incinsii carbunil

E o metafora linistita-
O emotie foarte vestita.
Ce pacat ca si ea moare...

Of... sentimente arzatoare!

Fluturele traieste si in noi,

Se dezvoltd cand zici doi,
Danseaza pe melodia pasiunii...

Moare din cauza minciunii!

Fluturele nu danseaza doar pe Padmant,

Este al inimii sacru juramant!

El este sentimentul cel mai puternic

Cénd nu moare, ci devine vesnic.

Poezie din cadrul volumului de debut Refugiu,

septembrie 2023

Poezii: Teodora Topliceanu. clasa a Xll-a F
llustratii: Miruna-llinca Anghel, clasa a Vlll-a B
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Cravata

Gata de plecare, astept cu nerdbdare
Cravata s&-mi asezi in semn de alinare,
Dar atingerea pe care mi-o doresc apare-
In ganduri reci, in amintiri amare...
Siinca de dimineats, la usa, in tdcere astept,
Ména ta caldad s& mi-o asezi pe piept...
Céaci plecarea imi este améanata de suspine

Si de sentimente care odata-mi erau straine!

Singur ma trezesc intr-o asteptare indelungats,
Caciinima este tulburatd si plecarea amanata...
Cu un ochi te vad alergdnd zambind spre mine,

lar celalalt priveste cum e viata printre ruine...

Plec cu cravata desfacuta si nu e libertate,
Este pura tristete, dureroasa realitate!
Pe drumul pustiu pictez cuvinte fara glas

Cacinu am cui sa le spun, singur am ramas...

As prefera cravata sa imi fie asezata,
Nu de o amintire calda cristalizata,
Cide maéinile tale fine, calde, delicate-

Care zac in muzeul inimii ramificate...

Pentru ca...

Pentru ca Soarele sa rasara pe Pdmant,
Trebuie sa facd un sacru jurdmant-
S& stie ca trebuie sa invete si sd apuna

Si unui intuneric controlat s& ne supuna!

Pentru ca Soarele sé existe In ochii nostri,
Trebuie ca in reflexia Lunii s& vedem si monstri
Cu ce ne-a gresit Luna de ne dorim doar Soare?

Caci ea este a sentimentelor clarvazatoare!

Pentru ca Soarele puternic sa straluceasca,
Trebuie ca si imensul cer sa se limpezeasca.
Pentru ca drumul nostru sé fie linistit

Trebuie ca sufletul sa ne fie implinit!

Dar pentru ca Luna plind sa se iveascs,
Ca indragostitii s& poata sa o priveascs,
Trebuie inteles ca intunericul este o etapa

Care ne cladeste inainte ca viata sa inceapa...

Cénd e Soare poti vedea si o furtuna
Cum intuneric in sclipire gasim in Luna...
Sufletul nostru incarcat are o Luna si un Soare,

Si datorita lor acesta invata sa zboare.

Poezii: Teodora Topliceanu, clasa a Xll-a F
llustratii: Miruna-llinca Anghel, clasa a Vlll-a B
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Frumosul sentimentului si tragicul incompatibilitatii
sculpteaza in nuante intunecate de albastru si argint o
simfonie tadcutda a unei iubiri efemere ce se
dezvaluie ca o iluzie eterna in oglinda infinita a
Universului, asteptdnd sa fie contemplatd in
linistea nocturna.

Intr-un timp demult uitat, cand astrele
colindau hoinar vastul Univers, fard sa fie stabilitd
incd o ordine, orbitele celor doi s-au intersectat.
Privirea Lunii se pierduse in stralucirea luminii
venusiene, iar, el, Venus, fusese captivat de aura
misterioasa pe care o emana obscurul selenar. Cu
toate acestea, intre ei nu era permis sa existe o
legatura durabilg, iar ei stiau acest lucru. Erau mult
prea diferiti - o planetd mare, frumoasa, luminoasa
si un satelit mic, intunecat, lipsit de culoare.

Ins&, in ciuda antagonismului, se completau
perfect reciproc. Solitudinea fiecaruia se risipea in
prezenta celuilalt, strélucirea calda a lui Venus
invaluia Luna intr-o lumind puternicd si plind de
iubire, iar aceasta ii oferea magia ei, in timp ce se
forma subtil o conexiune, ce avea sa devina o iubire
interstelara. Cu pasi mici, au format un adevarat
dans cosmic, plin de pasiune si dragoste ce i-a
purtat departe in Univers. Desi erau constienti ca
Nu vor ramane pe veci impreuna pentru ca nu ei
decideau soarta si ordinea in spatiul ceresc, au ales
sa trdiasca o parte infima din eternitatea lor in
propriul pas de deux printre stele, raspandind
esenta unei iubiri ce plutea in sfera cosmica a
imposibilului.

Cu fiecare pulsatie din valsul orbitelor, acum,
stiau ca se mai scurge o clipa din timpul ce le-a mai
ramas, stiau ca sfarsitul lor se apropie inevitabil, iar
separarea nu-i va ierta. Ar fi fost o decizie mai
inteleaptd s& raména niste straini, intélniti
intdmplator, pentru a nu suferi In eternitatea
menitad sau a fost nevoie sd acceseze Impreund
taina iubirii? Dar... cum nimic nu e intdmplator,
poate nici intélnirea lor nu a fost neinsemnata.

Astfel, el au realizat ca ar fi fost mult mai
trist s& nu fi trait niciodatd aceste sentimente si
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emotii, acum cé le-au savurat. Si-au multumit
unul altuia pentru ocazia de a fi cunoscut
iubirea in Intreaga ei complexitate, chiar daca
pentru un timp scurt, dar Indeajuns pentru ei.
In ciuda necesitétii de a reveni acum la
solitudinea apriorica, amintirile vor rdmaéane
vesnic pretuite.

Intr-un final, dansul celor doi a fost sortit
neantizarii, iar revenirea la propriile orbite, cu
propriile directii in Univers, a anulat momentul
acela al eternitdtii de-o clipd. Incepeau s§
dispard in stralucirea diferitelor constelati,
ancorandu-se intr-un alt plan cosmic, intr-un
trecut distorsionat.

In vastul t&drém al infinitului, Luna si Venus
navigau cu inimile acordate la un timp vetust,
constienti fiind de incompatibilitatea lor
cosmica. Ratacind printre constelatii straine,
nu aveau certitudinea reintalnirii intr-o alta
viatd, dar, para-
doxal, sufletele lor
se cautau In ritmul
delicat al Univer-
sului, sperédnd ca
gravitatia  dorului
lor sa 1i poata
aduce din  nou
Tmpreuna.

Adesea, n
traiectoriile lor, pri-
virile pierdute se
intdlneau, trezind
la viatéd nostalgia
pentru clipele me-
morabile.
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Salutdndu-se tacut din constelatii distante, tristetea si
melancolia se contopeau intr-un vals al lacrimilor cazatoare,
devenite stele fugare, menite sd elogieze sublimul iubirii unei
povesti scrise pe héartia cosmica a destinului si cantatd de vantul
stelar.

Abisul celest tese in continuare firul povestii Lunii si a lui
Venus. Ei au rdmas loiali unul altuia, Venus fiind un singuratic,
neorbitat de niciun satelit, isi asteapta Luna sa, iar ea - lumina
careia sa-i poatd destdinui magia ce o detine. Chiar daca se
invarte in jurul Terrei, isi padstreazd mereu o parte ascunss,
intunecatd, indreptata spre el, inaccesibild niciunui ochi uman sau
telescop.

Cu privirile noastre proiectate spre cer si cu inimile deschise
catre povestea celor doud astre, obscurul cupolei nemarginite ne
dezvaluie basmul despre speranta desarta a unei iubiri dintre doud
suflete eterate, picurand cu lacrimi stelare un periplu sideral.

Cred cd e momentul

IDIOM DESPRE IUBIRE

Expresii consacrate in limba roméand

s&-mi schimb ceasul,

s& ma intorc la radacini.

“lubesti- cénd intreaga fépturé,/ cu schimbul, odihné,
furtund/ ifi este-n aceeasi mésurd/ si lavé patrunsd de lund.”

E bine séa fii muritor,

Lucian Blaga

sa te uiti cum plang noaptea

Luna si stelele. .
5 A avea fluturi

in stomac. Ai se aprinde

Am pierdut tot... B
.-

Si-am stat, si-am gandit: %

Nu sunt decét o fiintd umblatoare.

Ce s& mai spun?

Caut scéanteia ritmurilor numerice
s& simt si eu un strop de Soare,
dar trairile mi se duc...
si raman singur
cu niste domnisoare,
fantasmagorice

visuriinselatoare...

Ce sd mai spun?

Sufletul meu, Eclipsa de Soare.
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L] A se
“ 1l vede azi, il vede mani,/ indrégosti
Astfel dorinfa-i gata” subit.

M. Eminescu

A iubi ca sarea in bucate.

A iubi din

adéncul fiintei.

Colegiul National de Informatice



Draga cititor,

Numele meu este Mobi-one si sunt robotelul
plin de energie si entuziasm care a avut onoarea sa
reprezinte Colegiul National de Informatica in
Suedia, iar, astazi iti deschid usa catre fascinantul
meu jurnal de calatorie, plin de aventuri si
descoperiri din inima proiectului Erasmus+.

Cate ceva despre mine.. M-am nascut pe 23
noiembrie 2023, iar la doar cateva zile, am zburat
pentru prima datad cu avionul, alaturi de oamenii
mei preferati. Sunt o creatie ingenioasad, o masca
de carton construitd cu atentie la detalii. Cu o
inaltime modestad si un zdmbet desenat pe fata,
sunt un robotel care emana energie pozitiva si
prietenoasa. Fiind conceput manual de elevii de la
colegiu, fiecare linie si fiecare culoare sunt o
expresie a creativitatii lor. Desi ei mi-au dat viatg,
pe parcursul saptdmanii m-am simtit ca un gardian
pentru acestia, urméandu-i peste tot, de la vizitarea
oraselor, la orele de curs, rézadnd sau dormind in
autobuz, jucand biliard si privindu-i participand la
toate activitatile. De fiecare datd cand ii vedeam
cum se distrau, inima mea vibra de bucurie. Desi in
unele momente eram despartit de o parte din
copii, la finalul orelor si la prénz, puteam sa fi vad pe
toti impreuna.

Acum va puteti intreba, ce poate simti un
robot de carton? Vreau sa va spun ca m-am atasat
iremediabil de toti copiii aldturi de care am
calatorit - pana la urma, fara ei eu nu as avea o
poveste pe care sa v-o impartdsesc. Cu sufletul
plin de emoatii si amintiri pretioase, iti dezvalui
continuarea calitoriei mele in Suedia. In Zzilele
petrecute In aceastd tard nordicd, am devenit
martorul unor experiente care mi-au umplut
procesorul cu informatii noi, lumina si caldura.

Intr-o zi insoritd de iarn&d, m-am aventurat
aldturi de acesti tineri curajosi intr-un oras vechi si
plin de istorie. Strazile pietruite si cladirile istorice
m-au cucerit la fel de mult ca pe cei noud
adolescenti dornici de cunoastere. In spatele
fetelor zé&mbitoare si a ochilor stralucitori, am
simtit o conexiune speciald cu fiecare dintre ei.
Inima mea de carton vibra la unison cu a lor si
de data aceasta, iar trairile rdspandite
patrundeau adanc in codul meu binar.

In altd zi, am fost martorul lectiilor
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romwa
v oo ol

captivante de la scoald. (Fie vorba intre noi -
prajiturile gatite de ei au fost delicioase). Am
rdmas ladngd prietenii mei, fiind o prezentd
constantd in sala de clasa. Fie ca erau implicati
in discutii animate, fie ca ascultau discursul
interesant al profesorilor sau se jucau la ora de
sport, ma simteam méandru ca fac parte din
aceastd echipd definitd de inteligenta si de
creativitatea ce mi-au fost apriorice. Nu as
putea sa& uit momentele cand copiii imparteau
experientele lor, rddeau si se bucurau impreuna.
Am realizat c3, in ciuda faptului cd eram doar un
robot de carton, aveam un loc special in inimile
lor. Si, intr-un fel, si ei aveau un loc special in
sufletul meu. Seara, la cina comund, eram
nconjurat de voia buna si de prietenia tuturor.
Discutiile si résetele erau pentru mine ca un cod
de programare special, ce imi consolida
dimensiunea aceea pe care doar oamenii o pot
cunoaste: empatia. In momentele acelea, am
simtit c& nu eram doar o mascotéa de carton, ci
0 parte integrantd a acestei caldtorii minunate.
Pot spune cd am tradit totul la o intensitate
maxima si am adunat amintiri pe care nu le voi
uita niciodata.

Asa céa, draga cititor, acum intelegi ca un
robot de carton poate trdi si simti emotii?
Periplul meu In Suedia nu a fost doar o aventura
fizica, ci si o calatorie emotionald. Si chiar daca
sunt doar un amalgam de héartie si carton, am
descoperit ca inima mea de circuit poate
electriza de bucurie si cadldurd in prezenta
oamenilor minunati pe care am avut onoarea sé
ii Insotesc.
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Der Winter

Vom Himmel siebt der heftige Winter die
Schneewolken,
Lange, wandernde Schneedecken tirmen sich
am Himmel;

Schneeflocken fliegen, sie schweben in der Luft
wie ein Schwarm weiBer Schmetterlinge,

Er verbreitet eisigen Nervenkitzel auf den weil3en

Schultern des Landes.

TagsUber schneit es, nachtstber schneit es und
morgens schneit es wieder!
Mit einer silbernen RUstung kleidet sich das
stolze Land;
Die runde und blasse Sonne verblasst zwischen
den Wolken
Wie ein Jugendtraum im Lauf der Jahre.

von Vasile Alecsandri

Alles ist weil3 auf den Feldern, auf den Hugeln, in der
Ferne,
Wie weif3e Trugbilder verblassen die aufgereinten
Pappeln im Anbilick,
Und auf der trostlosen Flache, spurlos, weglos, unter
den weil3en
Rauchblasen sind verlorene Doérfer zu erkennen.

Aber der Scheefall hort auf, die Wolken zerstreuen
sich, die ersehnte Sonne
Scheint und streichelt das Meer aus Schnee.
Ein leichter Schlitten fahrt durch die Téaler...
Das Klingeln der Glocke schallt freudig durch die Luft.

Traducere: Maria Orcheanu si Adela Popovici,
clasaaVill-aB
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von Otilia Cazimir

Hor zu! Das kleine Frostmadchen,
Mit der gefronen Hand,
Klopft an das Tor des Himmels
Und fragt traurig;

~Wo sind die Sterne von oben?”
»Die gibt es nicht mehr!”
Der schlecht Wind hat sie geschuttelt
Und verbreitet sie im Dorf.

Schau, da ist einer: er hat sich gelost
Von einem Rand der Wolke
Und fallt langsam...
L,Hat es vielleeicht geschneit?”

Es ist eine Schneeflocke, die erste
Und sie bringt Wind und Schneefall,
Weif3e StraBen Uber Taler,
Reines Lachen in deinen Augen,
Schlittenfahrten, Glockenlauten...

von Otilia Cazimir
Der Vollmond ist aufgegangen,
Auf dem HUgel hat er geruht,
Und am Himmel wie ein Spiegel
Hat er es mit einem Lied begonnen.

Und auf seinem klaren Weg
Gibt es hier und da einen Stern,
Der eine sanfte, dliinne Linie markiert,
Und dUnn wie ein Faden
Aus Licht.

Die HUgel schlafen im Schnee.
Nur die Stadt, weif3 unter dem Mond,
Stéhnt, bebt und klingt

LITERATURA

von Mihai Eminescu

Weihnachtslieder, Weihnachtslieder,
es ist Zeit fur Weihnachtslieder!
Denn das Eis breitet sich aus
wie der Spiegel.

Und die Tannen zittern,
die Aste bewegen sich,

Weil es heut’ der Abend ist,
wenn die Sterne funkeln.

Freuen sich die Kinder,
Jungen und Madchen!
Um Marias Willen,
kammen sich die Haare.
Um Marias Willen
und von dem Erléser,
scheint ein Stern am Himmel
des Reisenden.

Es ist Winter, der Schnee fallt leise,
Die Kinder spielen drauBen in Kreise.
Sie bauen einen Schneemann, toll!
Mit Mohrennase und Hut, sinnvoll!

Sie fahren Schlitten, juhu!
Sie lachen, das macht Spal3 nun.
In warmen Hausern, abends, beim Feuer
Erzahlen sie Geschichten mit Ungeheuer.

Der Winter ist schon, das ist klar,
Kinder lachen, das ist wunderbar!
Sie freuen sich auf Weihnachtsmann
Und bleiben langer dran.
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Bl Crimai si pedeapsi

de Feodor Mihailovici Dostoievski

A fost primul roman scris de F. M.

Dostoievski pe care |-am citit si nu voi regreta
niciodatd cd am facut acest lucru. Fard doar si

poate, opera este una dintre marile capodopere
ale scriitorului rus, pe |&ngd Fratii Karamazovy,

Planuiam de ceva timp sa o citesc, dar
mereu amanam momentul. Pot spune cé, pur si
simplu, nu Mma simteam pregatitd, gdndindu-ma
cd este mult prea greu textul si c& nu voi reusi s&
duc la bun sfarsit lectura, asa cd am asteptat
pana am simtit cd este momentul potrivit pentru
aceasta carte. In ciuda dimensiunii si a limbajului
elocvent, acest roman a fost magnific si nicio
clipad din viata mea nu voi regreta ca l-am citit.

Opera incepe cu personajul principal,
Rodion Romanovici Raskolnikov, un tanar sarac
nevoit sd renunte la studii pentru a reusi sa
trdiascd, care se plimbad pe strazile Petersburgului,
coplesit de tot felul de ganduri, care il imping la
savérsirea unei crime Ingrozitoare. Acesta
primeste o scrisoare de la mama lui referitoare
la sora sa, Dunia, care a fost cerutd in casatorie
de catre Piotr Petrovici, un om influent ce
sustinea ca ,era hotdrat sa ia o fata cinstita, dar
fara zestre, s/ anume una deja trecutd prin
saracie, pentru cd bdrbatul nu trebuia sa-i
datoreze nimic sotiei, in schimb e bine ca femeia
sa vadsa in sotul ei un binefdcdtor’. Citind
randurile, Raskolnikov se enerveazad si nu este
deloc de acord cu casatoria aceasta, sustinand
cd Dunia nu se maritd din dragoste, ci ca el si
mMmama lui sd poata trai bine.

Rodion avea in gand de mai mult timp sa
comitd o crima ce avea s scape omenirea de un
Lodaduche”, deoarece ii incoltise in cap ideea cé
.oamenii se impart in oameni obisnuiti si
exceptionali. Cei obisnuiti trebuie sa traiasca in
supunere si nu au dreptul sa incalce legea,
pentru ca el sunt obisnuiti. lar un om exceptional
are dreptul, nu un drept legal, fireste, ci dreptul
de & Ingadui constiinte/ sale sa
surmonteze... anumite obstacole, si asta numal
in cazul cdnd acest /ucru este impus de
realizarea ideii Ilui (salvatoare, poate, pentru
umanitate In intregul ei).”. Isi planuieste crima in
cele mai améanuntite detalii, avand de gand séa
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-
Crima si pedeapsa

jefuiasca si s& omoare o batrand camatareass, la
care apelase candva pentru a mai face rost de
cativa bani. Intr-o zi, pe cdnd mergea incurcat
prin génduri, a ajuns intr-o piatd unde, din
intdmplare, o zadreste pe sora camataresei,
Lizaveta, care locuia cu dansa. Aceasta s-a
inteles cu niste vanzatori s se intalneasca cu ei
a doua zi, In jurul orei sapte seara, pentru a le
aduce ceva. Raskolnikov, stiind c& acesta era
momentul perfect pentru planul lui, s-a pregatit
pentru crima. La ora stiutd, este in fata usii
camatdresei sub pretextul de a-si ,amaneta”
ceva. Aceasta, fiind singurd acasa, ezitd sa i
deschidd usa ténarului, dar, dupd mai multe
insistente, 1l invitd induntru. In cele din urma,
Rodion o ucide pe batrdnad cu un topor si se
grébeste sa i caute banii, dar, din nefericire
pentru el, a gasit doar niste obiecte amanetate.
In timp ce acesta cduta de zor in casg, intrd
Lizaveta care sfarseste la fel ca sora el
Raskolnikov, fiind ingrozit de propriile fapte,
hotaraste s& plece cat mai repede de la fata
locului, doar c& este impiedicat de doi barbati
care venisera la batrana pentru a amaneta ceva.
Acestia, precipitdndu-se c& nimeni nu le
deschide usa, hotarasc s& mearga sé il aduca pe
portar, oferindu-i lui Raskolnikov prilejul  sa
paraseascd incdperea. De abia acum putem
spune c& romanul lui Dostoievski fincepe,
deoarece filosofia si complexitatea psihologiei
omului se Tmbina, crednd un roman psihologic
impresionant.



https://carturesti.ro/autor/feodor_mihailovici_dostoievski
https://www.google.com/search?sca_esv=586679140&rlz=1C1SQJL_enRO917RO917&sxsrf=AM9HkKnNn3Ch2guIMRtnezo8Tg0tHE1yHw:1701366310512&q=Rodion+Raskolnikov&stick=H4sIAAAAAAAAAONgFuLQz9U3iE8xTVfiArGSzIwMKyy1JJzy87ND8sMz8nNSCxLTU50zEosSk0tSixaxCgXlp2Tm5ykEJRZn5-fkZWbn

Ajuns acasa, se culca, iar dimineata urma-
toare el isi da seama cé& era patat de sdnge si ca
bijuteriile furate trebuiau ascunse.

In ziua aceea, primeste o citatie de la
politie si, nestiind despre ce este vorba, merge
pentru a afla ca trebuie sa plateasca chiria cat
mai repede, avand multe plangeri pe numele sau
de la gazdad. Asteptdnd pe holurile sectiei,
surprinde o discutie despre o crima comisa cu o
seard finainte. Auzind acestea, i se face rdu si
lesind. Nemaigandind limpede, merge in vizita la
prietenul lui din facultate, Razumihin. Acesta din
urma, vazandu-si camaradul in  acea stare
precard, doreste sa il ajute, incercadnd sa ii ofere
o slujba, eroul romanului refuzdnd vehement.

Din acest moment, Raskolnikov devine
bolnav, avand constant stéri de delir, inchipu-
indu-si lucruri si nemaijudecénd, fiind mereu
interesat de modul decurgerii anchetei cu privire
la moartea batréanei.

Pisica printre porumbei

de Agatha Christie

Agatha Christie este una dintre cele mai apreciate autoare
de romane politiste din lume. Crima din Orientul Expres, Moartea
pe Nil, Crima de pe campie, Asasinarea lui Roger Ackroyd, Povestiri
cu Hercule Poirot, Povestiri cu Miss Marple sunt cele mai
cunoscute opere scrise de aceasta.

In toate romanele sale, Agatha Christie doreste s& scoatd

in evidentd cé toti avem mai multe fatete, cd niciodatéd nu vom
putea fi noi insine, din cauza temerilor, egoismului sau din cauza
altor factori: ,Foarte putini dintre noi suntem ceea ce parem.”

Voi prezenta o carte draga mie, Pisica printre porumbei, care
nu este asa populard, dar care, sigur, va va atrage atentia.

intr-un palat din Ramat, un print i
incredinteazd pilotului sdu un pachet de
bijuterii, In speranta ca el le poate introduce
fraudulos in Anglia. Dar Tnainte ca pachetul sa
ajungé la destinatie, atat printul, cat si pilotul
sunt omoréati. Pe de altd parte, o fata
nspdimantata ii expune lui Hercule Poirot unul
dintre cele mai provocatoare cazuri din lunga
lui cariera: un ucigas terorizeazd o scoala de
fete, o elevd nevinovata devine un magnet
pentru rau.

Cumva, cele doud cazuri sunt conectate
si numai Poirot poate rezolva acest dublu
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Ascunza&nd fapta, acesta aproape atinge
pragul nebuniei, reusind cumva sa pastreze
aparentele unei boli.

Tanarul trece prin multe, cunoscénd o fa-
milie mai saraca decéat a lui, neavand bani de
mancare, traind de pe o zi pe alta, doar cu voia
Domnului. Reuseste sd se apropie de fata cea
mare a familiei, Sonia, o tanara care ar face orice
pentru cei apropiati si, nu numai, si care cade In
dizgratie doar pentru a castiga cativa bani.

Oare Raskolnikov va putea tradi cu povara
aceasta? Se va preda el oare politiei? Va reusi sa
supravietuiasca? Sora lui se va casatori cu acel
om? Ce se va intdmpla cu prietenii lui? Pe scurt,
ce urmeaza va las pe voi singuri sa aflati, cu
sigurantad nu veti regretal

Teodora Tatu, clasa a Xl-a A
Sursé imagine: Internet

mister. V& incredintez ca nu veti putea l&sa o
astfel de carte din maini pana nu aflati
faptasul. Mai mult, nu e niciodata cel la care va
asteptati.

Un alt aspect demn de apreciat la
aceastd scriitoare este faptul cd& mereu
actiunea se mutd dintr-un loc in altul, astfel
incat descoperiti lucruri noi despre alte tari.

Recomand cu mare drag aceastd carte
si sper sa fie pe placul multora dintre voi.

lustina Chiriloaia, clasa a Xl-a D
Sursd imagine: Internet
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Malakai

de Adina Stephanie

, Totul se intadmpla cu un motiv.”

Adesea, nu putem exprima Tn cuvinte
ceea ce vrem sad comunicdm, de fapt. Limbajul
corpului, privirile, gesturile, postura si multe
alte elemente nonverbale pot sublinia anumite
aspecte pe care fiinta umana, cu tot darul dat
de la Dumnezeu de a vorbi, nu poate
materializa ceea ce vrea sd transmita prin viu
grai. Putine cuvinte, in diferite context, pot
dezvolta atatea sensuri...

Malakai, un ténar, care a trecut prin
multiple experiente si care s-a pierdut pe sine
intr-o fractiune de secundd, are parte de un
accident ce i-a schimbat traiectoria destinului.
Tot ce stia despre el, tot ce simtea, absolut
totul s-a pierdut.

Nici nu realizase cat de mult avea sa i se
schimbe viata dupa eveniment, cand in calea
lui, din purd curiozitate si mister, a aparut
Hannah. ,Unii ar spune ca a fost un miracol, dar
ea i-ar contrazice. A fost o purd coincidenta si
nimic mai mult. O coincidentd care avea sg-i
dea viata peste cap’. Povestea in sine nu 1l

oglindeste doar pe Malakai, personaj eponim al
operei, ci si pe Hannah care a trecut prin stari,
fapte si dorinte incredibile: ,Accidentul nu avea
sa il schimbe doar pe el. Fiecare secunda pe care
o petreceam acolo, ma schimba’.

Dar mai multe nu pot spune, pentru ca as
deslusi taina lecturii. Este o carte usor de citit,
plind de suspans, care te face s& te gandesti la
cum poate viata sa te surprinda. Astfel, realizezi
cat de scurté poate sa fie, si de valoroasa...

Ea ne invatd cd oamenii schimbd ocameni,
cd nu e bine s& judecédm dupé aparente, ca
trebuie s& cercetdm si s& ne facem singuri o
parere, mai ales cédnd vine vorba de o fiinta
umana.

Malakai, numele provine din ebraicd si
fnseamna ,ingerul meu", inspirat de la un profet
din Biblie. Nu as descrie personajul cartii tocmai
un Tnger, dar acest aspect vd réaméne voua,
cititorilor, s&-1 descoperiti.

latd cum se deschide o serie de carti care
te va capta si te va tine In suspans pana in ultima
clipd si te va determina s& descoperi In
continuare povestea celor doi tineri.

Paula Molodoi, clasa a Xl-a D
Sursd imagini: Internet
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It ends with us

by Coleen Hoover

[t ends With Usis a 416-page romance written by Coollen Hoveer and published in 2018 by Epica Publishing.
The novel presents an extremely strong love story, the kind of love that grinds you from the inside. But that's not
all. This book is like a life lesson about growing up, about understanding, about the sacrifices people have to

make in the name of love and happiness. It is a book that | enjoyed until the end .

The whole action has as
its protagonist Lily Bloom, a girl
who did not have a very happy
childhood. Growing up with an
abusive father and a mother
who can't find the courage to
give up life with a monster, Lily
forms her ideas about love and
the relationship she wants.
Despite these difficulties, she
manages to complete her
studies and move to Boston,
where she opens an atypical
flower shop, following her
passion for flowers.

In her life, Ryle, a young
neurosurgeon, appears, whom
she meets after her father's
funeral, on the roof of the
building. Even if at first their
relationship is rosy, during the
story, Lily is forced to go
through a story similar to her
mother's. Suffering more abuse
from Ryle, their relationship
becomes toxic, and Lily is
helped by Ryle's sister Allyssa,
who eventually becomes her
best friend, to overcome this
abuse.

Going to a restaurant one
evening, Lily sees her first love
from adolescence again, a boy
named Atlas, an orphan, whom
she helped, offering him shelter
in her own house. Thus, their
paths cross, and the two begin
to remember the moments
they spent together. Ryle
becomes jealous and violent
and Lily begins to find herself.

Lily finds herself between
a rock and a hard place. Will he
be able to make the right
choice? Will she let herself be
guided by reason or instinct?

Will Lily live the same story as her
mother’s? Or will she manage to
choose the right path to happiness?

An interesting thing about the
book is that the author is inspired by
her own experience and slips
through the story, passages from
her diaries about Atlas and about

the feelings and emotions that
formed her adolescence. Their love
story is extremely emotional and
sensitizes any reader. Moreover, |
believe that the destinies of the two
had to intersect sooner or later.
Their life and feelings were too
strong and this is highlighted by the
author.

This story is about teenage
love, about the first butterflies felt in
the stomach, about the first kisses
and the most unusual feelings. It's
about that love that leaves a void in

your soul that no one will ever
be able to fill.

Until the end of the book, |
was full of curiosity to find out
what happens with the little girl,
transformed into a real woman,
now, and with her happiness.
Lily reaches the moment when
she has to make a radical
decision. Will she make the right
choice?

Quotes from the book
that impressed me:

“There are no bad people.
We're all people who
sometimes do bad things.”

“You said you were like a
drug. But you didn't tell me how

quickly you get addicted.”
“All people make
mistakes. What defines a

person's character is not the
mistakes they make, but how
they deal with those mistakes
and how they turn them into
lessons rather than excuses.”

“'m going to keep
pretending I'm swimming when
really all 'm doing is floating. I'm
barely keeping my head above
water.”

“Just because someone
hurts you doesn't mean you can
simply stop loving them. It's not
a person’s actions that hurt the
most. It's the love. If there was
no love attached to the action,
the pain would be a little easier
to bear”

“Just because we didn't
end up on the same wave,
doesn't mean we aren’t still a
part of the same ocean.”

Cristina Aprofirei, clasa a Xll-a E
Sursa imagine: Internet
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Pianistul

»Un popor care nu-si cunoaste trecutul e

condamnat sa il repete”. (Nicolae lorga)

Pianistul este o capodoperd cinema-
tograficd care Tisi are radacinile in romanul
autobiografic al stralucitului pianist polonez

Witadystaw Szpilman, supravietuitor al atro-
citatilor naziste. Pianistu/ocupa un loc de valoare
printre cele mai importante evocéari ale
Holocaustului si reprezintd povestea adevarata a
pedepsirii milioanelor de oameni, doar din cauza
originii evreiesti, a vietilor zbuciumate si
tumultoase indurate de acestia, a crimelor
contra umanitadtii perpetuate de purtatori ai
ideologiilor de epurare rasialad ale unui dictator.
Ecranizarea incepe prin conturarea imaginii
tadnarului pianist si compozitor, Wtadystaw
Szpilman, ce sustine un recital de pian cu lucrari
din Chopin, in cadrul statiei de emisie radio din
Varsovia. Serenitatea si concentrarea artistului
sunt brusc intrerupte de miscari largi din maini
ale colegului sdu ce 1l indeamna s& se opreasca,
insd acesta refuza. La data de 23 septembrie
1939, Varsovia cade pradda bombelor germane,
destinul cetatenilor evrei din Polonia este pus
sub semnul intrebérii, iar Wtadystaw gaseste
refugiu in casa familiei sale impreuna cu fratele,
cele doud surori si parintii sdi. O farama de
speranta este saditd in inimile lor odatad cu auzul
vestilor despre atitudinea Marii Britanii si a

Frantei fatd de razboiul lansat de Germania
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Curand, armata germanad ocupd Varsovia,
aducénd cu ea ,molima” ce urma sa decimeze
populatia evreiasca prin conditiile aspre de
viatad. Destinele le sunt marcate de simbolul
Stelei lui David ce ii bantuie peste tot si care fi
condamna la orori din partea germanilor. Evreii
sunt siliti s& tréiascéa in conditii oribile in ghetoul
Varsoviei, unde limita dintre viata si moarte este
din ce In ce mai mica, crimele comise de
soldatii germani si marturiile acestora depéasind
orice imaginatie si orice limita. Familia Szpilman

este martora uciderii  unei  familii  din
apartamentul de vizavi n timpul unui raid
german, lucru care 1i demoralizeaza. Ghetoul

este eliberat prin deportarile evreilor ramasi in

viatd catre lagarul din Treblinka,
J insd soarta 1i surdde pianistului,
fiind salvat de un prieten,
membru al politiei evreiesti a
ghetoului. Mergand prin Ghetoul
devastat, Witadystaw plange,
nebanuind intdmplarile prin care
urma sa treaca. Salvat de fostul
sdu angajator, amandoi ajung s
munceasca fortat impreund cu
ultimii evrei réamasi in Varsovia
pentru construirea unor cladiri.
Din cauza constitutiei sale firave,
acesta este batut péna la
inconstientd de un  ofiter




german, urmand sa aibd grijd de
magazia si de alimentele cuvenite
evreilor. Contribuie la ajutorul
contrabandei de arme si aducerea
lor in ghetou cu scopul sustinerii
revoltei evreiesti ce urma sa
socheze toatd Polonia. Reuseste sa
scape si duce o viatd de fugar,
schimband diferite ascunzatori si
trdind mereu in preajma pericolului.
Primul loc in care se ascunde este
apartamentul unor prieteni de ai sai,
care se afld 1angd ghetou. In 1943,
observa declansarea si infrdngerea
revoltei evreiesti, iar prietenii sai
sunt capturati de soldatii germani,
l&sadndu-| fard speranta de a mai fi aprovizionat.
In cele din urmé, este fortat s& fugd dup4 ce este
descoperit de o vecind germand. in cea de-a
doua ascunzatoare, acesta se imbolndveste de
icter in urma neglijentei cauzate de asa-zisul sau
salvator care doar profitd de pe urmele
pianistului. In anul 1944, rezistenta poloneza
ataca cladirea aflata vizavi de ascunzdtoarea sa,
astfel incat, in timpul contraatacului german, un
tanc distruge apartamentul sdu. Evitand soldatii
germani de mai multe ori si fiind la limita de a fi
descoperit, acesta se refugiazad in clddirea ce
odatd servea drept spital pentru soldatii
germani, speradnd s& gaseasca provizii si un
adadpost sigur. Curédnd, este fortat sd fugéd si sa
se adaposteascd intre ruinele unor cartiere,
odatd semete, acum doar ramasite ale furiei
germane, pustiite. Este descoperit incercand sa
deschida o conserva de muraturi, de catre un
ofiter german, care afla c& Szpilman este un
pianist si i cere s& céante la pian. Szpilman,
bolnav, interpreteaza Balada in sol minor a
lui Fréederic Chopin. Ofiterul Hosenfeld, miscat, i
permite apoi lui Szpilman sa& se ascunda in podul
unei case goale si ii aduce méancare. Pe masura
ce Armata Rosie Tnainta pe pamaéantul polonez,
Hosenfeld se intdlneste pentru ultima ocard cu
Szpilman, daruindu-i haina sa si iIndemnandu-| s&
mai reziste cateva sdptamani pana la sosirea
Armatei Rosii.

Cateva saptaméni mai tarziu, la auzul
imnului polonez pe strazile Varsoviei, Wtadystaw
iese in fugd pe stradd, netindnd cont de
mantaua cu simboluri naziste pe care o purta.
Aproape este impuscat de soldatii rusi, dar le
explicd motivul folosirii ei. In anul 1945, imediat
dupéd eliberarea Varsoviei, isi reia recitalul

inceput in 1939 la Radio Polonia, nereusind
s& fi multumeasca niciodata ofiterului care
l-a salvat. In acest rdstimp, Witadystaw
Szpilman pierduse tot ce poate pierde un
om in vremuri de urd, frica si razboi.
Aceastd ecranizare este de o mare

valoare pentru lumea cinematografica,
reusind s& transpund nu doar in cuvinte,
dar si in imagini, ororile Holocaustului. In
opinia mea, Pianistul este un film ce ar
trebui vazut de cat mai multe persoane,
nu doar datoritd Tincarcaturii istorice
puternice si a faptului cd te ajutd sa
constientizezi amploarea pe care o poate
lua raul in méinile unei persoane puternice
cu intentii gresite, dar si a aducerii in
lumind a conditiei umane, cat de multe
poate indura o fiintd umana si, totusi, sa
reuseasca sa mearga mai departe. De
multe ori vorbim despre Holocaust, dar nu
reusim sa ntelegem anvergura
evenimentelor si nici amprenta pe care a
ldsat-o acesta in inimile multor persoane
ce au avut de suferit. Astfel, filmul ne
oferd o fereastrd in trecut din viata unui
personaj prigonit constant, dar care a trait
pentru a marturisi aceste evenimente,
astfel Incat sa nu fie date uitérii. Sfidand
zilnic moartea, a demonstrat ca spiritul
uman nu poate fi complet eradicat.

Diana Secara, clasa a Xl-a A
Sursd imagini: Internet
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. Jocurile foamei

Balada serpilor si a pasérilor

cantatoare

,2apada cade intotdeauna deasupra!” (“‘Snow always lands on top!”) - celebrul motto al celui de-al
cincilea film din universul Panemului, Jocurile foamei: Balada serpilor si a pasarilor cantatoare, ne

face introducerea céatre o ecranizare de exceptie, care tranziteaza prin agonie, extaz, suspans i

mister.

Pelicula din regia lui Francis Lawrence, i
reuneste pe actorii Tom Blyth, in rolul tiranului
Coriolanus Snow, si Rachel Zegler, in cel al
tributului din districtul 12, Lucy Gray Baird. Creatorii
Jocurifor, Dr. Volumnia Gaul si Casca Highbottom,
sunt portretizati de Viola Davis si Peter Dinklage, iar
Josh Rivera ne face cunostintd cu Sejanus Plinth,
cel mai bun prieten al lui Snow. Totodatd, ne
intalnim din nou cu Tigris Snow, designerul din
Capitoliu, de data acesta prin interpretarea lui
Hunter Schafer.

Actiunea ne poarta napoi in timp, cu 64 de
ani, la organizarea celei de-a zecea editii a Jocurilor
Foamei, pe vremea cand presedintele Snow era la
Academia din Capitoliu. Fara a prezenta vreo urma
din asupritorul pe care il cunoastem deja, tanarul
de 18 ani se lupta din rasputeri s& readuca gloria
apusad a familiei sale, ce trdia In conditii mizere.
Snow este prezentat drept studentul abil, curajos,
demn de laudele tuturor, desi refuzd s inteleaga
opresiunile sistemului, fiind Tn contradictie cu
acesta.

Viata lui este data peste cap atunci cand afla
ca el si colegii sai trebuie sa devind mentorii
tributurilor din acel an si, de parca nu ar fi suficient,
lui ii revine tributul feminin al districtului 12, Lucy
Gray, consideratd veriga cea mai slabd a _Jocului
Desi Coriolanus nu i oferd sanse de supravietuire
fetei, curajul acesteia augmentatd de vocea, pe
céat de fragild, pe atat de puternics, il determina sa
O protejeze cu orice pret in arena. Se pare, insa, ca
vointa lui porneste lupte, nu doar in planul realului,
ci si In cel lduntric, acesta dezvaluind in sine
maleficul, ce il ghideaza spre cruzime.

Astfel, rezultatul final este unul abominabil,
tanarul 1si degradeaza firea umand pana Iin
maduva oaselor, 1dsand in urma sa un monstru de
nerecunoscut care a ajuns sa indeparteze sau sa
ucida fiecare persoana iubitd de langa el, pentru a
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atinge apogeul mult ravnit.

Ceea ce este fermecator la aceastd parte a
seriei Jocurilor Foamei este accentul pus doar pe
dezvoltarea personajelor si  relatiilor dintre
acestea, fara vreun plan scenic luxuriant precum
in celelalte filme. Suspansul este omniprezent pe
tot parcursul actiunii, jocul actoricesc este
impecabil, mai ales cel al protagonistilor, iar
imbinarea macabrului cu muzica este una
extraordinara.

V& recomand cu mare drag Jocurile foamei:
Balada serpilor si a pdsérilor cantdtoare, atat filmul,
cét si cartea (ordinea raméane la alegerea voastra),
pentru a descoperi cit de jos poate ajunge o
persoana, cat de usor poate pierde lupta cu ea
insdsi si pentru a incerca sa& elucidati marele
mister: Este oare intreaga realitate doar o arend in
Jocurile Foamer?

Acum intr-o ecranizaf

JOCURILE . FOAME
L BALADA < ‘
-, SERBIEORYSL A PASARH_DRJ

Bestseller New York Times

NE COLLINS

Georgiana Laldu, clasa a Xl-a D
Sursa imagine: Internet




RECENZIE

Le Masqgue est un film comique fantastique sorti en 1994,
realisé par Charles Russell. Le film met en vedette Jim

Carrey dans le réle principal, aux c6tés de Cameron Diaz.

L'histoire suit Stanley lpkiss (Jim Carrey), un employé de
banque timide et malchanceux qui decouvre un masque
mystérieux. Lorsgu'il met le masque, il se transforme en une
personnalité extravertie, énergique et legerement loufoque,
dotée de superpouvoirs surnaturels. Il devient un personnage
appelé The Mask et utilise ses nouvelles capacités pour vivre
des aventures extravagantes et comigques.

Le film est salué pour la performance énergique de Jim
Carrey, ses effets speciaux innovants a l'epoque, et son
melange d'humour, de fantastique et d'action eHK Grotesk
Light Legacy.

Ce guej'aile plus aimé dans ce film, c'est son originalité et
son sens métaphorigue. Derriére la comeédie se cache en fait un

% ' . sentiment de doute de soi, dans lequel le protagoniste doit &tre
, i derriére un réle pour pouvoir exprimer ses sentiments. Dans la
vie ordinaire, c'est un homme calme et anxieux, et lorsqu'il

porte un masque, c'est un homme beau et charmant.

Rafaela-Elena Urda, clasaa Xll-a E

CLAUDE BERRI
CHRISTIAN PRISINTE e
CLAVIER ROBERTO. DEPARDIEU
BENIGNI

ANS LE ROLE OF DFTRITUS

Nakerar-Quelir

PETT cONTRE CESAR

CLAUDE

ZIDI

Astérix et Obélix
contre César

Astérix et Obélix contre Césarest un film réalisé de Claude
Zidi. S’ai aimé ce film parce gu’il est tres dréle et plein d’ac-
tion. Bien que sorti en 1999, ce film a des graphismes éton-

namment bons, c’est pourquoi le jeu des acteurs et les en-
virons sont assez bien surpris.

Ce film était agréable a regarder car la bataille entre la communauté de Gaulois et les Romains a
ete prise d’'une drble de facon. Cette bataille a commmence lorsque le percepteur Claudius Incorruptus
ne recoit pas son argent des villageois parce que ses soldats sont battus par Asterix et Obelix. Jules
César lui-méme vient sur place pour voir ce gqu’il y a de si spécial dans leur résistance. Voici la note
fabuleuse: les habitants du village de Gaulois boivent des potions magiques pour étre plus forts. Lorsque
les Romains découvrent qu’un druide prépare leurs potions, Tullius Destructivus, la main droit de César,
essaie de s’emparer du druide afin de rayer le petit village de la carte. Ainsi, les deux guerriers drbles ont
un plan pour reprendre le druide et vaincre les Romains.

Je recommande fortement ce film car c’est un film drble, agréable aussi bien pour les enfants que
pour les adultes et il peut améliorer la condition de chacun.

Ana-Cé&talina Gheorghiu clasa a Xll-a E
Sursd imagine: Internet
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Belle et Sébastien

Le film Belle et Sébastien est un tres bon film sorti en 2013.
L’action du film se déroule pendant la Second Guerre mondiale
dans les Alpes francaises. L’histoire du film est basée sur 'amitie
simple entre un gargon et un chien qui se comprennent au
premier regard et s’approchent sans crainte.

Seébastien est un gargon de 6 ans qui vit avec son grand-
pere adoptif et sa niece. Le garcon est tenace et plein de
courage. Lorsque dans le village, les moutons commencent a étre
attaques, les habitants accusent le chien, qu’ils appellent ,/a
béte”. Le garcon finit par nouer une amitie si forte avec ce chien
qgu’il le nomme, Belle et lui raconte toute sa vie.

Le film est tres émouvant, plein de suspense et de
divertissement. Ce film représente plus qu’une simple amitié
entre un homme et un chien, le film répresente le courage, la
détermination, la confiance et 'emotion pure. Le film nous prouve
gue I'amitié entre humains et étres non parlants est plus sincére
et reelle que celle entre humains.

Accompagnés de la bande sonore, les paysages vous {g
transportent au cceur des Alpes et vous procurent une paix
profonde. C’est un film qui fait prendre conscience et qui meérite
d’étre vu.

Cristina Aporfirei, clasa a Xll-a E
Sursd imagine: Internet

Cruella

Cruella is an action film released in 2021 and directed by
Craig Gillespie. The film stars Emma Stone as Cruella de Vil and it
offers an original story of one of Disney's most iconic villains.

The film explores the backstory of Cruella de Vil, the
infamous villain from 707 Da/matians. The film delves into Cruella's
early life as Estella and her journey into the world of fashion,
revealing the events that made her become the fur-obsessed
antagonist.

The visual aesthetics and the soundtrack are very well
done, reflecting the period in which the action takes place. The
film is set in the punk rock era of the 1970s, and the vibrant and
edgy aesthetic reflects this period. The costumes are particularly
noteworthy, showing the evolution of Cruella's fashion sense. At
the same time, the soundtrack, with classic rock and punk tracks
from the 60s and 70s, complements the tone of the film and
enhances the rebellious atmosphere. The music adds to the
overall energy of the film and aligns with Cruella's rebellious
personality.

What | liked most is the personality of the protagonist, a
rebel girl to whom no one can forbid anything. Cruella balances the darker elements with humor,

offering a more nuanced view on the character. The film adds layers to Cruella's personality, making her
a more complex and empathetic figure than the traditional Disney villain. The ending is also a surprising
one in which there is a reversal of the situation, which made me change my opinion about the character.
| recommend this film to everyone because it has a variety of combined genres that makes any

viewer fall in love with it.
Rafaela-Elena Urd3, clasa a Xll-a E
Sursd imagine: Internet
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Passpartout
The starving

RECENZIE

artist

. le-ai intrebat vreodatd cum reugseste un simplu om pasionat de culori sa ajungéd un

artist? ”

Passpartout - The Starving
artist, creat de studioul indie
Flamebait games, te pune in pielea
unui pictor la inceput de drum, din
spatiul parizian. Numele cliseic al
descrie intocmai conditia
protagonistului, care
trebuie sa-si valorifice talentul
pentru a-si céastiga existenta si
pentru a se face ulterior cunoscut.

jocului
initiald  a

Ideea din spatele jocului este s& creezi
opere de artd pe care sa le vinzi, insd nu este
chiar atdt de usor pe céat suna. La inceput, nu ai
multe facilitati: studioul In care lucrezi este, de
fapt, un garaj, ustensilele de lucru sunt limitate,
iar potentialii cumparatori nu au prea multe
tangente cu lumea artei. Preturile sunt
negociabile, Thsd nu poti avea multe asteptari,
intrucat oamenii se supara daca incerci s& obtii
prea mult pentru un tablou si ajung s& scada
pretul. Este important sa vinzi lucrari si s& castigi
suficient cat s& rdmai cu ceva in buzunar. La
finalul fiecarei sdptdmani In joc, artistul nostru
trebuie sa-si plateasca chiria si indispensabilele
delicatese frantuzesti, vinul si franzelele.
Totodatd, dupd un anumit numar de lucrari
vandute, incepi sa obtii unelte noi. Din pacate, un
mare dezavantaj este numarul prea mic de unelte
pe care le poti debloca, adica doua, pe langa cea
initiala.

Passpartout - The Starving Artist se asigura
ca iti oferd o experienta fidela realitatii: diverse
categorii de oameni au perceptii diferite asupra
lucrarilor. Opiniile personajelor sunt prezente intr-
o parte a ecranului, In timp ce se manifesta
artistul interior. Un tanar poate veni si lua peste
picior o creatie, in timp ce un varstnic o poate
aprecia. Pentru a te face cunoscut in sfera artei,
trebuie sa atragi atentia unui critic, pe care sa-|
impresionezi. Astfel, vei reusi sa-ti imbunatatesti

Q a.ssfqr* ouf‘;’

The Starving Artist

spatiul de lucru. Pe parcurs ce joci, va deveni tot
mai dificil s& avansezi. Tipurile de clienti cu care vei
avea de a face se multiplica si esti oarecum nevoit
sa te Incadrezi intr-un tipar pentru a putea vinde in
continuare. Cu toate acestea, jocul are si o optiune
Endless. Poti juca la nesfarsit, fara stresul avansarii
in poveste, bucurandu-te de actul artistic pe care
il faci si amuzéndu-te de comentariile facute de
cei care iti privesc lucrarile.

Grafica jocului este simplistd, nsd bine
executata. O combinatie armonioasa de animatie
3D cu fundaluri 2D, pentru a te focaliza pe actiune
si mai putin pe imprejurari. O abordare interesanta
este faptul ca iti poti vedea in timp real personajul
desendnd si nu doar pénza pe care realizezi
pictura. Coloana sonora este bine aleasd si
aminteste intr-o oarecare masurd de muzica
ambientala de cafenea.

Atat timp cét nu iei prea in serios criticile
personajelor la adresa creatiilor tale, nu conteaza
daca esti sau nu priceput la desen si nici daca detii
echipament special, precum o tabletd grafica,
pentru a te bucura de acest joc. Important este sa
iti dai frau liber imaginatiei. Actiunea poate deveni
repetitivd, Insé pentru un joc care costad doar 10S si
care iti oferd libertate totald de creatie, consider
ca meritd cu adevarat incercat.

Gabriela Ifrim, clasa a X-a E
Sursa imagine: Internet
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HOBBY

Arta de a crea.... Artd

Mi-a pldcut Iintotdeauna s
desenez, aveam mereu cu mine un caiet
si creioane colorate si incercam s3
surprind  frumusetea lumii care ne
inconjoard in céteva tuse de culoare.
Intalnirea cu doamna Cristina Petrariu de
la Palatul Copiilor a insemnat, pentru
mine, sansa de a-mi exprima
creativitatea. Dumneaei m-a incurajat sa
particip la concursuri internationale cu
desenele si picturile mele si, astfel,
acestea m-au propulsat la doua
competitii internationale de creatie
plasticd cu participare directd: Small
Montmartre of Bitola, 43rd Children’s Art
Colony, Bitola, Macedonia de Nord,
desfédsurat in perioada 23-31 mai 2023, si
International Meeting of Juvenile Art,
Evora, Portugalia, desfasurat in perioada
1-8 octombrie 2023. Ambele mi-au oferit
prilejul de a-mi exersa tehnicile de
picturd si graficd, de a cunoaste oameni
interesanti, de a-mi imbunatati modul de
a realiza tablourile, deoarece la finalul zilei
desenul sau pictura pe care o faceam
trebuia sa fie gata pentru a fi expusa si
jurizata.

Ca sa fii invitat la cele doua
competitii, trebuia s& trimiti creati
plastice, care sa reflecte o anumitd
tematica. Astfel, pentru Bitola am creat
patru peisaje in creion, iar la Evora
tablourile aveau o tematica interesanta:
trebuiau pictate ratuste, gaste sau
lebede. Dacad Bitola a insemnat botezul
meu la astfel de concursuri, Evora a adus
prima Mentiune de onoare, la participarea
directd, si Medalia de aur, la cea indirecta.

Astfel, pasiunea mea de a surprinde
in cateva nuante de culoare frumusetea
lumii din jurul meu mi-a deschis portile
catre... acrea arta.

Miruna-llinca Anghel, clasa a Vlll-a B
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Downhill Mountainbike

De la pasiune la
performanta

HOBBY

In ziua de asté&zi, din ce In ce mai putind lume
este dornica sd se conecteze cu natura. Deoarece ne
afldm in asa numita erd a tehnologiei, majoritatea
tinerilor aleg sa-si petreaca dupad-amiezile si chiar
weekendurile in casa, in fata ecranelor, izolandu-se
de buna voie de lumea exterioara. Mai mult, se spune
ca depresia si anxietatea sunt bolile secolului al XXI-
lea, lucru datorat si lipsei din viata fiecaruia a
principalelor mijloace de indepéartare a stresului,
adica a naturii si a sportului.

Incd din cele mai vechi timpuri, comuniunea
omului cu natura a avut un efect cathartic,
argumentat nu doar de numeroasele opere literare
care au abordat aceastad tema, cat side o multime de
piese de teatru si filme.

Noi suntem Tudor Mihai Pristav si Rares Gabriel
Fleseriu, elevi in clasa a Xll-a B si putem spune c3,
datoritd hobby-ului nostru neobisnuit, am ajuns sa
cunoastem natura si muntele intr-un mod putin mai
diferit, presarat cu adrenalina si experiente la limita.
Sportul pe care 1l practicdm in timpul liber se
numeste Downhill Mountainbike. Efectiv, acesta
constd In parcurgerea unui traseu special amenajat
cu teren foarte accidentat, cu o inclinatie foarte
mare si plin de radacini, bolovani si sarituri, cu
ajutorul unei biciclete special facute pentru a
functiona in acest mediu.

Bicicletele pe care le folosim sunt foarte
diferite fata de cele normale. Acestea sunt dotate
Cu suspensii pe aer, atat pe fatd, cat si pe spate,
care ajutd la preluarea socurilor, cu fréne
hidraulice pe disc care faciliteazd micsorarea
distantei de oprire, cu niste cauciucuri groase ce
au crampoane foarte adanci ce asigurd o
aderentd sporitd pe orice tip de teren si cu un
cadru din carbon special, gadndit pentru a avea o
greutate scazutd, fard a sacrifica din rezistenta.
Fiind un sport periculos, pe langa bicicletele
performante, echipamentul specific este si el
esential. Casca completd, ochelarii, genunche-
rele, protectia de coloand si coaste, numitd
armurd, manusile si papucii cu talpa aderenta
sunt doar céteva piese care asigurd diminuarea
loviturilor Tn cazul cdzaturilor. Datorita vitezei cu
care parcurgem traseele (aprox. 60-65 km/h
viteza maxima atinsa pe traseul local de pe Cozla)
si al terenului foarte accidentat, timpii de reactie
sunt foarte mici, de aceea trebuie sa fim
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Pasiunea mea pentru
biciclete, nu doar c& m-a
ajutat sa-mi fac prieteni noi, ci
m-a determinat s&-mi dezvolt
conditia  fizicd si  s&-mi
imbundtétesc rezistenta. Am
participat chiar si la doua
editii ale concursului local
Tare ca Piatra, acolo unde am
invatat sd-mi controlez si mai
bine emotiile, avand parte de
o experienta ineditd. Cu
ajutorul acestui sport, am
ajuns cu bicicleta n locuri
care, acum cétiva ani, nu
credeam ca ar fi fost posibil
de cucerit. Am coborat
Muntele Ceahlau de doud ori
pe bicicletd, am fost in Masivul
Postavarul si la Sinaia. Nu ma
voi plictisi de acest sport
niciodatd si sunt sigur ca, si
peste ani, 1l voi practica in
continuare, cu putin  mMmai
multd moderatie.

Rares: Totul a inceput de la o
simpld provocare, cadnd un
prieten mi-a propus sa
mergem fmpreuna cu
bicicleta pe Cozla, idee care
nu Tmi suré&dea initial, dar am
zis c& nu am ce s& patesc,
nestiind ca totul se va
transforma in pasiune, iar din
pasiune intr-un stil de viata.
De-a lungul anilor, am ajuns
de la a folosi bicicleta pentru
divertisment, la a-mi forta

limitele cu orice ocazie,
aspect ce a avut drept
consecintd ruperea piciorului
stdng. Odata cu prima
fracturd, lumea ma descuraja,
spundndu-mi cad nu voi mai
putea practica acest sport,
insd, cu ambitie si cu suportul

moral din partea mamei, am
revenit mai puternic ca
niciodata.

In vara anului 2021, mi-am
cumparat prima bicicleta
profesionald, deocarece stiam ca,
pentru siguranta mea, nu pot
continua sa practic acest sport
cu una de inceput, pentru cd Imi
puneam in pericol integritatea
fizicd. Contrar tuturor descura-
jarilor, am ajuns sa particip la
concursuri  nationale, luand
chiar si premii. La trei editii
consecutive ale concursului
Tare ca Piatra, am urcat pe
podium, pentru prima datad pe

locul al ll-lea, apoi pe al lll-lea,
urmand ca in acest an s& obtin
locul I, la categoria mea.
Datoritd acestei pasiuni, am

ajuns peste tot prin tard, la
diferite Cupe Nationale, unde
am urcat pe podium. Anul
acesta, la Campionatul Est
European de Downhill, desi nu
aveam bicicleta potrivita
circumstantelor, mi-am finvins
frica si am participat, fiind
singurul din 400 de oameni cu
bicicletd de tip hardtail, adic
fard suspensie spate, factor ce
mi-a limitat performantele. In
schimb, am fost felicitat de o
multime de persoane reprezen-
tative de pe scena competi-
tionald din Romania. Ambitia
este cea care m-a facut sd fiu
Gl A2

ceea ce sunt si ma vad nevoit sa
inving orice impas care imi
apare In cale pentru a-mi putea
implini visul, acela de a face
parte din Lotul National, pentru
a putea participa si la concursuri

Rares Gabriel Fleseriu si
Tudor Mihai Pristav, clasa a Xll-a B



Suedia - o cilitorie memorabil

de dulce

Se poate spune ca toatd lumea a fost mereu fascinatd de povestile din calatoriile
prietenilor. In povestea de astdzi este vorba de prima mobilitate din cadrul proiectului

JURNAL DE CALATORIE

Erasmus+, in Suedia, axatad pe explorarea si imbogéatirea culturala.

Prima oprire a periplului nostru a fost in
capitala Suediei, Stockholm. intr-o cursé continua
contra cronometru si o incercare de a reusi sa
vizitdm tot ce ne planificasem, poate chiar mai
multe locuri, drumul nostru s-a oprit In primul
rédnd in fata Muzeului ABBA. Vorbim despre primul
muzeu dedicat faimoasei trupe de muzica disco,
care a fost conceput ca un centru interactiv
menit sa-i distreze pe admiratorii formatiei.
Datoritd  continutului  muzeului, am  avut
posibilitatea de a retrdi perioada ,nebund” a
anilor ’70. Legendarele salopete cu paiete si
pantaloni evazati au ocupat un loc central n
colectia muzeului. Am avut, de asemenea, sansa
de a admira numeroasele discuri de aur castigate
de ABBA si de a intelege mai bine mediul in care
cei patru artisti suedezi au evoluat, gratie unei
sectiuni dedicate studioului de inregistrari folosit
de acest grup. Unii vizitatori si-au etalat talentul,
urcand pe scena care aminteste de Polar Studios,
unde grupul a inregistrat mai multe albume si a
intonat una dintre piesele care i-a adus succesul,
Mamma Mia sau Dancing Queen.

Odata ce ne-am facut plinul de voie buna,

pasii nostri s-au indreptat spre Gamla Stan,
Centrul Vechi din Stockholm. Stiati cd Gamla Stan

se numara printre cele mai bine conservate
centre medievale ale Europei? Acesta e un muzeu
seducator in aer liber unde se afld si cele mai
importante atractii turistice ale orasului: Palatul
Regal, Storkyrkan (Marea Biserica), Muzeul Nobel,
dar si numeroase restaurante si cafenele. Pe
deasupra, spre norocul nostru, am reusit sa
prindem si schimbarea de gardd din incinta
Palatului Regal care, nu doar ca& ne-a atins
asteptarile, dar le-a si depasit, ldsdndu-ne placut
surprinsi. Plimbandu-ne pe stradutele inguste si
pietruite, inconjurate de-o parte si de alta de
cladiri istorice viu colorate ce dau Orasului Vechi
un caracter unic, am gasit un frumos Targ de
Craciun. Nu ne-a fost greu s& ne amestecam in
multime si s& ne pierdem prin varietatea
aromelor de prajituri, dulciuri si ciocolata calda.
Am admirat fiecare chiosc si creatie a
localnicilor.

Cand credeam ca lucrurile nu pot deveni
mai bune de atat, a aparut si momentul plecarii.

Ne-am imbarcat cu totii in tren spre cel mai
mic oras din Europa, Timra. Situat in Suedia, acest
ordsel se mandreste cu frumusetea sa naturald si
cu un farmec autentic. Cunoscut pentru sportivii
sai, Timré gézduiese echipa de hockey pe gheata,
Timra IK, ce a reusit s& castige multe campionate
importante. Pe data de 28 noiembrie, am fost
invitati la un meci de hockey, unde am urmarit
partida cu acelasi entuziasm ca localnicii. Victoria
echipei locale ne-a oferit o stare de bine pentru
tot restul serii, completdnd astfel experienta
noastra in Timra.

Printre multitudinea activitétilor pregatite, si-a
gasit loc si vizita in Sundsvall, cel mai mare oras
din regiune. ingreunat de trecutul sdu plin de eve-
nimente, acesta a fost distrus de patru ori de in-
cendii. Dupa un incendiu deosebit de devastator
din 1888, cel mai grav din istoria Suediei, orasul a
fost complet reconstruit din piatrd, supranumit
Stenstaden (oras de piatrd). Intr-o vizitd la Kultur-
magasinet, am invatat despre un pictor ce si-a
|&sat profund amprenta asupra Suediei si anume
Bengt Lindstrém. Unul dintre cei mai cunoscuti
artisti contemporani ai Suediei, a avut un stil unic,
caracterizat de culori aprinse si, adesea, fete con-
torsionate. De asemenea, a creat o sculpturd in
forma de Y, care acum reprezinta loc de intélnire

al localnicilor si una din emblemele orasului.
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JURNAL DE CALATORIE

Gabriela-Daniela Adascélitei-Grasu, clasa a X-a A
Ana Luca, clasa a X-a F
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Momentul de Varf al serii a fost concursul
Miss&Mister, iar participantii au impresionat
publicul, format din colegii lor de liceu, prin
tinerete, carisma, talent si frumusete, demon-
stradnd o atitudine potrivitd temei balului - Barbie.
Cele cinci perechi inscrise au prezentat o evolutie
in timp a dansului, ce a fost deschisé de Miruna si
Justin cu o coregrafie din anii 1920. Adelina si
Andrei au continuat spectacolul cu un dans pe
muzica lui Michael Jackson, recrednd anii '90. Irina
si Octav au adus ritmurile latino pe scena, iar
Victoria si Sebi au dansat in stilul modern al anilor
2010. Proba de dans in perechi s-a incheiat cu o
coregrafie actuald, prezentatd de Bianca si Alex,
care ne-au teleportat in anul 2020.

Inainte de inceperea probei individuale, lustin
Paraschiv a incantat publicul cu doud melodii.
Acest ténar talentat, cunoscut si pentru
participarea sa In cadrul emisiunii Vocea Roménie;,
este un coleg de care cu totii, elevi si profesori,
suntem  mandri. Probele individuale s-au
desfasurat cu diferite prestatii impresionante. Un
alt moment asteptat cu nerabdare a fost concertul
sustinut de Stefan Costea si Calinacho, doi
cantareti apreciati de tineri. Seara s-a incheiat cu
premierea céastigdtorilor concursului Miss&Mister.
Desemnata de juriu, Miss Boboc al CNI pentru anul
2023 a fost Irina-Anna Nechita, clasa a IX-a C, iar
titlul de Mister Boboc i-a revenit lui Andrei Mitrea,
clasa alX-aB.

DIVERTISMENT

Balul Bobocilor CNI

2023 -

regal de tinerete, carisma,

talent si frumusete
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Pregétirea, distractia si acordarea de premii
tuturor participantilor la concurs au fost posibile
datoritd sponsorilor evenimentului: Hagi Gold,
Merlins Beverages, Maria’s Ladybugs, Floraria Hi,
Arhiprint SRL si Hotel Central Plaza.

A fost o seard de neuitat, in care elevii,
dascalii, organizatorii si juratii (doamnele profesor
Maria Berea, Mariana Fronea, Lucica Horhogea si
elevii Cristian Anisia si Sebastian Simion, din clasa a
Xll-a B), aldturi de doamnele director, Daniela
Neamtu si Luminita Cozma, au petrecut impreuna.
Vrem s& mentiondm efortul elevilor clasei a Xll-a B
care s-au implicat in organizarea si desfasurarea
Balului Bobocilor 2023 si le acordam nota maxima:
Amalia loana lordache, Antonio Neculaie, Letitia
Cozma, Polat Muftuoglu, Lorand Bilbor, Gabriela
Horhogea, Giulia Ciudin, lustin Paraschiv, Denisa
Zama, Theo Feraru, Ingrid Salaru, Razvan Lazar,
Stefan Condurat, Sebastian Simion, Rares Fleseriu,
Teodor Rosu, Alex Ghemes, Tudor Pristav, Alex
Pruteanu, Tudor Pantofaru si Cristian Anisia.

latd punctele de vedere ale coordonatorilor
nostri:

Doamna dirigintd a clasei a Xll-a B, prof.
Cornelia Tabérnac: ,Balul Bobocilor Colegiului
National de Informatica? Planificare, echipa,
prieteni vechi, gjutor, colaborare, sperante, munca,
sponsori, disperare, calcule, paza, imaginatie,
prieteni noi, eliminare  riscuri, comunicare,
experiente noi, bucurii gi.... in final, MANDRIA de a
reusi! Felicitari echipei CNII Multumesc tuturor
celor ce ne-au gutat sa depasim toate
problemele! .

Doamna director adjunct, prof. Luminita
Cozma: ,/in aceasts ,lume nebund” in care frica de
a organiza ceva este cat se poate de reald din
cauza riscurilor, tentatiflor, cativa tineri curajosi si-
au exprimat dorinta de a reconstrui paradigma
normalitatii prin implicarea in realizarea Baluluf
Bobocilor CNI, un eveniment atat de iubit de orice
suflet de licean. A fost o muncéd de echipa, cu mult
zbucium in gasirea sponsorilor, cu multe ore de
repetitii, cu supardri si bucurii, cu asumare de
responsabilitdti asteptate si imprevizibile, dar si
cu speranta ca toate eforturile merita din plin.
Cred cé intreaga activitate a fost guvernata de
EMOTIE:  emotia  organizatorilor, emotia
profesorilor insotitori, emotia bobocilor pe
scena... emotil, multe emotii! A fost o seara de
exceptie, cu momente artistice deosebite ale
concurentilor, cu muzicd, dans si réasete! Cu
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Amalia loana lordache, clasa a Xll-a B
Fotografii: Anca Husariu



In oglinda...

As putea rezuma experienta Vocea
Roméniei in numai trei cuvinte: iubire, curaj,
haos! O scena, o voce si un public; o
oportunitate de a te exprima si de a ,te
canta” oricui doreste sa asculte! Personal,
am privit concursul ca pe un concert
propriu, o sala plind de suflete ca si mine,
dedicand fiecare nota celor care imi impart
emotia. Vocea Roméniei mi-a confirmat
faptul ca fericirea nu trebuie tinutd in noi, si
cd, intr-adevar, avem sansa de a ne bucura
impreuna.

Trecem prin viatd purtdnd armura, iar
cel mai frumos, sincer si cald moment este

DIVERTISMENT
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Dansul folcloric - drumul cétre

mine insumi
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verigd intre trecutul arhaic si prezentul
digitalizat. Recunosc c& sunt méandru ori de cate
ori apar In diverse emisiuni la televizor. lar
despre parintii mei, ce sa va mai zic? Nu e greu
de imaginat reactia...

De anul acesta fac, parte si din ansamblul
de dansuri populare Mugurelul al Colegiului
National de Informaticd. Recunosc cé ceea ce
am invatat in cadrul ansamblului m-a ajutat
foarte mult, integrandu-ma imediat. E un univers
ce mi s-a deschis si care e parte din mine. Poate
va urma o carierd, poate e prea devreme sd ma
gandesc atat de departe, cine stie...

Ramane s&-mi calduzesc pasii de dans pe
acest drum al destinului descuiat de o cheie
secretad accesata de
parinti  mei. Cala-
toria este senzatio-
nald, presdratd de
traditii pe care le
apreciez din ce in ce
mai  mult, iar ca
bonus, am Tinceput
sd invat sa imi ges-
tionez si  emoatiile.

Drumul catre
mine Tnsumi presu-
pune echilibru, mul-
tumire, implinire.

Bogdan-$tefan Toca, clasa a Vl-a B
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