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Olimpiada de informatica,
experiente internationale

Olimpiada de Informatica pe Echipe, editia a
Vil-a (10-13 mai 2024), s-a desfasurat in Siria.
Pentru ca este o tard nesigura si din cauza pro-
blemelor cu vizele, majoritatea echipelor a ho-
tarat sa participe online, iar cele trei echipe din
Roméania au concurat din Cluj-Napoca. La Olim-
piada de Informatica pe Echipe, editia a Vl-a (26
-29 mai 2023) din Egipt, toate echipele au fost
prezente fizic, cu exceptia celei din Peru. Difi-
cultatea problemelor a fost asemanéatoare, la
ambele competitii, dar la editia din Siria, datori-
t& experientei de a lucra in colaborare cu David
Visan si Claudel Stefan Neagu, colegii mei de
clasd, a Xll-a E, si cu ajutorul lui Samuel Soimaru,
clasa a Xl-a F, am obtinut cu mai multd usurinta
Medalia de Bronz. Olimpiada din Siria s-a desfa-
surat in acelasi timp cu lotul national de infor-
maticd, care a fost tot la Cluj-Napoca. Astfel,
am avut posibilitatea de a interactiona cu cei
mai buni informaticieni din Romania. Dezavan-
tajul a fost ca nu am mai putut interrelationa si
cu informaticienii din alte tari, ca in trecut.

in ceea ce priveste echipele participante, la
editia din Egipt au fost 13 echipe, din sase tari
(Romania, Egipt, Ungaria, Siria, Italia, Peru), iar la
cea din Siria, au participat 20 de echipe, din 10
tari (Ungaria, Romania, Siria, Italia, Bulgaria, Iran,
Pakistan, Slovacia, Armenia, Egipt), ceea ce do-
vedeste un interes tot mai mare pe plan mondi-
al pentru aceasta olimpiada.

Experienta din Egipt a fost una inedit4, cu as-
pecte pozitive, dar si cu unele neasteptate. Am
locuit Tmpreund cu profesorii coordonatori, la
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un camin studentesc din Port Said. Apartamen-
tul compus din trei camere, ne-a gazduit gene-
ros, dar invazia de tantari, specificd zonei, ne-a
scos din starea de confort. Gastronomia s-a re-
marcat prin diversitate, degustand, atat meniuri
specifice tarii africane, cat si din bucataria uni-
versala, pregatite de bucatari chefi.

In ziua a treia, gazdele au organizat o vizitd in
orasul Port Said, unde ghidul, care vorbea mai
mult Tn italiand, decat In engleza, ne-a prezentat
atractiile locale si portul care face deschiderea
la canalul Suez, canal ce desparte cele doua
continente, Africa si Asia.

Pe drumul de intoarcere, spre aeroport, ne-
am propus sa vizitdam si celebrele piramide
egiptene. Din pacate, sistemul de incalzire al
autobuzului s-a defectat, blocadndu-se pe incal-
zire. Astfel, a trebuit s& asteptam, in mijlocul de-
sertului, Intr-o benzinarie, sa vind alt mijloc de
transport. Aceastd intdmplare a facut sd nu mai
ajungem la piramide in timpul programului de
vizite, asa ca ne-am multumit sa le admiram
dintr-o trdsura trasa de un cal, facand inconju-
rul lor, conectédndu-ne astfel mai autentic cu
civilizatia antica.

La editia din Siria, din cauza ca participarea a
fost online, cazarea si masa au fost asigurate la
Hotel Victoria din centrul orasului Cluj-Napoca.
Logistica pentru functionarea concursului a fost
asigurata de Liceul Teoretic ,Nicolae Balcescu”,
care a pus la dispozitie un cabinet de informati-
ca dotat cu tot echipamentul necesar.

Editia a VllI-a, din acest an, se va tine in peri-
oada 30 mai-3 iunie 2025, in Ungaria, la Buda-
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pesta. Cu speranta unei calificari la etapa finala,
vom face tot posibilul s& obtinem rezultate cel
putin la fel de bune ca cele de pdna acum.

Cristian Luchian, clasa a Xll-a E

Pentru a-i cunoaste si altfel pe cei din echipa
castigatoare, acestia au avut amabilitatea de a
ne raspunde unor intrebari si curiozitati legate
de universul tehnologiei pe care ei au Inceput
sa-|l descopere.

Reporter: Avénd in vedere ca performati in
domeniul informaticii, ce pérere aveti despre Al?

Claudel Stefan Neagu: Al-ul nu ne va inlocui.
Consider ca va crea oportunitati noi de munca
si cd acea munca va fi predominant creativa. A
se lua exemplul unui tamplar. Acesta are nevoie
de ciocan si alte unelte pentru a-si duce treaba
la bun sféarsit. Ar putea incerca sa o faca si fara
ele, dar ar fi prea dificil. A intreba daca Al-ul ne
va inlocui este ca sicum am intreba daca cioca-
nul va inlocui tdmplarul: nu se va intdmpla. Mai
mult, inteligenta artificiald, fie cd ne place sau
nu, Nu va pleca in curénd, asa c& mai bine incer-
cadm sa ne dam seama cum putem folosi aceas-
t& unealtd in folosul nostru.

David Visan: Consider céa inteligenta artificiala
e foarte folositoare In nenuméarate cazuri. Iti
poate face rezumatul oricarui subiect, poate
rezolva multe probleme care necesita un ratio-
nament dificil (desiinca are limitari in acest do-
meniu) si, toate astea, in doar céteva secunde.
Multi se tem ca ne va inlocui, ne va lua locurile
de munca (in unele cazuri e adevarat, nu neg
asta), dar eu cred cd e mai mult o unealtd pe
care trebuie sa invatam sa o folosim pentru a ne
usura enorm viata de zi cu zi.

Reporter: Care este viziunea voastrd asupra
realitatii?

Claudel: Realitatea este complexa si greu de
explorat. De aceea, cred cé e esential sa-ti sta-
bilesti un scop clar si s& cauti oameni care il im-
partdsesc sau l-au atins deja. De ce? Pentru c§
aldturi de ei iti va fi mult mai usor s reusesti.

David: Dupd mine, viata nu are niciun scop
universal. Consider c& trebuie ca fiecare sa isi
gaseasca un obiectiv, pentru care sa considere
cd meritd sa depuna efort, sd se lupte, deoare-
ce, fard provocari, nu avem cum sa ne depasim
limitele sau s& simtim cé trdim pe bune. Far3
entuziasm pentru viata si viitor, ma simt de par-
cd doar as astepta ca timpul s treaca.

Reporter: Ce visuri are un adolescent din ziua
de azi care exceleaza in domeniul tehnologiei?

Claudel: Unul dintre visurile mele este s& am
o situatie financiara stabila, pentru cé e greu sa
investesti in tine si in scopurile tale fara resurse.
In plus, imi doresc s& creez ceva - de preferat
folosind tehnologia - care sa ajute camenii sa
devina o versiune mai buna a lor insisi.

David: Pe 1&dnga cel de a lucra in domeniul ro-
boticii, sper sd pot avea situatia financiara ne-
cesard pentru a trai cat mai departe de marile
orase (mai aproape de naturd), poate intr-un
loc cu o priveliste frumoasa si s& pot sa-mi con-
tinui celelalte pasiuni.

Reporter: Cum aratd timpul vostru liber?

Claudel: In momentele in care am timp liber,
prefer s& ies la o plimbare lungad cu un prieten.
Dacad nu poate sa vind nimeni cu mine, ies sin-
gur. In acest timp, incerc s& nu m& gandesc la
nimic si s& méa bucur doar de liniste.

David: Nu am un program fix pentru timpul
liber. De obicei, aleg dupa chef, cum s-ar spune.
Uneori lucrez la informatica, alteori ies cu prie-
tenii, mai si cant la chitard sau merg la salg, sunt
multe posibilitati...

Reporter: Cine e persoana la care va poartad
primul génd de recunostinta?

Claudel: Mama. Nu doar pentru sprijinul in in-
formatica, ci si pentru tot ce a facut, fara sa
ceard absolut nimic in schimb. Doar gdndeste-
te cat de greu e sé cresti un copil timp de 18 ani
- nopti nedormite, sacrificii, bani cheltuiti pe
haine, calculatoare, orice am avut nevoie. Si to-
tul doar pentru ca sunt fiul ei. Ai nevoie de o pu-
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tere mentald incredibild pentru a realiza asa ce-
va. Unii ar spune ca asa trebuie sa fie orice ma-
ma buna. Si au dreptate. Ea este 0 mama buna.
O mama extraordinara.

David: La parinti ma géndesc prima data pen-
tru suportul pe care mi I-au acordat toti anii
acestia. In ceea ce priveste reusitele la informa-
tica, 1i mai sunt recunoscator colegului meu,
Cristian Luchian, care in clasa a IX-a s-a tinut de
mine sa merg la Centrul de excelenta in infor-
matica si la olimpiada, desi credeam c& nu Vvoi
face fata. Dar toate neclaritatile mi-au fost ex-
plicate de el, de fiecare data.

Reporter: Cum credeti ca va arata lumea pes-
te cinci ani, respectiv, zece ani?

Claudel: Eu cred ca viitorul este promitator, in
special, In domeniul tehnologiei. Presupun ca
pana in 2035, vom reusi sd reducem considera-
bil modelele de inteligenta artificiala, care, im-
preuna cu hardware-ul ieftin si puternic datorat
legii lui Moore, vor permite unor astfel de pro-
grame complexe sa ruleze fara prea mari difi-
cultati pe masinarii personale. Acest lucru va
duce la niste aplicatii impresionante ce ne vor
permite sa realizam lucruri uimitoare.

David: Greu de zis, nu stiu cine ar putea prezi-
ce clar ce se va intdmpla. Probabil, inteligenta
artificiald va deveni din ce in ce mai buna, pana
va atinge o limitd, dupa care va trebui sa astep-
tam o noud mare descoperire, poate in domeni-
ul energiei sustenabile.

Asadar, acesti tineri, cu preocuparile lor si
géndirea in care se reflecta lumea contempora-
na, sunt exponentii generatiei acesteia. Le do-
rim reusita la competitiile ce urmeaza si in des-
tinul personal.

Redactia Infopuls
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CYB3RGODS B

Pasiunea pentru informatica a elevilor de la
CNI s-a convertit in Clubul de roboticd Cy-
b3rG0ds care de cétiva ani deruleaza proiecte
educationale prin care urmareste dezvoltarea
abilitatilor tehnice, a spiritului de initiativd si
competitivitate Tn r&ndul tinerilor. Echipa de ro-
boticd Cyb3rG0ds a avut un parcurs impresio-
nant Tn ultimii doi ani, consolidadndu-si pozitia in
competitiile de profil si demonstrand o crestere
continua.

Sezonul 2023-2024 a fost marcat de o per-
formanta remarcabild, echipa reusind sa obtina
locul al doilea la categoria Control Award, un
premiu care recunoaste excelenta in programa-
rea si controlul robotului. Acest succes a confir-
mat abilitatile tehnice si strategice ale membri-
lor, oferindu-le un avantaj semnificativ in com-
petitiile viitoare. Totodata, Cyb3rG0ds s-a califi-
cat la etapa nationald, unde si-a demonstrat
competentele In fata celor mai puternice echi-
pe din tara.

Sezonul 2024-2025 a reprezentat o noua eta-
pd pentru Cyb3rG0ds, fiind dedicat formarii
unei noi generatii de membri. Echipa s-a con-
centrat pe integrarea si instruirea noilor recruti,
asigurandu-se cé acestia dobédndesc cunostin-
tele necesare pentru a excela in viitoarele com-
petitii. Chiar si intr-o perioada de tranzitie, Cy-
b3rG0ds a continuat sd performeze la un nivel
fnalt, demonstrénd ca spiritul de echipa si pasi-
unea pentru roboticd sunt fundamentale pen-
tru succes.

Membrii echipei au avut roluri bine definite,
contribuind fiecare la succesul echipei. Echipa
este Impartitd in doud departamente: departa-
mentul tehnic si cel nontehnic.

Departamentul nontehnic a fost Impartit la
randul lui Tn mai multe echipe:
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Marketing: Ana-Maria Lazar, Diana-
Gabriela Secarg, clasa a Xll-a A, Irina Mihai, clasa
a X-a A

Caiet Tehnic: Alexandra-Stefania Mutu,
clasa a Xll-a C, Teodora Tanasescu, clasa a I1X-a
A, Briana Topliceanu, clasa a IX-a A;

Design: Anca Ghilescu, absolventa CNI.

lar departamentul tehnic are in componenta
urmatoarele subdepartamente:

Driver Team: George-Octavian Tanasa,
clasa a Xll-a A, Stefan Apopei, clasa a Xll-a E,
Monica Duceag, clasa a Xll-a E, Dragos Florescu,
clasa a Xll-a D;

Mecanica: Albert Alistar, Denis Tanasa, cla-
sa a X-a A, Silviu Manea, clasa a IX-a B;

Programare: Stefan Ciucanu, clasa a Xll-a
E, Rares Hasna, clasa a IX-a C;

Proiectare 3D: Mario Munteanu, clasa a X-a
A, Mihnea Lupascu, clasa a Xll-a C.

In concluzie, parcursul echipei Cyb3rG0Ods
reflectd un angajament constant fata de exce-
lenta si inovatie In domeniul roboticii. Cu o echi-
pa bine pregatitd si determinata, Cyb3rG0Ods se
afla intr-o pozitie favorabild pentru a obtine noi
succese in competitiile viitoare. Profesionalis-
mul, colaborarea si dedicarea fiecarui membru
reprezintad fundamentele care vor asigura conti-
nuitatea si performanta echipei in anii urmatori.

DIPLOMA
PREMIUL |
se acordd echipei

tele obfinute la Boogeybots Before
et, organizat in cadrul FIRST Tech
oménia, sezonul #9 Into The Deep.

NATEE |

Ana-Maria Lazar, clasa a Xll-a A

Share IT - 2024

Proiectul ,Share IT”, desfasurat la Colegiul
National de Informatica in data de 17 decembrie
2024, cu ocazia Zilelor Colegiului, a reunit si in
acest an elevi de gimnaziu si liceu, pasionati de
informatica si roboticd, dornici s& prezinte
colegilor informatii si metode de a reusi sa devii
performant in aceste domenii.

Elevul Victor Simon Apetri, de la clasa a Vll-a
B, a prezentat colegilor sai de la clasele a Vll-a
robotul asamblat de el cu care a céstigat
Mentiune in cadrul Competitiei Nationale
Nextlab.Tech de anul acesta.

Activitatea a fost o oportunitate excelentd
pentru elevii de liceu de a invata concepte
fundamentale in informatica, fintr-un mod
interactiv si practic, acest lucru stimuladndu-le
curiozitatea si gandirea analitica. Cei care au
avut rolul de a preda aceste concepte si de a
ghida activitatea au fost Robert Andrei Apetrei,
lon Sergiu Gutium, loan Claudiu Curca, Mircea
Andrei Cobuz si Andrei Goia, toti din aceeasi
clasd, a X-a F.

Echipa CodeNova (alcdtuitd din Gabriel-
Octavian Luncanu Denis-Gabriel Sechelaru si
Alexandru-Paul lvanov, toti din clasa a Xl-a F, din
cadrul ariei GameDevelopment al Concursului
#FiiCode” organizat de Facultatea de
Informaticad din lasi) a prezentat jocul video cu
care a primit Premiul | la competitia mentionata.
Acestia au impartasit atat experienta lor, cat si
elementele de bazad ale unui joc creat in Unity.
Apoi, participantii la activitate au avut ocazia sé
il incerce, deschizdndu-le celor pasionati

interesul pentru dezvoltarea jocurilor video.

Elevii claselor de gimnaziu au experimentat
pe platforma https://hourofcode.com/ diferite
activitati de programare in Scratch, Python sau
Minecraft.
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Concursul National de Robotics B
NEXTLAB.TECH

In data de 7 decembrie 2024, la ASE
Bucuresti, s-a desfasurat finala Concursului
National de Roboticd Nextlab.tech, cel mai
mare concurs de acest gen pentru elevi din
Romaénia, organizat de Asociatia ,Clubul
Informaticii Economice -
CyberKnowledgeClub”, cu sprijin financiar
oferit de BCR si SAP Romania, parteneri care au
sustinut acest proiect de anvergura. Concursul
este inscris in Calendarul Concursurilor
Nationale Scolare finantate de catre Ministerul
Educatiei.

MINISTERUL EDUCATIEI

DIPLOMA

Seacordi __ermune
APETR)  /'c7OR - S r700)

dinclasa #W-a __ Gela K- NET 28 inmommermd

N :
din localitatea PA72XAEMST_ judetul B
I Concursul Olipfiada /4700t _ 26 maories _smerrand mon

Finala editiei a V-a a competitiei a
reprezentat un moment de intalnire al
prezentului cu viitorul, un loc in care ideile
inovatoare ale participantilor au demonstrat ca
tehnologia, robotica si inteligenta artificiala au
devenit parte integranta a vietii de zi cu zi.

Aflat la cea de-a doua participare la o finala
de asemenea anvergura a concursului Nextlab,

elevul Victor-Simon Apetri, din clasa a Vll-a B de
la Colegiul National de Informatica, Piatra-
Neamt, a demonstrat din nou cé pasiunea,
curiozitatea si perseverenta sunt elementele de
baza ale succesului. Robotul ,Smart House”
realizat si prezentat de Simon a impresionat
comisia, care a acordat acestui proiect
prima Mentiune. Rezultatul este important
pentru Simon si datorita faptului ca a participat
la grupa de elevi de 12-16 ani, fiind printre cei
mici de la aceastd grupa, concurand cu elevi
mai mari cu o experientd bogata in domeniul
concursurilor de robotica.

Simon a fost sustinut si incurajat constant sa
isi valorifice si sa isi dezvolte potentialul creativ
in domeniul roboticii, iar acest lucru este
evidentiat de reusitele lui.

Prof. Gabriela Blaga
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In prag de primavara, in perioada 28 februarie
- 2 martie 2024, Colegiul National de Informatica
a stat sub paradigma performantei, deoarece
concurenti din tard si strainatate au trecut
pragul institutiei de invatdméant pentru a
participa la etapa nationald a Olimpiadei de
Informatica pe Echipe si a Concursului
Plurisdisciplinar Prosoft@NT, organizate sub
egida Inspectoratului Scolar Judetean Neamt si
a Ministerului Educatiei.

Evenimentul competitional a reprezentat un
moment special pentru organizatori, pentru ca
se implinesc douazeci de ani de cand Concursul
Pluridisciplinar Prosoft@NT a fost initiat de catre
Colegiul National de Informatica, la nivelul
municipiului Piatra-Neamt. Cu participarea si
sprijinul partenerilor din tard si strainatate a
devenit un concurs de prestigiu in domeniul
informaticii si matematicii, inscris in Calendarul
competitional al Ministerului Educatiei, ce
atrage in fiecare an pe cei mai buni elevi.

Ceremonia de deschidere a acestor doua
competitii a avut loc la Cinema Mon Amour in
prezenta doamnei Alina Viorica Dumitrascu,
Consilier in Ministerul Educatiei - presedinte

CONCURS PLURIDISCIPLINAR
PROSOFT@NT

Se——
o

OUMPIADA Dg e
IN ECHIPE - qu-? 200
ag

Quay o

Prosoft@NT - 20 de ani

executiv al celor doua concursuri, a doamnei
Inspector general, prof. Florentina Luca Moise -
presedinte al comisiei de organizare a
competitiilor, a domnului prof. univ. dr. Adrian
Iftene, decan la Facultatea de Informatica, lasi -
presedinte al Comisiei centrale a Olimpiadei de
Informaticad pe Echipe, a domnului conf. univ. dr.
Mihai Gontineac de la Facultatea de Matematica
lasi - presedinte al Comisiei Centrale a
Concursului  Pluridisciplinar  Prosoft@NT, a
doamnei Inspector de specialitate, prof.
Florentina Ungureanu - Vvicepresedinte al
Comisiilor centrale ale celor doud competitii, a
doamnei Inspector de specialitate, prof. Elena
Morariu - vicepresedinte al Comisiei centrale a
Concursului  Pluridisciplinar ~ Prosoft@NT -
sectiunea matematicd, a doamnei director al
Colegiului National de Informaticd, Daniela
Neamtu, si a domnilor si doamnelor profesori
organizatori de la Colegiul National de
Informatica, precum si in prezenta tuturor
participantilor, elevi, profesori insotitori si
profesori membri ai Comisiilor centrale ale
concursurilor.

Participantii, elevi din intreaga taré si de pes-

DISCIPLINAR
PROSOFT@NT

>

O e




te hotare, de la Liceul Teoretic ,Mircea Eliade”,
Chisindu, Republica Moldova, precum si de la lIS
ALDINI VALERIANI-SIRANI, Bologna, ltalia, parte-
ner al Colegiului National de Informatica in or-
ganizarea Olimpiadei de Informatica pe Echipe,
au fost intdmpinati cu péine si sare de Catalina
Gheorghiu, din clasa a Xll-a E si Dragos Florescu,
din clasa a Xl-a D, imbracati in frumosul port
traditional roméanesc.

Presedintele comisiei de organizare a com-
petitiilor, doamna Inspector general, Florentina
Luca-Moise, a Intdmpinat participantii cu multa
caldura, exprimandu-si bucuria de a avea acesti
elevi olimpici pe meleagurile Neamtului an de
an la o competitie de elitd. Dumneai a transmis
cadrelor didactice un mesaj apreciativ: ,Va feli-
cit, dragi colegi, pentru ca sustineti performan-
ta in invatamantul nemtean!”

Doamna Consilier in Ministerul Educatiei, Ali-
na Voican Dumitrascu, si presedinte executiv al
ambelor concursuri a apreciat readucerea spiri-
tului olimpic al grecilor in post-modernitatea pe
care o traim. Totodata, ea a punctat castigurile
personale ale fiecarui participant: ,/ndiferent de
clasamentele finale, consider ca fiecare dintre
voi este deja un castigdtor pentru ca ati avut
curajul s& va asumati aceasta provocare s/ sa va
incercati fortele in acest domeniu fascinant. Sa
pastrati intotdeauna in minte ca ceea ce con-
teazd cu adevarat, nu sunt doar rezultatele, ci si
calatoria In sine si tot ceea ce invatam pe par-
cursulei.”

Domnul Conf. Dr. Adrian Iftene, decan la Fa-
cultatea de Informatica, presedinte al Comisiei
centrale a Olimpiadei de Informatica pe Echipe
ce ne onoreaza cu prezenta Domniei Sale in fie-
care an, a vorbit despre contextul actual al inte-
ligentei artificiale si ce avantaje sau dezavantaje
ofera omenirii in domeniul medical, juridic, cel
al educatiei si cel al informaticii.

Domnul Conf. Dr. Mihai Gontineac de la Fa-
cultatea de Matematica lasi, presedinte al al
Comisiei Centrale a Concursului Pluridisciplinar
Prosoft@NT, si-a impartasit bucuria de a fi ala-
turi, ca in fiecare an, de colectivul profesoral al
judetului Neamt, dar si de elevii straluciti, com-
petitori in cele doud concursuri. Domnia Sa si-a
aratat aprecierea fata de orasul gazda si place-
rea de a reveni pe meleaguri nemtene de-a lun-
gul celor treisprezece ani de colaborare.

Doamna director, prof. dr. Daniela Neamtu, a
apreciat spiritul de echipa creat in cadrul con-
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cursului: ,Multumesc celor care pe parcursul a
doudzeci de ani ne-au sustinut in organizarea
Concursului Pluridisciplinar Prosoft@NT, elabo-
réand subiecte, insotind elevii la competitie sau
incurajgndu-ne cu o vorbd bund atunci cdnd ne
era greu. Am reusit astfel sa formdam o familie
care sperdm sd primim si alti profesori in urma-
torii 20 de ani!”

La incheierea ceremoniei de deschidere a
celor doud concursuri, participantii au fost in-
cantati de spectacolul oferit de elevii CNI, sub
indrumarea doamnelor profesor Raluca Ene si
Cristina Luca. Astfel, Elisabeta Mitrea, din clasa
a V-a A, a interpretat vocal si la chitard melodia
Punctul pe /, urmatd de catre eleva din clasa a X
-a A, Gabriela-Daniela Adascalitei-Grasu, care a
interpretat un monolog propriu intitulat Scri-
soare cdtre Fat-Frumos. Eleva Ana-Maria Lazar,
din clasa a Xl-a A, a interpretat piesa Skyfrall.
Membrii trupei de teatru a CNI Chouette, Carina
Gugiu si Karina Ciobanu, clasa a VI-a A, Mara An-
dronic si Sara Hurghes, clasa a ViI-a B si Dascalu
Octavian, clasa a IX-a A, au amuzat publicul cu
piesa de teatru Gailtele de Alexandru Kiritescu.
Atmosfera a fost intretinutd de alte cateva mo-
mente muzicale, unul interpretat de eleva lusti-
na Gradinariu, din clasa a Xl-a E, care ne-a cu-
cerit cu vocea ei, interpretdnd Must be love on
the brain. In final, elevul lustin Paraschiv, din cla-
sa a Xll-a B, participant la Vocea Roméaniei, cu
care ne mandrim, a interpretat piesele Ever sin-
ce New York si Wish you the best. Prezentatorii
celor doua festivitdti au fost Raluca Berbece,
clasa a Xl-a B, si Robert Mastdcéneanu, clasa a
IX-a G.

Joi, 29 februarie 2024, Prosoft@NT a debutat
cu sustinerea probelor individuale la matemati-
cé siinformatica, a probei de soft educational si
pagini web. Fiecare elev participant si-a testat
fortele si pregatirea pentru aceastd intrecere,
iar la finalul zilei a putut s& vada rezultatul mun-
cii lui. O componenta a pluridisciplinaritatii este
si sectiunea fizicd a acestei competitii care a
adunat joi concurenti din judetul Neamt si nu-
mai. Tot atunci s-a derulat si etapa nationald a
Olimpiadei de Informatica pe Echipe.

Vineri, 1 martie 2024, a avut loc Sesiunea de
Comunicari Metodice Stiintifice ,Memorial Vasi-
le Tifui”. Tema din acest an a fost ,Creativitate si
inovatie prin medii virtuale de invatare - Provo-
cari digitale”, iar profesorii au avut ocazia sa
prezinte cum folosesc tehnologia cu scopul de
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a le capta atentia elevilor, impartasind idei ino-
vative de invatare.

De asemenea, tot vineri a fost ziua probei in-
terdisciplinare pe echipe la matematica si infor-
matica, dar si a incununarii tuturor eforturilor
depuse de elevi, deoarece cei mai buni dintre
cei mai buni au fost premiati pe scena de la Ci-
nema Mon Amour. Ceremonia de premiere a
fost deschisa cu o calduroaséa intonare a Imnu-
lui National de catre Gradinariu lustina. Pe sce-
na a fost invitatd doamna Consilier Alina Viorica
Dumitrascu din Ministerul Educatiei, care a
adresat publicului cateva cuvinte la finalul celei
de-a XX-a editie a concursului. ,Fiecare dintre
voi a avut un angajament fata de sine remarca-
bil in ceea ce priveste excelenta. Astazi, la fina-
lul acestei calatorif pline de provocari, dar si de
realizari, va indemn sa pastrati vie flacara inva-
tarii in inimile voastre. Va felicit din plin pentru
munca asidua, atét a voastra, a copiilor, a elevi-
lor, cat si @ domnilor profesori. Indiferent de re-
zultat, ati castigat experienta, ati intalnit trium-
furi sau doar provocari si suntem mandri de fie-
care dintre dumneavoastra pentru curajul si de-
terminarea de care ati dat dovada.”

Doamna Inspector de specialitate Florentina
Ungureanu, vicepresedinte al Comisiilor centra-
le ale celor doua competitii, domnul prof. univ.
dr. Adrian Iftene, presedinte al Comisiei centra-
le a Olimpiadei de Informatica pe Echipe, pre-
cum si studentii Vlad Butnaru, Bogdan lon Popa
si Vlad Mihai Bogdan, membri ai Comisiei cen-
trale a Olimpiadei de Informatica pe Echipe, au
inméanat premiile pentru probele individuale de
la informatica si cea de soft educational.

Premierea concurentilor de la probele indivi-
duale ale concursului Prosoft@NT, sectiunea
matematica, a fost facutd de catre domnul
conf. univ. dr. Mihai Gontineac, presedinte al
Comisiei Centrale a Concursului Pluridisciplinar
Prosoft@Nt si doamna Inspector de specialita-
te, prof. Elena Morariu, vicepresedinte al Comi-
siei centrale a Concursului Pluridisciplinar Pro-
sOoft@NT - sectiunea matematica. Ultimul mo-
ment de premiere a fost oferit de catre domnul
profesor doctor Gheorghe Manolache si doam-
na profesor Luminita Cozma, care au felicitat
concurentii de la proba interdisciplinara pe
echipe.

Premiantii si toti participantii la aceasta edi-
tie a Concursului Prosoft@NT si a Olimpiadei de
Informatica pe Echipe s-au destins datoritd mo-
mentelor artistice presarate de-a lungul festivi-

tatii de premiere. La chitara si voce, elevul Matei
Mihaila, clasa a X-a E, i-a incantat cu melodia A
fost odata, iar lustin Paraschiv i-a delectat cu
piesa Chasing Pavements. Surorile gemene Ni-
cole si Daria Agavriloaiei, clasa Vl-a A, au impre-
sionat cu vocile superbe si cu energia lor, can-
tdnd melodia Hai /a joc, Baditéd!, inainte de a fi
premiati concurentii de la proba de soft educa-
tional. Festivitatea de premiere s-a finalizat cu
mesajul doamnei director al CNI, prof. dr. Danie-
la Neamtu: ,Dati-mi voie sa le multumesc cole-
gilor mei care au fost prezenti aici, la scoald sau
1dngd dumneavoastra, elevilor voluntari si tutu-
ror celor care au sustinut organizarea acestei
competitii, asa cum multumesc tuturor celor
care au venit astazi aici, nu numai la spectacol,
ci si la o competitie la care ati muncit si ati ara-
tat tot ceea ce puteti Va urez succes in conti-
nuare si va multumesc!. Evenimentul a fost in-
cheiat cu un dans popular performat de ansam-
blul de dansuri populare Mugurelul de la CNI,
coordonat de domnul profesor Octav Preisler si
doamna coregraf Anda Maria Acristinei.

Elevii care au venit pe meleaguri nemtene ca
sa-si testeze abilitdtile In matematica si infor-
matica au fost tot timpul insotiti de voluntarii de
la Colegiul National de Informatica, coordonati
de doamnele profesor Carmen Florescu si Elena
Mitrea. Ritmul melodiilor, al monologului si al
pieselor de teatru interpretate de trupa Cho-
uette, a avut o acusticd perfectd, asigurata de
domnul profesor lonut Ciurlea.

Jurnalistii CNI, coordonati de doamnele pro-
fesor Brindusa Anghel si Carmen Zaharescu, au
luat pulsul evenimentelor, iar domnul profesor
Jerard-Octav Preisler a imortalizat in imagini
digitale momentele frumoase ale competitiilor.

Astfel a luat sfarsit cea de-a XX-a editie a
concursului Prosoft@NT, sustinut an de an la
Colegiul National de Informatica, Piatra-Neamt,
si privim cu optimism spre viitor la noua editie la
care speram ca vor participa noi sperante dor-
nice de a urma calea performantei, dar si minti-
le geniale care au mai participat in trecut la
acest concurs.

Celia Apetrei, clasaa Xl-aE
Teona Téranu, clasaa Xl-aC
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Impresii....

Editia a XX-a a Concursului Pluridisciplinar Prosoft@NT si etapa nationala a

Olimpiadei de Informatica pe Echipe s-au bucurat, ca in fiecare an, de altfel, de prezenta

unor personalitati ale invatamantului roméanesc. Reporterii nostri au consemnat céteva

gaénduri ale acestora.

Doamna Alina Viorica Dumitrascu, Consilier
in domeniul educatiei, Ministerul Educatiei,
Presedinte executiv al celor doud competitii

Reporter: V& urdm bun-venit pe meleaguri
nemtene, la inceput de primévard. Intéinirea este
facilitatda de organizarea Concursului Pluri-
disciplinar Prosoft@NT si a etapei nationale a
Olimpiadei de Informatica pe Echipe de céatre
Inspectoratul Scolar Judetean Neamt la Colegiul
National de Informatica, Piatra-Neamt, sub egida
Ministerului Educatiei. V& rugam s& ne transmiteti
cdteva génduri referitoare la aceste competitil.

Alina Viorica Dumitrascu: V& multumesc! In

primul rdnd, va doresc o primavara frumoasa cu
sanatate si multe realizari.
Pentru mine, ca membru al

comisiei,
Concursul Pluridisciplinar Prosoft@NT  si
Olimpiada de Informatica pe Echipe reprezinta
un fericit prilej de intélnire cu oameni frumosi,
dedicati, creativi si dornici s& exploreze si sa
influenteze lumea digitald intr-un mod pozitiv.
Imi doresc ca locurile, traditiile, ospitalitatea
moldovenilor si  efortul organizatoric sa
construiasca si de aceastad data amintiri placute
pentru toti participantii.

Inspectoratul Scolar Judetean Neamt, sub
egida Ministerului Educatiei, organizeaza cele
doua competitii, extrem de importante pentru

disciplinele matematica Si informatica,
Olimpiada de Informaticd pe Echipe fiind, de
altfel, prima care deschide calendarul
competitional la aceastd disciplind. Este o
bucurie imensa si o onoare deosebitd pentru
mine s& particip In calitate de presedinte
executiv al comisiei centrale pentru ambele
competitii.

In aceste zile, elevii au fost provocati s
rezolve probleme complexe, s& gdseasca solutii
ingenioase si s& colaboreze pentru a atinge
obiective comune la proba pe echipa. A fost un
moment de invatare, de crestere si de
impartdsire a cunostintelor si  abilitatilor
acestora, o bund oportunitate de a-si depasi
limitele si de a se conecta cu elevi din intreaga
tard, care impartdsesc aceeasi pasiune pentru
informatica sau matematica, de a inspira si de a
fi inspirati de catre cei mai buni.

Indiferent de clasamentele finale, fiecare
dintre participant este deja un céastigator,
pentru cd a avut curajul sa-si asume aceasta
provocare si sa-si incerce fortele In acest
domeniu fascinant. Ceea ce conteazd cu
adevarat nu sunt doar rezultatele, ci calatoria in
sine si tot ceea ce Invdtdm pe parcursul ei. Ti
incurajez sd abordeze fiecare provocare cu
incredere si determinare, s& colaboreze intre ei
si s se bucure de fiecare moment al acestei
experiente.

Salut prezenta la aceastd olimpiada
nationald a unor personalitdti de prestigiu,
iubitori ai informaticii si matematicii, atat din
Roméania, domnul profesor universitar doctor,
Adrian Iftene, decan al Facultatii de Informatica
lasi, domnul conferentiar universitar doctor,
Mihai Gontineac, de |la Facultatea de Matematica
UAIC lasi, studenti medaliati la olimpiadele
nationale si internationale de informatica,
profesori din Comisia Nationald de Specialitate
Informaticad si Matematicd si specialisti din
industria de software roméaneascd si din afara
granitelor  tarii, cum este presedintele
Comitetului Olimpic International [IOT, doamna
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Nadia Amaroli, din Italia, presedintele Asociatiei
pentru Promovarea Matematicii, ICAR, doamna
Tamara Curtescu Marinciu, din Republica
Moldova.

Adresez felicitari celor care au facut
posibild organizarea in cele mai mici detalii,
doamnei profesor Florentina Luca-Moise,
Inspector Scolar General al Inspectoratului
Scolar Judetean Neamt, doamnei inspector
scolar pentru disciplina informatica Florentina
Ungureanu, doamnei inspector scolar pentru
disciplina matematica Elena Morariu, doamnei
profesor doctor Daniela Neamtu, director al
Colegiului National de Informaticd din Piatra-
Neamt, judetul Neamt, sponsorilor, voluntarilor.

Reporter: Concursul organizat de Colegiul
National de Informatica implineste 20 de ani. Ce
asteptari credeti ca au participantii de la
aceastd competitie?

Alina Viorica Dumitragcu: Echipele au sosit cu
ganduri marete, iar elevii sunt cei mai buni
dintre cei mai buni. Se cunosc de la diverse
competitii si abia asteaptd sa-si intélneasca
idolii din rdndul propunatorilor de subiecte,
candva premianti la olimpiade si concursuri
internationale de informatica. Fiecare elev este
pregatit temeinic si spera la premiul cel mare,
care 1i asigurd intrarea la o universitate din
Roménia, dar si calificarea pentru etapa
internationala.

Reporter: Care credeti cd este relevanta
participarii elevilor la competitii de acest gen in
alegerea carierei?

Alina Viorica Dumitragcu: Ministerul Educatiei
sprijina procesul de modernizare a educatiei si
incurajeaza elevii care manifesta interes pentru
noile tehnologii s& participe la cat mai multe
competitii care au legatura cu tehnologiile
specifice Industriei 4.0. Participarea elevilor la
competitii de informatica poate avea un
impact semnificativ asupra alegerii carierei lor,
servind drept un catalizator pentru dezvoltarea
interesului  si abilitatilor in  domeniul
tehnologiei. Aceste competitii ofera o
platforma valoroasa pentru tineri de a-si testa
si Imbunatati cunostintele de programare si
gandirea logica intr-un mediu competitiv si
stimulant. Experienta dobéandita in cadrul
acestor concursuri poate creste increderea in
propriile abilitdti si poate inspira elevii sa
urmeze studii superioare si cariere in domeniul
IT, un sector in continua expansiune si cu

cerere mare de profesionisti calificati.

Reporter: Cum vedeti influenta Inteligentei
artificiale in educatie si ce credeti despre faptul cd
elevii apeleazad din ce in ce mai mult la aceasta
pentru a se informa ?

Alina Viorica Dumitrascu: Inteligenta artificiala
ajuta la personalizarea proceselor educationale si
la cresterea calitatii si a gradului de incluziune a
actului educational. In cadrul Ministerului
Educatiei cdutdm s& sprijinim adoptarea
tehnologiilor moderne care sunt in beneficiul
elevilor in mod responsabil si constructiv, 1in
conformitate cu normele europene din EU Al ACT.
Inteligenta artificiala transformad educatia,
oferind acces la resurse infinite. Elevii care
apeleazad la IA pentru informare beneficiazd de
oportunitdti ample de invatare adaptiva, capabila
sa& se ajusteze la nivelul si ritmul lor. Cu toate
acestea, este crucial s& se mentind un echilibru,
promovand géndirea criticd si  abilitatile
interpersonale, esentiale in dezvoltarea completa.
Adoptarea responsabild a |A poate Tmbogati
experienta educationald, pregatind elevii pentru
o lume in continud schimbare, dar nu ar trebui sa
inlocuiascd interactiunea umand vitald In
procesul de invatare.

Reporter: Ce impresie v-a facut orasul Piatra-
Neamt?

Alina Viorica Dumitragcu: Municipiul PiatraNeamt,
resedinta judetului Neamt, este situat In partea
de Nord-Est a Romaéniei, intr-una din cele mai
frumoase depresiuni intramontane de la limita
Carpatilor Orientali, placd turnantd pentru
turismul din regiunea de Nord-Est a tarii. Se
remarcd prin arhitectura moderna a cladirilor
sale, armonios integratd in peisajul natural,
conferind orasului un cadru peisagistic deosebit,
de unde si numele de Perla Moldovei, pe drept
atribuit acestui oras.

Si cum, ,Omul sfinteste locul”, nemtenii, coamenii
gospodari, calzi si primitori, gazde minunate, sunt
cei care sporesc valoarea acestor meleaguri
binecuvantate, ceea ce te face sd te simti ca
acasa.

Va multumim tuturor pentru eforturile
depuse in organizarea si desfasurarea in conditii
deosebite a celor doud competitii.

Asteptdm cu nerdbdare editia viitoare.
Ganduri bune si spor in toate! Cu deosebitad
consideratie, pentru excelentele dumneavoastra.




Domnul profesor universitar doctor Adrian
Iftene, decanul Facultatii de Informatica, lasi
Presedinte al Comisiei centrale a Olimpiadei de
Informatica pe Echipe

Reporter: /n fiecare an ne-ati onorat cu pre-

zenta dumneavoastrd la Concursul Prosoft@NT.
Ce credeti ca va aduce nou editia aceasta?
Adrian Iftene: Este foarte bine cé& se continua
traditia, iar acest lucru arata interesul elevilor,
ministerului si a profesorilor pentru acest
concurs.

In tard, multe facultdti recunosc rezul-
tatele la aceastd competitie, iar elevii care iau
premii sunt admisi automat. Legat de Olimpiada
de Informatica pe Echipe, lucrurile au pornit
acum cétiva ani la interventia celor din Italia, de
la IIS ALDINI VALERIANI-SIRANI, Bologna. E 0 zona
in care ne lipsea experienta, iar aici inca se pot
face multe. Interesantd este componenta de
lucru in echipa, ca forma de exercitiu pentru
elevii obisnuiti s& lucreze individual. Mai tarziu,
cand ajung sa se angajeze, vor lucra impreuna
cu colegi din acelasi departament sau unul total
diferit. Va pot da un exemplu personal. Eu sunt
implicat in proiecte medicale. Pand acum céativa
ani lucram fard s& consultdm specialisti
medicali, doar cu studentii. Colectam niste
date, cream niste sisteme care analizau
radiografiile sau fisele pacientilor, datele lor

medicale. In baza lor dddeam un diagnostic
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pentru pacientul respectiv, spuneam noi ce
credeam ca are, la final evaludnd credibilitatea
unor astfel de sisteme. Problema era cad noi nu
intelegeam prea bine rezultatele, neavand un
medic l&ngd noi care sa& se Uite pe datele
respective si sd spuna ca e in regulad sau nu ce
am facut, cd eroarea este mica sau mare. Noi o
vedeam, dar nu stiam gradul ei de
corectitudine. De doi-trei ani, de cand lucrdm
cu specialisti medicali, lucrurile s-au schimbat,
noastre a fost mai

evolutia  sistemelor

accelerata. Acum primim feedback, putem
imbunatati foarte repede totul si, astfel, se
puncteaza lucrul in echipa.

Reporter: Concursul organizat de Colegiul
National de Informatica implineste 20 de ani. Ce
asteptdri credeti cd au participantii de la
aceasta competitie?

Adrian Iftene: De reguld, aceastd competitie
este Thainte de olimpiada de informatic3, iar
participantii vin aici s& se antreneze, sa verifice
cat de bine au invatat si cat de bine ar putea sa
performeze in momentul olimpiadei. Intre timp,
isi cunosc co-adversarii din celelalte judete,
avand o prima intélnire cu ei. Cred ca acestea
sunt asteptarile lor, in primul rédnd s& se
antreneze si sd cunoasca adversarii, iar in al
doilea rédnd s& pregateascd conditile de
concurs. Olimpiada pentru multi dintre ei este
cea mai importantd. Faptul cd rezultatele la
acest concurs sunt recunoscute la multe
facultati din tard este un beneficiu foarte mare
pentru ei.
Reporter:  Informatica este in continud
schimbare, apar noi ramuri in domeniul IT. Cum
vedeti influenta Inteligentei artificiile in educatie
s/ ce credeti despre faptul cd elevii apeleaza din
ce in ce mai mult la aceasta pentru a se
informa?

Adrian Iftene: E si bine, e si rau. E bine, pentru c3,
in loc sa piarda cateva zile, cateva sdptamani sa

stea s& gaseascad notiunile, le gasesc foarte
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rapid folosind internetul. Problema apare in
momentul in care te increzi foarte mult in ce iti
transmite IA. Cred ca ati vazut si voi, de multe
ori da rateuri, aduce niste informatii care nu
sunt reale, care sunt combinate din mai multe
surse, iar, in final, ceea ce primesc este fals sau
contine elemente care nu sunt adevarate. Asa
cad trebuie sa& cumpaneasca mult Tnainte sa
foloseasca aceastd informatie. Noi nu le
recomandam studentilor din anii mici, din anul
intéi sau al doilea, sa foloseascad asemenea tool-
uri ca sa-si faca bazele, ci s& inteleagd mai intéi
partea aceasta de informaticad. Doar cand ajung
n anii mari sau la master, le recomandam sa le
foloseasca. Ei stiu calitatea rezultatelor, le pot
imbunatati foarte usor si avanseazd foarte
repede in ceea ce fac. Deci |IA poate fi folosita
de elevi sau studenti la un moment dat, dar
numai dupa ce devin experti intr-o directie care
ii intereseaza ca sa fie mai productivi, mai rapizi.
Reporter:

Care credeti ca este relevanta

participarii elevilor la competitii de acest gen in

alegerea carierei?

Adrian Iftene: Desigur, cei care participa sunt
majoritar interesati in a urma o cariera in IT. Dar
nu putem uita cd si componenta de lucru in
echipd este foarte importanta. Aici pot da un
exemplu de ce avem nevoie de echipe. Ganditi-
va cé voi in scoala primara, in scoala gimnazial3a,
liceu, chiar si la facultate, lucrati mult timp
individual. Evaluarile si proiectele sunt tot
individuale. Concursul acesta isi propune ceva
diferit, sa lucrati In echipa. Cu toate ca sunteti
invatati sa lucrati singuri in timpul tuturor
acestor etape de studiu, cand va angajati
incepeti sd colaborati cu cei din jurul vostru, sa
lucrati in colectiv. Trebuie sa faceti lucruri in
echipa, nu puteti face singuri ceva fara sa
interactionati cu colegii si cumva, e nevoie sa va
pregatiti pentru asa ceva. Astfel de concursuri
sunt o treapta de lansare, de pregatire pentru

ce va fi mai tarziu, indiferent de cariera aleasa.

Reporter: /n fiecare an absolventii Colegiului
National de Informaticd, si nu numai, isi
indreapta pasii spre Universitatea ,Al. |. Cuza’. Ce
programe de licentd oferd Facultatea de
Informatica pentru absolventii din acest an si
care sunt oportunitatile pentru o carierd
ulterioarg?

Adrian Iftene: Noi avem programe clasice de
licentd de informatica, in limba roméana si in
limba englezd. De anul acesta incercam, si
sperdm sa reusim pana in vard, sa introducem
un curs de licentd de inteligenta artificiald. Am
primit mai multe intrebari si multi se aratd
interesati de acest program, asa ca speram sa-i
debutdm anul acesta. Estimez c& vor fi cei mai
multi studenti la aceastd sectie. E complicat, nu
e atat de simplu, din afard pare usor si interesat
si toti Isi doresc sé fie acolo, dar, cand ajungi sa
fii student la acel departament, vezi cd e multd
munca, ceea e si normal. Construiesti niste

sisteme care ajung sa gadndeasca singure.

Reporter: /ncepdnd cu iulie 2023, Facultatea de
Informaticd din lasi organizeazd examen de
admitere. Cum preconizati ca va fi anul acest
concursul de admitere la Facultatea de
Informatica, lagsi, pentru absolventii de liceu?

Adrian Iftene: Sunt sigur ca vor fi mult mai bine
pregatiti. Anul trecut i-am luat cumva prin
surprindere. Am intrerupt o perioadad examenul
si erau multi care sperau sa nu ddm admitere,
ceea ce s-a vazut din notele candidatilor.
Revenim la normal, elevii stiu deja ceea ce
inseamnd sad sustind un examen de admitere
incepénd din clasa a Xl-a, a Xll-a. Anul acesta
banuiesc cd insistd mai mult pe subiecte din
anii anteriori, se pregatesc si cred cd se vor

prezenta mai bine.

Celia-loana Apetrei, clasa a Xl-a E




Domnul Conf. Dr. loan Dumitru de la
Facultatea de Fizic3, lasi
Presedinte al Comisiei Centrale a Concursului
Pluridisciplinar Prosoft@NT - sectiunea fizica

Reporter: Fizica este o disciplind frumoasa, dar
destul de greu accesibild pentru unii elevi. S,
totusi, sunt multi absolventi de liceu care isi
doresc s§ o studieze. Ce credeti cd i
impulsioneazd sa devind studenti la Facultatea
de Fizica?

loan Dumitru: Aceasta este chiar o intrebare

interesantd. In primul rand, societatea a evoluat

in ultimul timp, datoritd faptului cd a analizat
natura si a inteles anumite lucruri. Atunci cand
intelegi, trebuie sa-ti pui intrebari, plecand de la
niste date concrete. Trebuie sa observi
evenimentele, sd analizezi sistemul solar, timpul,
planetele. Acestea au fost cercetate si
descoperite de oamenii de dinaintea noastra si
noi, cei de azi, am preluat tot ce au facut ei si
am continuat procesul pentru ca societatea
noastrd sa se dezvolte mai departe. Toate
generatiile au contribuit pentru ca umanitatea
sd atingd un anumit nivel tehnologic, iar fizica a
avut si ea un rol major in acest proces.

Nu cred ca exista, la ora actuald, ceva care
aiba fizica. Analizéam

s& nu legatura cu

fenomenele, raportandu-ne la aceastd

INFOBRAND

disciplinad. Pana si telefonul pe care il folosim
are un ansamblu de circuite electronice care
sunt complexe si au fost elaborate de fizicieni
prima datd. Asa c& trebuie sa& investigdm
fenomenele mai departe pentru a asigura
progresul.

Ne dorim de la generatiilor voastre sa
continue cercetarea, s& dezvolte lucrurile, sa
avanseze. Fizica este un domeniu complex care
presupune cunoastere dincolo de portile scolii.
Orice persoand care termind o facultate este
incéd la un nivel minimum de cunoastere si de
intelegere a acestui domeniu. Trebuie sa se
persevereze in acest domeniu.

Fizica e o disciplind grea, pentru cd asa este
Doar cei

realitatea, complexa. pasionati cu

adevarat trec pragul facultatii.

Reporter: Cum vedeti influenta Inteligentei
artificiale in educatie si ce credeti despre faptul
céd elevii apeleazd din ce in ce mai mult la
aceasta pentru a se informa ?

loan Dumitru: As putea réspunde cu un paradox
la intrebare. Aceasta Inteligenta artificialg, care
se presupune ca& detine toate informatiile
pentru a oferi un rdspuns coerent, trebuie
invatata. De exemplu, daca eu ii dau niste
probleme de fizica sé le rezolve, voi primi niste
raspunsuri irelevante, cu toate ca nivelul ei de
»inteligentd” este mult mai mare decét al unei
persoane. Dar ea trebuie ,invatatd”, trebuie
creati anumiti algoritmi pentru a rezolva
problemele de fizicd. As putea sa-i spun care
este  traiectoria, care  sunt  ecuatiile
traiectoriilor, dar, in momentul de fata, nu este
capabild sd gestioneze informatia. Consider c&

n-ar fi rezolvat problemele de la concurs.

Reporter: Care credeti
participarii elevilor la competitii de acest gen in

cd este relevanta

alegerea carierei?

loan Dumitru: Cred ca este o sansa care li se
oferd tinerilor pentru a vedea ce pasiuni au,
pentru cd, la un moment dat in viata, trebuie s&
iei o decizie in privinta carierei. Faptul c ai deja
niste cunostinte Intr-un domeniu, ar putea sa
fie un lucru bun pentru a decide sa te indrepti
spre Facultatea de Fizicd sau nu. Fiecare are
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libertatea de a alege sa faca ceea ce vrea, sa-
si aleagd propriul drum in viata.

La Facultatea de Fizicd avem studenti
pasionati de acest domeniu. Cei care participa
astazi la concurs pot afla care le sunt atuurile
si, de ce nu, pot urma, ulterior, studii
academice.

Tuturor le urez succes si sa-si urmeze
visull

Cosmin Munteanu, clasa a Xl-a D

IN ECHIFE

CONCURS F

Domnul Conf. Dr. Mihai Gontineac de la
Facultatea de Matematica lasi
Presedinte al Comisiei Centrale a Concursului
Pluridisciplinar Prosoft@NT

Reporter: Ne bucurém, ca in fiecare an, de
prezenta  dumneavoastrd la
Prosoft@NT. Ce credeti cd va aduce nou editia
aceasta?

Concursul

Mihai Gontineac: Pe |langa copiii care sunt deja
cunoscuti, care vin an de an la concurs, avem
ocazia sa descoperim si alte tinere sperante in
matematica si informatica.

Reporter: Concursul organizat de Colegiul
National de Informatica implineste 20 de ani.

Ce asteptdri credeti cd au participantii de la
aceasta competitie?
Mihai Gontineac: Asteptarile sunt clare, fiecare

dintre participanti isi doreste sa castige.
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Reporter: Matematica este o disciplind frumoasa,
dar destul de greu accesibila pentru unii elevi. Si,
totusi, sunt multi absolventi de liceu care isi
doresc sa o studieze. Ce credeti cd i
impulsioneaza s&d devina studenti la Facultatea de
Matematica?

Mihai Gontineac: Meritul il au profesorii pe care i-
au avut In scoald, deoarece acestia pot crea
modele de urmat.

Reporter:
artificiale in educatie si ce credeti despre faptul/
céd elevii apeleazd din ce in ce mai mult la aceasta
pentru a se informa?

Cum vedeti influenta Inteligentei

Mihai Gontineac: Este obligatoriu sa apelam la
Inteligenta artificialéd din moment ce exista. A nu
apela la aceasta ar fi exact ca atunci cand ni s-ar
cere s& punem de-o parte telefoanele mobile
intotdeauna, ceea ce este un lucru neconceput.
Deci, in ceea ce va urma, a interactiona si a sti sa
utilizezi Inteligenta artificiald iIn mod benefic
pentru persoana ta va fi fundamentald in orice
domeniu.

Reporter: In fiecare an, absolventii Colegiului
National de Informatica, si nu numai, isi indreapta
pasii spre Universitatea ,Al . Cuza’”. Care este
oferta  Facultdtii  de  Informaticd

din acest an si care
oportunitdtile pentru o carierd ulterioara?
Mihai Gontineac: De anul
separate,

pentru
absolventii sunt
acesta, au locuri

deci se dad admiterea separat,
matematicad purd sau matematica-informatica.
Eu v&d sectia de matematicd-informaticd cea
mai bund posibilitate pentru un student din
toatd oferta bazatd pe informaticd a Centrului
Universitar lasi. Oricine poate s& recunoasca
pand la urma ca informatica este, de fapt, o
ramurd stiintificd desprinsd din matematica si
are la bazad foarte multd matematica. Cei care
inteleg si care studiazd matematica inteleg mult
informatica si tot ce Iinseamna

mai bine

probleme de algoritmi si rezolvare de probleme.

Teona Taranu, clasaa Xl-aC
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Sesiunea de Comunicari Metodico-

Stiintifice ,Memorial Vasile Tifui”

Componenta a Concursului

Pluridisciplinar

Prosoft@NT este si Sesiunea de

Comunicari Metodico-Stiintifice ,Memorial Vasile Tifui”, care a ajuns la a XX-a editie. Tema

din acest an a fost ,Creativitate si inovatie prin medii virtuale de invatare - Provocari

digitale”, iar profesorii au avut ocazia sa prezinte cum folosesc tehnologia in procesul de

predare pentru a capta atentia elevilor si pentru a le transmite notiunile din programa, iar

acestia, la randul lor, au propus idei inovative de invatare.

Doamna director al CNI, prof. dr. Daniela
Neamtu, a deschis simpozionul cu un scurt
discurs despre influenta Inteligentei artificiale in
educatie si  despre faptul ca tocmai
imperfectiunile si greselile ne fac superiori
acesteia, intrucdt ele aduc creativitatea in
procesul de invatare.

Sesiunea de comunicari stiintifice s-a
bucurat de o prezentd considerabild a cadrelor
didactice, atat de la CNI, céat si profesori care au
participat la Concursul Pluridisciplinar
Prosoft@NT, fie ca membri ai comisiilor centrale

ale competitiei, fie ca profesori insotitori ai
elevilor participanti.

Doamna profesor Gabriela Blaga, de la CNI,
a prezentat mai multe probleme ale
dependentei de tehnologie, ajungénd la
concluzia cé este necesara adaptarea educatiei
la noile generatii. Doamna profesor Elena Mitrea,
tot de la CNI, a atras atentia asupra modului in
care profesorii de germana folosesc tehnologia
in sprijinul lor, dar si al elevilor, inca din 2012, de
cadnd lucrarile de la olimpiada judeteand de
limbd germand se evalueazad digital pentru ca
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elevii s& beneficieze de o evaluare cat mai
obiectiva.

Domnul prof. dr. Adrian Iftene, decan al
Facultatii de Informatica din cadrul Universitatii
LA. I. Cuza” din lasi, a prezentat avantajele si
dezavantajele ale Inteligentei artificiale. n
acceptia dumnealui, aceasta se gaseste peste
tot: in dispozitivele casnice, in telefonul cu
recunoastere faciald sau cu amprentd, in
autocorectorul folosit de mijloacele de
comunicare, la Siri (un asistent virtual dezvoltat
de Apple pentru dispozitivele lor cum ar fi
Iphone, Ipad sau Mac) sau Alexa (un asistent
virtual creat de compania Amazon, care este
integrat in dispozitivele lor inteligente, cum ar fi
difuzoarele Echo si alte dispozitive smart home),
iar, mai recent, in realitatea augmentata. |A este
folositad in alte tari europene de studentii de la
medicina pentru a studia corpul uman, dar si de
medici pentru a discuta cu pacientii, a realiza
operatii, dar si pentru a citi radiografii. IA-ul a
ajuns atat de avansat, incat poate realiza
tablouri in stilul unor pictori cunoscuti, poate
genera muzica, crea aplicatii pornind de la logo-
uri si chiar sa invinga campionul mondial la Go (o
variantd mai complexa a sahului). Discursul
dumnealui a punctat avantajele IA care in

curand va inlocui milioane de locuri de muncsa,
intrucadt este mai rapida, invatd mai usor, nu
oboseste si nu trebuie platita foarte mult. Totusi,
sistemul are si vulnerabilitati, deoarece este
deschis la atacurile hackerilor.

De la Colegiul National ,Unirea” din
Focsani, doamnele profesor Liliana Hermineanu
si Marilena Oprea au prezentat o metoda
inovativa aplicatda in cadrul liceului pentru a
incita atentia elevilor in procesul de invatare:
crearea de benzi desenate digitale. Exista chiar
un concurs, WebToonCNU, in care elevii trebuie
sa realizeze benzi desenate legate de o tema.
Anul acesta tema este viata lui Constantin
Bréancusi.

Domnul profesor Florin Constantin Enache
a prezentat cum poate fi aplicatd matematica in
crearea unui medicament, iar doamna profesor
Adelina Arseniu, de la Scoala Gimnaziala ,Spiru
Haret” din Bacdu, ne-a ardtat mai multe
platforme pe care le putem utiliza in timpul
orelor (generatoare de emoji-uri Padlet,
Zumpad, Wordwall, etc.). In continuare, doamna
profesor Daniela Nanu, de la Scoala Gimnaziala
.,Bogdan-Voda” din R&adauti, ne-a captat
interesul cu alte doud platforme care pot fi
folosite la mai multe ore in care elevii pot crea

carti: Book Creator si Story Jumper.

Doamna profesor Brindusa Stan si eleva
Raluca Berbece din clasa a Xl-a B de la CNI au
prezentat pe scurt platforma ,Let’'s be
innovative and social!” din cadrul proiectului
Erasmus+ ,Let’s be innovative and sociall” ce s-a
desfésurat la CNI intre anii 2020-2023. Aceasta
platformd& contine numeroase cursuri de
formare pentru elevi, In special In domeniul
antreprenoriatului.

Elevii Renata-Antonia Pricopie si Robert
Cosmin Valentin Munteanu, din clasa a X-a D, de
la CNI, au prezentat doud metode inovative de
invatare care au fascinat mediul scolar in ultimii
ani: Educatia Inversata (care presupune ca elevii
sd studieze un material nepredat acasa, iar la
scoald s& punad intrebari legate de ceea ce au
studiat) si Educatia STEAM (acronim pentru
Stiinta, Tehnologie, Inginerie, Arte, Matematica)
care promoveaza interdisciplinaritatea si simttul
practic. Prin acest proiect, au vrut sd sugereze
profesorilor céteva activitati ce pot dezvolta la
elevi abilitdti de care vor avea nevoie in viitor si
metode prin care pot fi in pas cu tehnologia.

Doamna profesor Ana Mirela Mititelu a
prezentat proiectele EduDec din cadrul ECDL.
Prin intermediul acestui program se sustin
cursuri de 3D printing, robotica si, cel mai nou,
cursuri de formare si certificare in domeniul |A.

Doamnele profesor Diana Bejan si Carmen
Florescu de la CNI au prezentat proiectul de
acreditare Erasmus+ pentru Domeniul ,Educatie

1”

scolard”, aprobat cu nr. 2022-1-RO01-SCH-
000107826  care se desfdsoard la CNI. Au
povestit despre experienta elevilor de la

obiectivul O1-Metode inovative de predare si
invatare care au trebuit s& sustind o ord de curs
in fata colegilor mai mici sau chiar din aceeasi
clasd. Dumnealor au prezentat si propriile
experiente din mobilitatea din Suedia si ce
metode ingenioase folosesc profesorii din tarile
nordice in procesul de educatie.

Sesiunea a fost incheiatd de doamna
profesor Claudia Drdgan de la CNI care a expus
un film realizat de o clasa de a Xl-a anul trecut
privind siguranta pe Internet si cum putem
caddea prada atacurilor hackerilor.

Astfel s-a incheiat editia din acest an a
sesiunii  stiintifice- o adevaratd lectie in
.provocarile digitale” impuse de folosirea
tehnologiei in procesul de predare-invatare.

Renata-Antonia Pricopie, clasa a Xl-a D
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Concursul PROSOFT@NT SENIOR

Concursul Pluridisciplinar Prosoft@NT a ajuns intr-un moment aniversar, implinind 20

de ani de cand este organizat de Colegiul National de Informatica. Astfel, continuadnd

traditia anilor anteriori, elevi din toata tara si de peste hotare au participant, fiecare dintre

ei sperand la un loc pe podium.

Echipa de jurnalisti ai CNI a luat pulsul competitiei si ne impartaseste cateva dintre

géndurile si emotiile participantilor.

Prosoft@NT - probele individuale
matematica si informatica

Reporter: Cum te numesti si din ce judet esti?
Participant 1: M& numesc Ana Tuca, sunt din
Ploiesti si invat la Colegiul National ,lon Luca
Caragiale”, clasa a X-a.

Participant 2: Albert lulian Romaniuc, sunt in
clasa a Xll-a la Colegiul National ,Roman Voda”
din Roman.

Participant 3: Dimitrie Octavian Radu, sunt de la
Vaslui, In clasa a Xll-a la Liceul ,Mihail
Kogalniceanu”.

Participant 4: Minat Cerbanescu, clasa a IX-a, si
vin de la Colegiul National ,Elena Cuza” din
Bucuresti.

Reporter: La ce competitie ai participat? E prima

experienta aici sau ai mai fost si anii anteriori?
Ana Tuca: Este prima participare la Concursul
Pluridisciplinar Prosoft@NT.
Albert lulian Romaniuc:
participare la acest concurs.
Dimitrie Octavian Radu: Nu am participat la
concursul Prosoft@NT, am fost numai la
olimpiadele de matematica si de informatica.
Minat Cerbanescu: Nu, nu am mai participat la
acest concurs, este primul an.

Reporter: Ce impresie ti-au facut subiectele?
Grele sau usoare? C4t de mult te-au provocat?
Ana Tuca: Mi s-au parut de nivel de olimpiada
judeteana.

Albert lulian Romaniuc: Subiectele mi s-au parut
relativ ok, putin mai grele decéat in anii trecuti,
dar ca la nivel de olimpiada judeteana.

Sunt la a treia
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Dimitrie Octavian Radu: Cele din anul acesta mi
s-au parut dificile, undeva cam la nivelul unei
olimpiade. Au fost subiecte anii trecuti care
erau mai usoare.

Minat Cerbanescu: Au fost destul de greute,
cam la nivel de olimpiada.

Reporter: Te asteptila un rezultat bun?

Albert lulian Romaniuc: Speram cat mai bun, ma
astept la un top 3.

Dimitrie Octavian Radu: Ma astept la un rezultat
mediu, sa fiu cumva fnspre mijloc.
Reporter: Cum ti s-a péarut
olimpiadei?

Ana Tuca: Mi-a placut cazarea, deoarece,
comparativ cu alte olimpiade la care am mai
fost, conditiile sunt excelente, iar organizarea
concursului buna, in general.

Albert lulian Romaniuc: Eu, venind din Neamt, nu
am avut nevoie de cazare, dar, in rest,
organizarea pare in reguld, adica toata lumea isi
face treaba.

Dimitrie Octavian Radu: Voluntarii au fost pana
acum super, m-am inteles foarte bine cu
persoanele care au grijd de noi, iar cazarea este
foarte frumoasa.

Minat Cerbanescu: Foarte, foarte fain, adica
conditii de top. Cazarea e foarte frumoass,

organizarea

conditiile sunt bune, nu pot sa& cer mai mult.

Reporter: Care <crezi ca este relevanta
participarii la un astfel de concurs in alegerea
carierei?

Albert lulian Romaniuc: Absolut, in primul rand
participarea la un astfel de concurs, indiferent
de rezultat, este cat se poate de benefica, de
altfel, stiu ca este trecut si in cadrul admiterii la
anumite universitati din Romania.

Dimitrie Octavian Radu: Scopul ar fi sa iau un
premiu, deoarece stiu cd ma pot duce la
facultate pe baza lui si cred ca m-ar putea ajuta
astfel.

Minat Cerbanescu: As considera ca da, pentru
cei care vor sa treacad la nivelul urmator de
invatare, adica sa fie mai buni decét ceilalti din
anii lor.

Prosoft@NT - proba interdisciplinara
matematica si informatica

Reporter: Cum te numesti si din ce judet esti?
Participant 1: Alexandru Venescu, din Bucuresti,
Colegiul National International , Tudor Vianu”.
Participant 2: Dimitrie Octavian Radu, sunt din

Vaslui si sunt clasa a Xll-a la Liceul ,Mihail
Kogalniceanu”.

Participant 3: Numele meu este Alexandru
Samoild, sunt de la Colegiul National de
Informatica, clasa a Xll-a.

Participant 4. M& numesc Denis Marasescu si
sunt de la Colegiul National ,lenachita
Vacarescu” din Dambovita.

Participant 5: M& numesc Diego, sunt din Italia si
am venit aldturi de colegii mei pentru cd am
fost selectati pentru acest proiect.

Reporter: Cum se numeste echipa ta?

Denis Marasescu: Echipa mea se numeste
SPERANTA STEAUA.

Diego: Numele echipei mele este GINO PINO si
cu acest nume ne-am inscris.

Reporter: Cum au fost subjiectele la proba
interdlisciplinard fata de cele de ieri?

Alexandru Venescu: Cele de astdzi au fost mult
mai usoare fatd de cele de ieri, mai ales mi-au
placut provocarile de la matematicd de la clasa
a Xl-a, In special, ultimul. lar cele de la
informaticad mi s-au parut foarte interesante.
Dimitrie Octavian Radu: Cerintele de |la
matematica au fost mai usoare fatd de
subiectele de ieri, dar noi tot nu am reusit sa
ducem la bun sfarsit totul. M-am bazat pe
colegul meu, care e mai la curent cu materia, sa
se ocupe de geometrie si eu am facut céat de
bine am putut. Sperdm la 90 de puncte.
Alexandru Samoild: Azi am participat la proba
interdisciplinard matematica-informatica. La
proba de matematicd, atdt eu am rezolvat
multumitor subiectele, cét si echipa mea, de
aceea ne asteptdm la aceastd proba sa ludm un
rezultat bun, dar, din pacate, la proba de
informaticd, nu am fost la nivelul asteptarilor.
Nu prea a fost ziua noastra.

Denis Méarasescu: La matematica au fost o idee
mai usoare, dar la informaticd au fost de
aceeasi dificultate.

Diego: Subiectele au fost mai simple, deoarece
am lucrat in echipéd si am cooperat. La
matematica subiectele au fost mai simple, dar
la informatica un pic mai grele.

Reporter: Te asteptila un rezultat bun?
Alexandru Venescu: DA.

Dimitrie Octavian Radu: in total, 100 puncte.
Diego: Nu ne asteptédm la un rezultat perfect,
dar speram sa obtinem niste punctaje bune.
Reporter: Crezi cd vei obtine un punctaj mare la
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proba interdisiciplinara?

Alexandru Venescu: Da, ne asteptam
punctaj chiar foarte mare.

Dimitrie Octavian Radu: Nu prea, ma astept sa
iau un rezultat mai mic azi, fatd de punctajul de
ieri.

Alexandru Samoila: Nu prea.

Denis Marasescu: Nu ma astept la un rezultat
foarte mare.

Reporter: Ce inseamnd pentru tine participarea
la un concurs de acest fel?

Alexandru Venescu: Mie Tmi place acest tip de
concursuri, mai ales cu materia care este acum.
Da, sunt fanul acestor tipuri de concursuri.
Dimitrie Octavian Radu: Mi se pare senzationala

la un

participarea la un astfel de concurs.
Alexandru Samoila: Participarea la un astfel de

concurs inseamnd, atat exercitiu pentru
olimpiada si alte concursuri de informatica, cat
si antrenament pentru toate examenele care
vor veni, atadt la liceu, cat si la facultate,
deocarece te inveti cu acest mediu
competitional, cu emotia si cu timpul.

Denis Marasescu: Este o experientd nous,
deoarece am venit mai mult pentru Web si am
participat la proba interdisciplinara mai mult ca
sa ajut echipa.

Diego: Este o mare onoare pentru ca reprezint
tara mea si, astfel, pot s& céstig o noua
experienta.

Reporter: Cum ti s-a pdrut pdnd acum
organizarea concursului?

Venescu Alexandru: A fost foarte fain, si la hotel,
si la scoala.

Samoild Alexandru: Profesorii coordonatori au
fost foarte de treaba.

Diego: In afard de limba, totul a fost in reguld cu
organizarea. Orasul Piatra-Neamt imi aminteste
de casa, chiar daca sunt doua locuri foarte
diferite.

Alexandru Anton, clasa a Xl-a E
Teona Taéranu, clasaa Xl-aC

Prosoft@NT - sectiunea fizica

Reporter: Cum te numesti si din ce judet esti?
Concurent 1: M& numesc Teodor Hustiu si sunt
din judetul Neamt si este prima participare a
mea la Concursul Pluridisciplinar Prosoft@NT -
sectiunea fizica.

Concurent 2: M3 numesc Gabriela Adascalitei,
sunt din judetul Neamt si este prima participare
a mea la Concursul Pluridisciplinar Prosoft@NT
- sectiunea fizica.

Concurent 3: M& numesc Dimitrie-Hrisostom
Bodron si sunt din judetul Neamt si este prima
participare a mea la Concursul Pluridisciplinar
Prosoft@NT - sectiunea fizica.
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Reporter: Ce impresie ti-au facut subiectele?
Grele sau usoare? C4t de mult te-au provocat?
Teodor Hustiu: Subiectele au fost foarte dificile
si m-au provocat din mai multe puncte de
vedere.

Gabriela Adascalitei: Nivelul de dificultate a fost
unul mediu spre greu din punctul meu de
vedere, dar lucrand in echipd am reusit sa ne
descurcam.

Dimitrie-Hrisostom Bodron: Subiectele au fost
interesante din punctul de vedere al teoriei. Au
fost niste probleme care mi-au dat batai de
cap, dar, in cele din urma, am reusit sa le rezolv.
Cat despre proba experimentald, a fost un
subiect pe care nu l-as putea vedea in cadrul
scolar, deoarece ne-a provocat sa ne folosim
cunostintele pentru a crea si nu doar a rezolva
probleme pe hartie.

Reporter: Te astepti la un rezultat bun?

Teodor Hustiu: Sper la un rezultat bun, dar nu
pot spune cd nu am emotiil

Gabriela Adascaélitei: De multe ori, In ceea ce
priveste competitiile, tind s& nu imi fac
sperante pentru a nu fi dezamagita.
Dimitrie-Hrisostom Bodron: Sper la un rezultat
bun si sunt sigur cd m-am descurcat.

Reporter: Cum ti s-a pdrut organizarea
competitiei?

Teodor Hustiu: Organizarea a fost foarte buna si
cu siguranta voi participa si anul viitor.
Dimitrie-Hrisostom Bodron: Organizarea a fost
foarte buna, profesorii au prezentat foarte bine

u L1l i

subiectele, iar discursul
nceput m-a impresionat.
Reporter: Ce inseamnd pentru tine participarea
la un concurs de o astfel de anverguréa?

Teodor Hustiu: inseamna o experientd nous si,
totodatd, o acumulare de cunostinte.

Gabriela Adascélitei: Inseamnd o experientd
noud, fiind pentru prima datd cand particip la
un concurs care implica lucrul in echipa.
Dimitrie-Hrisostorn  Bodron:  Pentru  mine,
participarea la un concurs de acest fel
reprezintd un mod de a ma dezvolta, un mod de
a vedea lucruri noi.

Reporter: Care <crezi ca este relevanta
participarii la un astfel de concurs in alegerea
carierei?

Teodor Hustiu: Scopul participarii la acest
concurs este de a intelege ce inseamna
colaborarea si s& urmarim standarde ridicate
care ne-ar putea ajuta in alegerea unei cariere
de viitor.

Gabriela Adascalitei: Consider ca scopul acestui
concurs este de a ne indemna pe noi, tinerii, s&
lucradm in echipd, deoarece aceastd aptitudine
va fi necesara pe viitor.

Dimitrie-Hrisostom Bodron: Scopul participarii la
acest concurs este de a ma dezvolta ca
persoand si de a invata lucruri noi pe care nu le
gasim in programa scolara.

motivational de la

Cosmin Munteanu, clasa a Xl-a D
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Concursul PROSOFT@NT JUNIOR B2

iIn prag de primavard 2024, la Colegiul
National de Informatica, s-a
Concursul PROSOFT@NT JUNIOR, care vizeaza

disciplina

organizat

matematicd pentru clasele de
gimnaziu. Ziua de joi, 29 februarie 2024, a fost
momentul confruntarii cu subiectele, dar, mai
ales cu provocarile lansate de acestea si de

contextul unei astfel de competitii.

In general, elevii inscrisi apartin judetului, dar

printre acestia s-au regasit si cativa colegi din

Republica Moldova, curiosi de a explora
domeniul invatarii prin analiza comparativa a
curriculumului specific celor doua tari.

Si dacad emotiile matinale s-au asezat pentru
unii Intr-o paradigma cunoscuta, fiind vechi
prieteni ai concursului, pentru altii emotiile le-
au dat fiori pe care au invatat sa-i gestioneze
constructiv. Asteptarile participantilor s-au
canalizat catre o experientd pozitiva, in urma
careia, nu doar solutile de la problemele
matematice au fost cautate, ci si posibilitatile
de a lega noi prietenii cu cei care impartasesc
aceleasi preocupari.

Unii dintre concurenti au avut amabilitatea
de a ne raspunde noua, reporterilor colegiului
gazda, atat Tnainte de inceperea concursului,

cat si dupa finalizarea acestuia.

Ora 08.30
Reporter: Bund dimineata! Cum te numesti? Din
ce judet, de la ce scoala siin ce clasd esti?
Participant 1: M3a numesc llie Vagauna, din
Judetul Neamt si sunt de la Scoala Gimnaziala
Nr. 3, clasa a V-a B.
Participant 2: M& numesc Alexandru Méarsu si
sunt din Piatra-Neamt, de la Colegiul National
~Petru Rares”, clasa a Vl-a.
Participant 3: M& numesc Sebastian Leoveanu si
sunt din judetul Neamt, de la Colegiul National

de Informatica, clasa a Vl-a.
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Participant 4: Eu sunt Andrei Nistor, din judetul
Neamt, clasa a Vll-a, de la Scoala Gimnaziald Nr.
B

Participant 5: Eu sunt Damian Mereacre, din
Chisindu, Republica Moldova, de la Liceul
Teoretic ,Spiru Haret”, clasa a Vlll-a.

Reporter: £ prima experientd aici sau ai mai fost
si'in anii anteriori?

llie Vagduna: Anii trecuti am mai fost la alte
competitii, dar e prima participare aici.
Alexandru Marsu: Eu am mai fost siin clasa a V-a
si mi-a pldcut mult acest concurs.
Andrei Nistor: Nu am mai participat la acest
concurs pana acum.

Damian Mereacre: Eu sunt pentru prima data la
PROSOFT@NT JUNIOR

Reporter: Cum crezi cd vor fi subjectele?
Consideri cd vor avea un grad de dificultate
mare?

Ilie Vagauna: Cred céa vor fi lungi, vom avea de
lucrat efectiv doué ore. Cu sigurantd vor fi mai
grele decéat in mod obisnuit.

Sebastian Leoveanu: Probabil vor fi grele, dar
sper sa fac fata fiecarui exercitiu. Cu siguranta
vor avea un grad de dificultate mai mare,
deoarece, intre timp, am invatat lucruri noi.
Damian Mereacre: Ma astept la ceva similar cu
Olimpiada Republicand din Republica Moldova
si cred ca vor fi mai dificile subiectele decéat
anul trecut.
Reporter: Care sunt asteptarile tale de la
aceasta competitie?

Alexandru Méarsu: Nu stiu, sper s& am un punctaj
acceptabil.

Andrei Nistor: Imi doresc s& obtin un punctaj cat
mai bun.

Damian Mereacre: Ma intereseaza sa aflu daca
exista diferente intre curriculele celor dou tari
si daca nivelul de aprofundare a matematicii

este similar sau nu.
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Ora 12-13
Reporter: Buna ziua! Cum va numiti si de unde
sunteti?
Participant 6: Ma& numesc Yuriy Vardineanu si
sunt din judetul Neamt, Bicaz, de la Scoala
Gimnaziald ,Regina Maria”, clasa a Vl-a.
Participant 7: Buna ziua! Eu sunt Buzu Alexandru
Mihnea Vardineanu, judetul Neamt, de la Scoala
Gimnaziald Nr. 2, clasa a VllI-a.
Participant 8: Ma numesc Amalia-loana Obreja si
sunt din judetul Neamt, Targu-Neamt, de la
Liceul ,Vasile Conta”.
Participant 9: M& numesc Bogdan Stefan
Tatulea si sunt din judetul Neamt, de la scoala
Gimnaziala Nr. 2, clasa a VllI-a.
Participant 10: Ma numesc Sophia Lungoci
Stamatin si sunt din judetul Neamt, de la
Colegiul National ,Petru Rares”.
Participant 11: M& numesc Miruna Lupu si sunt
din judetul Neamt, de la Colegiul National de
Informatica.
Reporter: Cum au fost subiectele?
Damian Mereacre: Pentru mine, subiectele au
fost grele, dar interesante. Ele au fost o
provocare, astfel incat mi-am vazut punctele
slabe.
Amalia-loana Obreja: Subiectele au fost
potrivite, au fost si mai grele, si mai usoare,
provocandu-ma sda ma concentrez la anumite
detalii.
Bogdan Stefan Tatulea: Dupd ce am vazut
subiectele, mi-am dat seama c& vor fi putin
grele si foarte provocatoare. Am reusit sa rezolv
O parte din acestea, Insa nu in intregime.
Sophia Lungoci Stamatin: Mie mi s-au parut
destul de grele subiectele, dar asemanatoare
cu cele de anul trecut, asa cd am reusit sa le
rezolv.
Miruna Lupu: Subiectele mi s-au parut dificile,

dar nu imposibil de rezolvat.

Reporter: Te astepti la un rezultat bun

Damian Mereacre: M& astept la un rezultat
mediu. Cred cd va depinde de cum sunt

punctate problemele si cum e baremul.

Amalia-loana Obreja: Nu m3a astept la rezultate
extraordinar de bune, iar, dacd as face totul
perfect, nu as avea dorinta sa lucrez mai mult
pentru un rezultat mai bun pentru anul viitor.
Bogdan Stefan Tatulea: Nu méa astept la un
rezultat extraordinar, ci la unul bun (nu printre
primele). Anul trecut am luat locul | la acest
concurs, dar nu cred cé voi reusi acest lucru si
anul acesta.

Sophia Stamatin Lungoci: Nu ma astept la un
rezultat bun, dar sper cd voi obtine macar

jumatate din punctaj.

Reporter: Cum ti s-a pdrut organizarea
concursului?

Damian Mereacre: Am iubit organizarea
competitiei. Ni s-au dat instructiuni clare,

supraveghetorii au fost amabili. E prima data
caédnd ni se oferd un pahar cu apd in timpul
concursului.

Mihnea Buzu: Concursul a fost foarte bine
organizat, fiindu-ne oferite toate conditiile
impuse de un astfel de context.

Amalia-loana Obreja: Mi-a pldcut organizarea,
doamnele care ne-au supravegheat au fost
foarte dragute si ne-au explicat cu calm pasii
pe care trebuie s& 1i urmam.

Sophia Stamatin Lungoci: Din punctul meu de
vedere, concursul a fost foarte bine organizat,
iar eu am inteles tot ce am avut de facut.
Reporter: Ce inseamné pentru tine participarea
la un concurs de acest fe/l?

Damian Mereacre: Aceastd experientd a fost
pentru mine o oportunitate de a-mi verifica
ceea ce stiu, de a ma confrunta cu o
comunitate extinsa, de a le observa si celorlalti
capacitatea, dar, nu in ultimul rand, a fost o
experientd interculturala.

Mihnea Buzu: Pentru mine, a participa la un
astfel de concurs inseamna o onoare, dar si o
provocare.

Amalia-loana Obreja: Mi se pare foarte
interesant s& intélnesti copii de varsta ta la
aceste concursuri, iar participarea poate chiar
deveni o ocazie sa legi prietenii.




Bogdan Stefan Tatulea: Participarea la un astfel
de concurs Inseamna sa ma evaluez, sa vad cat
de bine ma descurc. De asemenea, ma ajutd cu
gestionarea emotiilor si imi oferd experienta
pentru a ma descurca la Evaluarea Nationala.
Sophia Lungoci Stamatin: Pentru mine,
paticiparea aceasta inseamnad pregatirea
pentru alte examene mai importante pe care le
voi sustine in viitor.

Miruna Lupu: Consider ca& acest concurs este

un mijloc de gestionare a emotiilor, care ajuta
tinerii s& Invete si s& faca fatd unor probleme si
sd le rezolve sub presiune.

Reporter:

Care crezi ca este relevanta
participarii la un astfel de concurs pentru viitor,
in alegerea carierei?

Damian Mereacre: Imi place s& fiu prezent la
aceste concursuri pentru a-mi dezvolta logica.
Deja stiu cd domeniile care ma tenteaza in
alegerea unei meserii se fundamenteazd pe
matematicd. Nu neg cd aspir catre mediile
academice, poate chiar la o carierd de profesor.
Mihnea Buzu: Consider ca relevanta experientei
de acum este una enorma, deoarece Tmi voi
putea controla emotiile mai eficient pe viitor. De
asemenea, aceste probleme imi stimuleazad
géndirea si, implicit, evolutia, asa ca& in urma
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participarii rdman cu foarte multe avantaje.
Amalia-loana Obreja: Cred ca e foarte important
s& ne masuram fortele in astfel de concursuri,
deoarece in viatd ne vom confrunta cu multe
examene pe care vom sti sa le gestionam din ce
in ce mai bine.
Bogdan Stefan Tatulea: Eu incé nu m-am decis
ce carierd as dori s& am, dar stiu ca imi place
matematica, asa cd aceasta va avea legadtura cu
matematica. Aceste concursuri ne ajuta pe noi,
elevii, s& ne pregatim pentru ceea ce urmeaza.
Ascultdnd ceea ce ne-au impartasit colegii
nostri, putem concluziona c& aceasta
competitie este binevenitd, oferindu-le sansa
de autocunoastere, de relationare cu oameni
pasionati In aceeasi masura de matematica.
Totodatd, e un bun prilej de autodepasire si
slefuire a wunei eventuale profesii ce se
construieste treptat, cu tenacitate.

Rebeca Blaga si Bianca Daniliu,
clasaaVll-aB
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= Retrospectiva europeana la

Colegiul National de Informatica

Sub semnul dezideratului de a réspunde cu
fapte la nevoia de a clddi schimbarea din lume,
Colegiul National de Informatica a obtinut statu-
tul de Scoalé Acreditatd Erasmus+, pentru peri-
oada 2023-2027

Daca prin profilul colegiului nostru, matema-
tica-informatica, informatica intensiv, s-a sta-
tornicit ratiunea ca fiind motorul care generea-
za Intreaga energie pentru a pastra ritmul im-
pus de schimbarile sociale, de era tehnologica
ce se transforma perpetuu cu o viteza ce are
corporalitate, atunci inima a fost, este si va fi
mecanismul care intretine combustia necesara
alimentarii motivatiei de a progresa, de a evo-
lua. Cu siguranta, calitatile necesare asigurarii
acestei reusite au fost: determinarea - capaci-
tatea de a face actiuni constante in directia
concretizarii viziunii; introspectia - clarviziunea
in a ne analiza munca, trairile, noua paradigma
intentionatd, in locul autosuficientei si, nu in ul-
timul réand, pldcerea - generarea unor emotii
pozitive Tn munca noastra - spre deosebire de
incrancenare. (Apud Daniel Zarnescu)

Dupéd un an de implementare a activitatilor
corespunzatoare obiectivelor propuse, se pot
trasa trei directii clare prin care schimbarea s-a
concretizat:

Pedagogia inovativd a adus un suflu revitali-
zant In procesul instructiv-educativ al colegiu-
lui. Fie ca ne referim aici la metodele asimilate
de profesorii, Luminita Cozma si Cornelia Tabar-

@ TALLINNA ULIKOOL

respectiv, domnul

nac, informatician, Adrian
Mujdei ce au participat la cursuri sau job
shadowing in Tallinn, Estonia ,Digital STEAM.
Teaching Integrated sience, arts and mathema-
tics with digital devices”, fie cé& vorbim despre
achizitiile elevilor din mobilitatea in Are-
naskolan, Timrd, Suedia, fiind insotiti de profe-
sor Carmen Florescu, la care se adauga experi-
enta de job shadowing a doamnei profesor,
Diana Bejan - coordonator Erasmus+, sau mobi-
litatea elevilor in Agrupamento de Ecolas de
Barcelos, Portugalia, insotiti de prof. Raluca Ene,
cu experinta de job shadowing a doamnei prof.
Brindusa Anghel, toate acestea au contribuit la
adoptarea unor cai de cunoastere racordate la
viziunea si valorile europene. Comunicarea in-
terculturald si interdisciplinara s-a bazat pe im-
partasirea exemplelor de bune practici, iar me-
todele inovative studiate au fost Debate, Flip-
ped classroom, Context and Content, Steam. Si
poate cd cea mai valoroasd reprezentare a
acestor concepte este metoda Peer-to-peer
learning, gasindu-se o solutie pentru depasirea
unor bariere ale cunoasterii. Initial, metoda a
dat roade concrete in atingerea excelentei in
informatica. Fosti absolventi au ghidat studiul
elevilor CNI pentru a confirma rezultate la con-
cursuri de specialitate. Preocuparea pentru mo-
dernizarea in acest mod al actului invatarii s-a
cuantificat in obtinerea rezultatelor foarte bu-
ne, atat la concursuri si olimpiadele aflate sub
egida ME, cét si la examenele nationale.

De asemenea, o parte dintre elevii intorsi din




mobilitati, Ingrid Budis, Magda Laszlo, Alexandru
Voloseniuc-Hudescu, clasa a X-a B, larina Zla-
VoG, clasa a X-a A, si Raluca Berbece, clasa a XI-
a B, au participat la Conferinta Internationala
.Profesor pentru o zi” unde, in prezentarile lor,
au pus accent pe momentele de predare-
invatare de la elev la elev, precum si pe jocurile
educationale ca o maniera distractiva educati-
va, reactualizdnd adevarul cunoscut de latini”
Docendo discimus”.

in plus, emulatia generatd de participantii la
mobilitati a insuflat o atitudine constanta pri-
vind aceastd abordare la diferite discipline. As-
tfel, o colaborare fara precedent s-a instaurat
intre elevii din clasele liceale si cei de gimnaziu.
Efectul pozitiv s-a reflectat din ambele per-
spective, pe de o parte, elevii mari au experi-
mentat statutul de mentor, validandu-li-se pro-
priile performante, pe de altd parte, cei mici au
obtinut prin acestia noi modele de urmat.

Asimilarea unor concepte si mentalitati noi a
fost materializatd prin schimbul de experienta
ce a facilitat accesul elevilor si profesorilor la
diverse sisteme educationale, devenite repere
pentru reusita lor in plan european (Suedia, Es-
tonia). Astfel, s-a observat ca nu doar baza ma-
teriald fundamenteaza reusita, indispensabilad
fireste, ci si abordarea individualizata, creativa
si, mai ales, pragmatica. Elevul e pregatit sa se
confrunte cu palierele complexe ale realitatii,
nefiind vizata strict performanta academica. E o
forma inteligentd de a integra ceea ce se nu-
meste ,scoala vietii” cu notiuni, concepte, din
educatia formala. Gandirea critica, responsabi-
lizarea elevului fata de propriul proces evolutiv
si conexiunea directa dintre teorie si practica,
toate aceste aspecte sunt obtinute intr-un mod
firesc, iar dificultatea procesului devine insesi-
zabild. De aici, modificarea starii de spirit in
abordarea intélnirii cu scoala: raportarea exclu-
sivista la notele care sondeaza realitati de mo-
ment a fost inlocuitd de o intelegere mult mai
profunda asupra actului invatarii.

Atitudinea vizionara s-a obtinut ca o forma de
acceptare a ideii ca fiecare elev este o parte
dintr-un intreg, european, universal, si ca pro-
pria contributie e o cale importanta in asigura-
rea calitatii vietii mult dorite. Componenta sus-
tenabilitatii a fost vizatd in mod expres prin
cursurile la care au participa profesorii Maria
Berea si Mirela Mititelu ce s-au organizat in Bar-
celona, Spania. In urma acestora, s-au Impéart&-
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sit cu elevii idei fundamentale despre provoca-
rile ecologice, stimuland competentele necesa-
re intr-o economie circulara, in contextul incal-
zirii globale si a pierderii biodiversitatii. S-au
dezbdtut concepte precum: adaptare la marile
schimbari climatice, amprenta apei, disponibili-
tatea apei la nivel planetar, alegeri si valori, noile
meserii ale viitorului si disparitia in proximitate a
unora dintre ele de pe piata muncii moderne,
principiile si scopurile sustenabilitatii, domenii
extrem de variate in care e bine sd devenim
sustenabili.

Trebuie mentionat, totodatd, ca in toate ce-
lelalte interactiuni europene, elevii au fost re-
ceptivi la aspectele concrete pe care scolile vi-
Zitate le-au implementat in vederea asigurarii
sustenabilitatii. Multe dintre acestea i-au inspi-
rat si avem siguranta cé se vor concretiza si in
comunitatea noastrd educationald, fie in forma

asimilatd, fie printr-o adaptare creativa.

Si pentru c& suntem convinsi de adevarul
afirmatiei c& ,in psihologie existéd o lege con-
form céreia daca iti formezi in minte o imagine
a ceea ce ti-ai dori s& fii si mentii si pastrezi
acea imagine timp suficient, vei deveni in cu-
rand exact asa cum te-ai gandit” (Dr. Wayne W.
Dyer), dupd un an de periplu european stim
cum ni s-a configurat aceastd imagine. O pas-
trdm nu doar in mintile noastre, ci si In inimile
noastre, pentru ca e calea ce asigura progresul,
stabilitatea si prosperitatea. Toatd aceastd ex-
perientd ne-a facut sd colabordm mult mai bine
si s& comunicam eficient.

Echipa Erasmus+
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o CNRIATRA

Experiente Erasmus

In perioada 22-26.04.2024,
un grup de elevi de la CNI,
Raluca Berbece, clasa a Xl-a B,
Alexandra Ifrim si Darius Gav-
riloaia, clasa a Xl-a E, Magda
Laszlo, Onu Rares si Alexandru
Voloseniuc-Hudescu, din clasa
a X-a B, Celia Apetrei, clasa a X-
a E, Teona Taranu, clasa a X-a C,
si Maria Luchian, clasa a IX-a B,
insotit de doamna profesor
Mihaela Raluca Ene, a partici-
pat la a doua mobilitate din ca-
drul proiectului Erasmus+ in
Barcelos, Portugalia. Alaturi de
acestia, a mers si doamna
profesor Elena Brindusa
Anghel, intr-o experienta Job
Shadowing. Acestia ne
impartasesc impresiile |38sate
de a doua mobilitate din cadrul
proiectului Erasmus+.

Respec-tadnd un plan bine
pus la punct, am plecat din Pi-
atra-Neamt spre Barcelos via
Otopeni, Bucuresti, si Zurich,
Elvetia. Evident, nu a lipsit mas-
cota proiectului, Mobione, care

s-a alaturat entuziasmului cu
care echipa a calatorit spre
Portugalia.Prima zi a voiajului
a de-butat cu o vizitda la
Muzeul National al Elvetiei din
ZUrich, un adevarat tezaur al
culturii si istoriei elevetiene.
Cladirea impunatoare
gazduieste o colectie impre-
sionanta de artefacte istorice
si expozitii fascinante pe care
am fost nerabdatori sa le ex-
ploram. Prima vizitatad a fost
dedicata corpului uman in era

medievald. Aceasta a oferit o
perspectiva detaliatd asupra
vietii si sanatatii oamenilor din

acea perioada, prezentand
instrumente medicale vechi si
tehnici de tratament din
epoca respectiva. Expozitia a
fost captivanta si educativa,
oferindu-ne o intelegere pro-
fundad a evolutiei medicinei.
Urmatoarea sectiune a
muzeului ne-a condus catre o
colectie impresionanta de bi-
juterii si haine. Fiecare pieséa

expusad a spus o poveste unicd
despre gusturile estetice si
statutul social al posesorilor de
-a lungul secolelor. De la bijute-
rii extravagante la costume
elaborate, am fost fascinati de
maiestria Si creativitatea
artistilor de-a lungul timpului.
Muzeul National Elvetian nu
doar cad ne-a oferit o calatorie
prin timp, dar ne-a si implicat
activ in diverse experiente ino-
vative. Am avut ocazia sa par-
ticipdm la jocuri interactive
care ne-au testat cunostintele
si abilitatile in domenii variate.
Unul dintre punctele culminan-
te ale vizitei a fost sectiunea
dedicata digitalizarii. Aici am
putut explora modul in care
tehnologia moderna a influ-
entat si a transformat diverse
aspecte ale vietii noastre. In-
teractiunea cu exponatele dig-
itale a fost atat distractiva, cat
si educativa, oferindu-ne o
perspectivd asupra viitorului
digital.




Spre seard, am ajuns la Bar-
celos, Portugalia. Desi
oboseala isi punea amprenta,
am observat prezenta co-
cosului care te iIntdmpind la
intrarea In oras. De fapt,
momumente cu el sunt peste
tot, acesta fiind simbolul care
defineste Barcelos. Are si o
legendd interesantd. Intr-o
dimineatd, locuitorii din Bar-
celos s-au trezit cu stirea cd un
necunoscut a savarsit o crima
si apoi s-a facut nevazut. Dupa
un timp, in localitate a aparut
un om tacut, modest imbracat,
venit din Galitia, care a fost
fnvinuit de aceastd ucidere. A
fost arestat, desi el sustinea c&
este nevinovat. Nimeni nu cre-
dea cd acest om nu are niciun

amestec
Autoritatile au hotarat sa-|
aresteze si sa-1 spanzure. A fost
adus, la dorinta |ui, in fata unui
judecator, care era in toiul unei
petreceri. Suparat cad a fost de-
ranjat, judecatorul I-a condam-
nat la moarte. Vazind c& toti cei
de fatd nu il cred, acuzatul a
ardtat spre un cocos fript

in cele intdmplate.

asezat pe o tava si a spus ca
acesta va canta In momentul
in care va fi pe punctul de a fi
spénzurat. Acest lucru s-a
intdmplat, asa ca pelerinul a
fost eliberat si |&sat sa isi con-
tinue drumul. Aceasta poveste
este celebratd prin figurinele
colorate de cocos, care sunt
populare suveniruri si o em-
blema a norocului si a justitiei.

A doua zi, mobilitatea a ince-
put cu prezentarea scolii gaz-
da, Agrupamento de Escolas
de Barcelos, in care am inte-
ractionat cu elevii portughezi.
Astfel, periplul scolii a inceput
la clubul de robotica, a conti-
nuat cu laboratoarele in care
gazdele descopereau tainele
chimiei, biologiei si a fizicii.
Elevii de la clubul de robotica
au facut cu ajutorul unei benzi
led, a unui senzor ultrasonic si
a unei placute Arduino un cos
de gunoi inteligent, sustenabil.
Ledurile se aprind atunci cand
gunoiul este plin. Un alt pro-
iect al elevilor care studiaza
electronica a constat in reali-
zarea unor panouri solare,
promovand energia verde.
Preocupati de dezvoltarea
noastra personala si profesio-
nald, am vizitat si biblioteca
scolii unde exista posibilitatea
de a studia opere, atat in limba
portugheza, cat si In limbile
moderne engleza, francezad si
spaniold. Un moment intere-
sant a fost vizitarea coltului
dedicat proiectelor Erasmus+,
unde am surprins céateva
crampeie si din tara noastra. In
tot acest timp, s-a discutat
despre cele doua sisteme de
invatamant, elevii portughezi
dorind sa& descopere asema-
narile, dar mai ales deosebirile
dintre cele doua scoli.

Dupd ce am terminat vizita
in scoald, am explorat orasul,
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condusi de Darius, atingand
Obiectivul 1 al proiectului - abi-
litati de leadership. Am fost la

Ponte Medieval de Barcelos
Muzeul Arheologic, Biserica
Bom Jesus de Cruz, Piata Liber-
tatii, Galo de Barcelos, Torre do
Cimo da Vila, unde am combi-
nat distractia cu invatatul prin
lectii outdoor interdisciplinare
(istorie, arta, arheologie, geo-
grafie). Ponte Medieval de Bar-
celos este un simbol al orasu-
lui. Construit in secolul al XIV-
lea, acest pod din piatra tra-
verseazd raul Cavado, conec-
tdnd doud parti ale orasului.
Structura sa solidd si arhitec-
tura goticd impresioneaza prin
durabilitate si estetica. Podul a
fost esential pentru dezvolta-
rea Barcelos, facilitdnd comer-
tul si comunicarea in regiune.
Muzeul Arheologic din Barcelos
oferd o incursiune captivanta
in trecutul bogat al orasului si
al regiunii inconjuratoare. Mu-
zeul gdzduieste o colectie im-
presionanta de artefacte, de la
epoca romana pana la Evul Me-
diu. Biserica Bom Jesus da Cruz
este o capodopera baroca din
secolul al XVllI-lea, situatd in
inima orasului. Aceasta biserica
impresioneazd prin fatada sa
elaboratd si interioarele bogat
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decorate.

Piata Libertatii este centrul
vibrant al Barcelosului, un loc
unde localnicii si turistii se adu-
nad pentru a socializa si a se bu-
cura de atmosfera orasului.
Aceasta piatéd spatioasd este
inconjurata de cladiri istorice si
cafenele, oferind un spatiu
perfect pentru evenimente

culturale si targuri. Torre do
Cimo da Vila este un turn me-
dieval care face parte din ve-
chile fortificatii ale Barcelosu-
lui. Construit in secolul al XV-
lea, turnul servea initial drept

punct de observare si aparare.
Astdzi, este un punct de atrac-
tie turistica, oferind o panora-
ma superbad asupra orasului si
imprejurimilor sale. Farmecul
orasului Barcelos a fost dezva-
luit pas cu pas, cocosul de Bar-
celos intdmpinédndu-te la fieca-
re monument vizitat.

A treia zi a calatoriei ne-a in-
dreptat pasii spre orasul Porto,
a céarui istorie 1i fascineaza toti
turistii care-| viziteaza. Nu poti
sa& nu remarci pldcutele de ce-
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ramicd albastrd care infatisea-
z& diverse scene. Porto este
acel oras de suflet pe care tre-
buie s&-| vizitati ca s& simtiti
aromele Portugaliei adevarate.
Are un aer relaxat, boem, este
plin de istorie si ai ce vedea la
fiecare colt de strada. Pentru a
ajunge in locatiile pe care do-
ream sa le vizitam, ghizii nostri,
Maria si Alexandra, au folosit
Google Maps, indeplinind ceea
ce Obiectivul 2 al proiectului si-
a propus - comunicare digitala
si intr-o limba moderna. Gare
Porto, Catedrala din Porto, Li-
berdade Sguare au fost punc-
tele cu care ne-am intersectat
in periplul nostru prin oras. De
asemenea, am aflat informatii
despre imprejurimile Porto prin
intermediul activitatilor ghida-
te Tn aer liber aldturi de ghidul
digital in plimbarea cu barca

pe raul Douro. Informatii erau
traduse In mai multe limbi. Ca-
tedrala Se do Portoeste unul
dintre cele mai vechi monu-
mente ale orasului, ridicat in
secolul al XlI-lea. Aici a fost bo-
tezat Printul Philip Navigatorul
si tot aici s-a casatorit regele
John I, in secolul al XVI-
lea. Gara Sao Bento este un loc
unde trebuie neaparat sa ajun-
geti. Ea a fost ridicatd in 1900 si
are peretii decorati cu scene
istorice, realizate din azulejos,
mici faiante alb-albastre, spe-
cifice zonei. Aici era Tnainte
manastirea calugaritelor bene-
dicte Ave Maria. Legendele
spun ca locul ar fi bantuit de
sufletul ultimei calugarite care
a trait aici si s-ar auzi rugaciu-
nile prin ziduri.

In a patra zi accentul s-a pus
pe interactiunea culturald, co-




municarea digitald, leadership
si sustenabilitate. Intr-o dimi-
neata plind de energie, am avut
privilegiul de a lucra cu elevii
din clasa a Xll-a in cadrul unor
activitati inovatoare si educati-
ve. Pentru a incepe ziua cu
dreptul, am impartit elevii in
trei grupe si am aplicat jocurile
interactive create de colegii
nostri Rares Onu, Teona Taranu
Si Alexandru Voloseniuc-
Hudescu Tn cadrul proiectului
Erasmus, menite sa stimuleze
colaborarea si creativitatea intr
-un mod distractiv. Alternand
grupurile, am oferit fiecarui
elev sansa de a participa la di-
verse provocari si de a-si dez-
volta abilitadtile intr-un mediu
interactiv. Apoi, am avut opor-
tunitatea de a prezenta tara
noastrd, judetul, dar si cele pa-
tru obiective mari ale proiectu-
lui Erasmus printr-o proiectie
PowerPoint, realizatd in limba
engleza, iar Raluca Berbece,
Magda Laszlo si Celia Apetrei
au fost gazdele care le-au ara-
tat elevilor portughezi punctele
interesante  ale  prezentarii.
Aceastd experientd nu a fost
doar un exercitiu de comunica-
re in limba engleza, ci si o
oportunitate de a impartasi

cultura si traditiile noastre intr-
un mod captivant si accesibil.
In timp ce noi interactionam
cu elevii din scoala gazda,
doamnele profesor Brindusa
Anghel si Raluca Ene au partici-
pat la orele de job shadowing,
observand metodele diverse de
predare in timpul lectiilor de
portugheza, biologie. Acest
schimb de experienta si cunos-
tinte a adus o perspectiva noua
si interesantd in procesul edu-
cational. Partea a doua a zilei s-
a dovedit un prilej de a desco-
peri farmecul regiunii prin vizi-
tarea Sanctuarului Bom Jesus
do Monte de Braga, care este
considerat unul dintre cele mai
frumoase locuri din Portugalia,
precum si prin vizitarea orasului

Braga. Primul popas in sanctuar
s-a constituit intr-o plimbare
relaxanta cu barcutele de lemn
in Parque de S&o Jodo da Ponte,
care a fost nu doar o experienta
placutd, ci si un moment de in-
trospectie si reflectie. In timp
ce alunecam pe apele linistite
ale lacului, am fost martorii fru-
musetii naturii si ne-am rea-
mintit de importanta conserva-

rii acestor ecosisteme fragile

pentru generatiile viitoare. De
asemenea, plimbarea a oferit o
oportunitate perfecta de a pu-
ne in practicd abilitati de lea-
dership si de a lucra in echipa.

Impreund, am vaslit pe lacul

pitoresc, colaborand in armo-
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nie pentru a mentine ritmul si
directia.

Sanctuarul este un exemplu
notabil de loc de pelerinaj,
deoarece biserica construita,
dar si monumentala scara de
116 metri inaltime invita la me-
ditatie si piosenie. Biserica este
situatd Tn varful unei coline, la
capatul unei scari pe care se
spune ca pelerinii o urca in ge-
nunchi, pe treptele careia sunt
sculptate elemente cu aluzii
simbolice sau mitologice. Spa-
tille mai mari dintre trepte au
fost umplute cu statui, grote,
sculpturi, capele, fantani alego-
rice care simbolizeaza ranile lui
Hristos, simturile umane, virtu-
tile crestine.

La finalul zilei, am avut oca-

¢

'/ 1
B

T

zia s& vizitam orasul Braga, un
oras incantator cu o istorie bo-
gata si peisaje deosebite. Vizita
noastra la Muzeul Misericordia
de Braga a oferit oportunitatea
de a explora comunicarea digi-
tald intr-un context cultural.
Folosind tabletele puse la dis-
pozitie, vizitatorii au avut posi-
bilitatea s& interactioneze cu
expozitiile si s& descopere isto-
ria si patrimoniul cultural al ora-
sului Braga intr-un mod mo-
dern si captivant. La muzeu, am
descoperit exponate fascinan-
te realizate din materiale reci-
clate, care ne-au inspirat sa re-
flectdm la modul in care putem
contribui la reducerea impac-
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tului nostru asupra mediului.
Reciclarea si reutilizarea resur-
selor au devenit mai mult decéat
o optiune, o necesitate in efor-
turile noastre de a proteja pla-
neta.

A cincea zi a mobilitatii a co-
incis cu sarbatorirea Zilei Liber-
tatii, zi nationald a Portugaliei
de mare importanta. Anul aces-
ta au celebrat 45 de ani de la
Revolutia Garoafelor asa cum
este cunoscuta aceastad zi. Ea
reprezintd lovitura de stat mili-
tara de stédnga, in urma careia
Portugalia a trecut de la un re-
gim dictatorial la democratie.
In numai cateva ore, o jumétate
de secol de dictatura fascista a
fost rasturnatd. Notiunea de
revolutie implicd, pe langa
schimbari sociale, economice
si politice la nivelul unui regim
politic, si violenta, varsare de
sdnge, un numar de victime,
dar acestea nu au avut loc in
Portugalia. S-a facut apel la
calm, iar populatia a iesit in
stradad pentru a sarbatori si a
oferit garoafe soldatilor, semn
al pacii, nu pentru a protesta
Astfel, am sa&rbatorit si noi im-
preund cu gazdele aceste mo-
mente de bucurie.

In a sasea zi, cu mult regret
in suflet, ne-am apropiat de
finalul calatoriei noastre in Bar-
celos, Portugalia, Insd nu si de
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sfarsitul aventurii noastre. Ora-
sul insusi a fost marcat de ca-
tre plecarea noastra, ludndu-si
un rédmas-bun emotionant in-
t&dmpinat de catre o ploaie cal-
da, mai mult ocrotitoare decéat
aprigad, care ne-a scurs anxie-
tatea plecarii de pe umerii
nostri si ne-a revigorat dupa
multe zile de caldura coplesi-
toare. Ziua noastra a inceput
cu implinirea obiectivului O1 -
metode inovative de predare si
invatare. In sala de prezentdri a
liceului gazda, Raluca Berbece,
Lazlo Magda si Apetrei Celia au
prezentat, din nou, elevilor din
altd clas3, tara, orasul si liceul
nostru, precum si obiectivele

proiectului Erasmus+. De ase-

menea, atat noi, cat si elevii
portughezi, am avut prilejul de
viziona prezentarea facutd de
alti vizitatori ai scolii In cadrul
unei alte mobilitati, si anume,
de colegii nostri veniti tocmai
din Targoviste. Desi am avut
probleme tehnice la inceputul
prezentarii, am invatat cum sa
remediem astfel de defectiuni
si ne-am dezvoltat abilitatile
digitale pentru obiectivul O2.
Ulterior acestei activitdti am
pus in aplicare, din nou, jocurile
realizate in cadrul proiectului
Erasmus+, dezvoltandu-ne abi-
litdtile de comunicare in limba
englezd, specifice obiectivului
02. impreund cu elevii din liceu
am iesit dupd-amiaza in oras.
Am facut schimb de experienta
si culturd, insd nu am uitat sa
ne amuzdm conform vérstei
adolescentine si s& auzim po-
vesti intr-un mod autentic. Spre
mijlocul zilei, ploaia torentiala
nu ne-a lasat nicio optiune de-
cat sd fim aldturi induntru. Am
avut o ultima seara In care ne-
am petrecut timpul Tmpreuna
ca Intre prieteni si am jucat fel
si fel de jocuri - de la clasicul
joc de carti pana la aplicatii di-
gitale, astfel Indeplinind puncte
relevante de la obiectivele O2 si
o3.

Dar cum caldtorului ii sade
bine cu drumul, ne-am luat ra-
mas-bun de la fermecatorul
oras Barcelos si, in a saptea zi,
am fnceput drumul anevoios
spre Piatra-Neamt, evident cu o
noua oprire in Zurich. De data
aceasta, soarele ne-a intdmpi-
nat de cum am iesit din aero-
port si am putut hoinari nestin-
gheriti  pe strazile orasului
vechi, am intrat piosi, dar si cu-
riosi, in acelasi timp, In cea mai
mare catedrald din ZUrich,
Grossmunster, si evident ne-
am clatit ochii pe Bahnhof-




strasse, strada comerciala din
ZUrich, unde erau foarte multe
magazine de haine de lux. Desi
eram tristi cd ne despéarteam
de Portugalia si, In special, de
Barcelos, gandurile noastre s-
au indreptat spre familiile care
ne asteptau acasa. Si totusi
unul razlet s-a strecurat, adu-
candu-ne aminte de gazda
noastrd de la restaurantul Faty
Ferros, doamna Susana Ferrei-
ra, careia i-am dat in dar, in ul-
tima seara, un buchet de flori.

In toatd aceastd ,peripetie”,
am fost insotiti de mascota
proiectului, Mobione, dar po-
vestea ei o veti afla chiar de la
ea, intr-o pagina de jurnal, se-
parat.

De asemenea, putem spune
cu méndrie ca in aceasta mobi-
litate, ne-am Indeplinit toate
obiectivele proiectului:

O1 - Metode inovative de in-
vatare - ne-am folosit de pre-
zentdri PowerPoint pentru a ne
prezenta pe noi, scoala si pro-
iectul, de table interactive pen-
tru a descoperi o cultura, o civi-
lizatie si o istorie interesants;
am folosit Google Maps pentru
a ne orienta, lectiile outodoor
pentru a descoperi lucruri fas-
cinante;

02 - Comunicare lingvistica
si digitald - am comunicat atat
intre noi, dar mai ales cu elevii
si profesorii gazda, in limba en-
gleza; am invatat cateva cuvinte
in portugheza si, la rdndul nos-
tru, i-am invatat cuvinte si ex-
presii din limba romana;

O3 - Spirit de echipa si lea-
dearship - fiecare dintre noi am
fost lider pentru o zi ghidandu-i
pe ceilalti printre meandrele
calatoriei noastre, atat pe stra-
dutele din fiecare loc vizitat, cat
si prin cunostintele si abilitatile
acumulate; am invatat cum sé
predai altei persoane vaslele,

cand suntem in aceeasi barca;

O4 - Sustenabilitate - ne-
am folosit de lucruri reciclate
(un ananas pe care |-am tran-
sformat in pahar, barcute de
lemn pentru a salva mediul, un
cos reciclabil pentru gunoaie),
pentru ca iubim lumea in care
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traim si suferim atunci cand
mediul inconjurdtor este polu-
at.

Calatoria noastra s-a inche-
iat, dar am invatat foarte multe
lucruri unii de la ceilalti.

,Prin comunicare am invatat
de la Rares Onu sd am un spirit
mai petrecaret, de la Magda
Lazlo s& am o elegantd con-
stantd, de la Raluca Berbece sa
fac un lucru bun pentru oricine
atunci cand am ocazia, de la
Alexandra Ifrim cum s& am mai
multd empatie, de la Darius Ga-
vriloaia cum s& am un spirit de
antreprenor, de la Alexandru
Voloseniuc cum sa am o garde-
roba de invidiat, de la Maria Lu-
chian cum s& ma distrez, de la
Celia Apetrei cum s& ma co-
nectez mai bine cu altii, de la
doamna Raluca Ene cum s al-
ternez intre distractie si seriozi-
tate, de la doamna Brindusa
Anghel cum s& fiu gingasa si
cooperantd, si, nu in ultimul
rand, am finvatat de la Mobi
cum sa zdmbesc mai des, un
sfat primit de nenumarate
oril” (Teona Taranu)

Echipa de mobilitate
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EuroQuiz este o competitie europeana anua-
|8, organizatd de Reprezentanta Comisiei Euro-
pene In Romania, in parteneriat cu Ministerul
Educatiei si Cercetarii, avand drept scop imbu-
natatirea cunostintelor elevilor despre Uniunea
Europeana. Evenimentul vizeaza elevii de gim-
naziu (clasele V-VIII) si se concentreaza pe subi-
ecte precum istorie, geografie, arta si gastrono-
mie. Competitia incurajeazé munca in echipa,
gandirea critica si cetatenia activa in randul
participantilor, deoarece echipe de 4 elevi de
gimnaziu sunt provocate sa raspunda corect la
50 de intrebari in maxim 30 de minute, echipa
castigatoare fiind aceea care a raspuns corect
in cel mai scurt timp la cat mai multe intrebari.

,EU cred ca EuroQuiz este o experienta fru-
moasa pe care orice elev de gimnaziu ar trebui
sa o incerce. Acest concurs mi-a deschis portile
spre un nou mod de géndire si m-a facut sa in-
teleg importanta lucrului in echipa. Pe langa cu-
nostintele asimilate si consolidate, ce m-au aju-
tat sa Tmi dezvolt cultura generald, Euroquiz m-
a apropiat de prietenii mei. A fost o experienta
de neuitat care mi-a oferit multe amintiri fru-
moase si, Cu siguranta, o voi repeta cu cel mai
mare entuziasm!” (Anastasia Tacu, clasa a Vll-a
B)

~,Consider cd am avut o experienta foarte
placuta la EuroQuiz, dar nu pot sa neg faptul ca
a fost stresant. Timpul scurt - doar o saptama-
nd - de pregatire a unui continut consistent
despre istoria, geografia, cultura si gastronomia
statelor membre UE, a fost coplesitor, dar si util.
incd mai tin minte detalii despre tematica con-

cursului. Mi-a placut si faptul ca a trebuit s& ne

impéartim sarcinile de lucru in echipd. In mo-

mentul sustinerii celor doud etape ale con-

EuroQuiz

cursului, judeteand si nationald, am fost foarte
stresatd, deoarece mi s-a parut cd 30 de minu-
te este un timp prea scurt, dar sunt hotarata sa
particip si anul acesta.” (Sofia Toma, clasa a VII-
aB)

,Salutarel M3 numesc Stefania Tudorache
din clasa a Vll-a B si am s& va impartasesc expe-
rienta mea de la EuroQuiz. Personal, am invatat
foarte multe lucruri care mi-au imbunatatit cu-
nostintele de culturd generald, dar si faptul cé e
important s& fim atenti la ore, deocarece am
avut céteva cerinte pe baza asta, la care a tre-
buit s& ne unim fortele si, prin cooperare, am
reusit sd ne calificam la etapa nationala..”

.Parerea mea este cd EuroQuiz este un con-
curs interesant si diferit, care m-a invatat foarte
multe despre lucrul in echipa, controlul emotii-
lor In conditii de stres si limitd de timp. Doresc
s& particip si anul acesta, deocarece mi-a placut
cum istoria a fost pusa in legaturad cu geografia
si celelalte domenii. A fost o experientd uni-

ca!l” (Gabriel Zadnoaga, clasa a Vll-a B)

Anastasia Tacu, Sofia Toma,

Stefania Tudorache, Gabriel Zdnoaga,

clasaaVll-aB
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Pe 16 mai 2024, elevii Ingrid Budis, Magda Las-
zlo, Alexandru Voloseniuc-Hudescu, clasa a X-a
B, larina Zlavoc, clasa a X-a A, si Raluca Berbece,
clasa a Xl-a B, de la Colegiul National de Infor-
matica, insotiti de doamna director, profesor
doctor Daniela Neamtu, si de doamna profesor
Diana Bejan, au prezentat proiectul Erasmus+
la Conferinta Internationala ,,Profesor pentru o
zi”. Aici au pus accent pe Obiectivul 1: metode
inovative de predare si invatare, mai exact pe
momentele de predare sustinute de elevi in fata
colegilor lor, precum si pe jocurile educationale

create ca o noua metoda inovativa si distractiva

INSPECTORATUL SCOLAR
JUDETEAN NEAMT

de a preda siinvata. Prin discursul lor la aceasta
conferintd nu doar au prezentat experientele
lor, dar au promovat si programul Erasmus+ ca-
re se desfasoard la CNI prin mobilitéti pentru
elevi si profesori. Elevii au fost coordonati de
doamnele profesor Diana Bejan, Carmen Flores-
cu, Raluca Ene si Brindusa Anghel.

Prezentarea activitatilor se gaseste accesand
linkul de mai jos:
https://prezi.com/view/EdiLqdRVLhtYYOI17bLK/

Alexandru Voloseniuc-Hudescu, clasa a Xl-a B

,LINERII DEZBAT"

argumentare, dezbatere, gandire critica

MOTTO: ,Oamenii se urdsc pentru ca se tem, se tem pentru ca nu se

CUNOSC Si NU se cunosc pentru cd nu comunica.” - Martin Luther King

Olimpiada este o competitie nationala trans-
disciplinara, cu traditie in domeniul dezbaterilor
educationale si care promoveaza valori cultura-
le si etice fundamentale, spiritul de fairplay,

competitivitatea si comunicarea interpersonala

si contribuie la formarea, dezvoltarea si exersa-

rea prin dezbateri a competentelor de gandire
critica si de comunicare rationald in spatiul pu-
blic, precum si la formarea si dezvoltarea atitu-
dinilor social-civice democratice, necesare tine-
rei generatii pentru participarea activa la viata

sociala.




Olimpiada se adreseaza elevilor din clasele a
IX-a, a X-a, a Xl-a si a Xll-a din invatamantul li-
ceal, public si particular din Romania, dornici s&
isi valorifice competentele de comunicare, de
argumentare persuasiva si de gandire critica in
cadrul dezbaterilor. (Regulament specific de
organizare si desfasurare a Olimpiadei Nationa-
le de Argumentare, Dezbatere si Gandire Critica
,Tinerii Dezbat”)

Echipa Colegiului National de Informatica,
care a participat in anul scolar 2023 - 2024 la
olimpiada, a fost formata din Cezara Radu, cla-
sa a X-a F, Arina Chelmus, clasa a X-a A si Rares
Miron, clasa a X-a B.

,Olimpiada de argumentare, dezbatere si
gandire critica nu a fost doar un concurs pentru
mine, ci si un proces de auto-dezvoltare, oferin-
du-mi multiple beneficii in ceea ce priveste abi-
litatea de a vorbi in public. Participarea la acest
de tip de olimpiada te obligd sd analizezi subi-
ecte din perspective diferite, sa inveti lucruri
noi despre respectivele subiecte, iar acest exer-
citiu mi-a imbunatatit capacitatea de a lua de-
cizii. Dezbaterea necesita claritate, logica si flui-
ditate in vorbire pentru a transmite mesaje con-
ving&toare. In cursul competitiei, am aparut in
fata unui public si a unui juriu unde a trebuit sa
imi sustin punctul de vedere cu fermitate si ar-
gumente valide, lucru care mi-a crescut incre-
derea in sine prin gestionarea emotiilor si con-
struirea unei prezente sigure si persuasive. in
dezbateri trebuie sa poti raspunde rapid la ar-
gumentele echipei adverse si sa iti ajustezi stra-
tegia pe loc, iar aceasta abilitate de adaptare si
flexibilitate pe care mi-am dezvoltat-o, imi este
utild in orice domeniu al vietii. Aceasta experi-
entd mi-a imbunatatit si cultura generald pen-
tru ca acest tip de concurs acopera diverse do-
menii cum ar fi politicd, mediu, economia si al-
tele. Bineinteles, aceasta experienta a presupus
munca in echipd, care m-a ajutat sa imi perfec-
tionez abilitati precum spiritul de echipa si cola-
borare.” (Arina Chelmus, clasa a Xl-a A)

~Pentru mine a fost foarte interesantd expe-
rienta de la Olimpiada de dezbateri pentru ca
am avut ocazia interactionez cu elevi de la alte
licee si am format si prietenii de lunga durata.
De asemenea, am putut sd vad cum decurge un
meci la avansati, ceea ce a fost o experientd
valoroasd, am vazut cum ar trebui sa arate si sa
se desfasoare o sesiune oficiala de dezbateri.
Am avut multe de invatat din aceasta olimpiadéa
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si nu doar despre motiunile care s-au jucat, dar
si despre tehnica oratoriei si cum s& pot sé sus-
tin discursuri mai bune.” (Cezara Radu, clasa a X
-aF)

Din punctul meu de vedere, participarea la
Olimpiada a fost o premierd absolutd. intr-o pri-
ma etapd, cand profesorul coordonator ne-a
prezentat regulile ,jocului”, am fost putin con-
trariat de ce ar trebui eu sa fac, dar, exersand
cu echipa, cautand informatii si participand la
meciurile de antrenament desfasurate, am inte-
les ca rolul meu de vorbitor este sa intaresc ar-
gumentele aduse in discutie de echipa mea, dar
si s& concluzionez punctul de vedere prezentat
de echipa. Provocator in dezvoltarea gandirii a
fost sd& cdutdm argumente pro si contra pe o
tema datd, fdcand abstractie de punctul nostru
de vedere cu privire la motiune, astfel incat sa
castigdm meciul. Pe parcursul celor doua zile Tn
care s-au desfdsurat rundele, am evoluat, mi-
am imbunatatit discursul si perspectiva asupra
fiecérei motiuni, am inchegat amicitii cu colegi
si profesori din judet, fapt ce m-a ajutat s&d ma
dezvolt personal.

OLIMPIADA NATIONALA

DE ARGUMENTARE, DEZBATERE SI
GANDIRE CRITICA

TINERII
“DE BAT

n*®s
N

In Incheiere, va invit s va implicati, deoa-
rece, cred eu, e 0 modalitate eficientad care va
oferd posibilitatea s& deveniti valorosi in orice
domeniu ati alege sé performati.

Rares Miron, clasa a Xl-a B
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Zilele Colegiului

National de Informatica

Apropierea sarbatorilor de iarnd a Tnsemnat
un moment festiv pentru Colegiul National de
Informatica, deoarece, in saptaméana 16-20 de-
cembrie 2024, s-au celebrat Zilele Colegiului,
devenite de acum o traditie. Dress-code-ul pen-
tru toata saptamana a fost albastrul si albul.

Ziua de 16 decembrie 2024 a marcat debutul
evenimentelor derulate de institutia de invata-
mant, cu expozitia de felicitari ,Mesajul meu de
suflet pentru cei dragi” care a reunit viziunea
clasica cu cea moderna de a impartasi ganduri
frumoase celor apropiati. Handmade-urile s-au
intélnit in expresie cu arta digitald, iar produsul
final a fost unul neasteptat. Elevii claselor a V-a
A, aVll-a A aVll-aB,alX-aE,alX-aC,aX-aB, a
Xll-a D au contribuit la realizarea acestora, con-
solidandu-si legaturi interpersonale, prin sonda-
rea propriilor valori, trairi si sentimente. Astfel,
ei si-au valorificat potentialul intelectul, artistic
si emotional, explorand diferite abilitati interdis-
ciplinare.

Felicitarile realizate de elevii Colegiului Natio-
nal de Informaticd au demonstrat ca ei nu sunt
ancorati doar in lumea abstracta a stiintei, ci si
in cea sensibild, artistica si au celebrat acest
moment al iernii printr-un vernisaj plin de culoa-
re - ,ldentitate culturald - spirit si culoare de
Craciun”, marti 17 decembrie. Expozantii au fost
din clasele a V-a pana la clasele a Xll-a si s-au
intrecut in desene si grafica, iar punctul comun
al tuturor lucrarilor expuse au fost sarbatorile

de iarna si traditiile populare, pentru cé au fost
prezentate si masti confectionate de ei, reflec-
tdnd obiceiurile de iarna de la romani.

Magia sarbatorilor de iarnd a fost marcata de
impodobirea bradului de la intrarea principala a
colegiului, precum si de ornarea claselor scolii.
Elevii CNI, de la cei mai mici panad la cei mai
mari, s-au inscris in competitia Clasa Mosului, a
carui final a fost miercuri, 18 decembrie. Globuri,
beteald, brazi interesanti, decoratiuni handma-
de si-au gasit locul in intrecerea pentru desem-
narea Celei mai frumoase clase pregatite pentru
Mos Créaciun. Céastigatorii, elevii clasei a Vl-a A,
au fost recompensati de Consiliul Scolar al Ele-
vilor si Fundatia Infomat cu un tort.

Tot in aceastd perioada portile Colegiului
National de Informatica au fost deschise pentru
elevii claselor a Vlll-a din scolile municipiului Pia-
tra-Neamt si ale comunelor limitrofe, care au
dorit sd vada si s& cunoasca performantele si
dotarile colegiului, ce oferd acesta unui absol-
vent de clasa a Vlll-a care doreste sa-si conti-
nue educatia la CNI. Voluntarii colegiului i-au
insotit n periplul lor prin scoald, punctand reu-
sitele colegilor lor, partiparile la mobilitati Eras-
mus, echipamentele moderne din laboratoarele
colegiului.

Inovatia isi are locul ei la CNI, caci pedagogia
inovativa a adus un suflu revitalizant in procesul
instructiv-educativ al colegiului. Pentru o zi, ele-
vii au experimentat statutul de mentor deve-
nind profesori pentru colegii lor, ziua de
miercuri 18 decembrie fiind dedicatd activitati-
lor care presupun metode inovative de predare
-invatare.

Tot miercuri a fost probat talentul jurnalistic
al tinerilor elevi prin aparitia publicatiilor Info-
puls si TNT, prezentate de elevii din cadrul re-
dactiilor fiecarei reviste. Preocupaérile stiintifice
ale cadrelor didactice si-au gasit concretizarea
in Anuarul colegiului. Domnul profesor Vasile La-
zar si-a lansat volumul Batranul intelept si disci-
polul, crednd un moment emotionant in mijlocul
colegilor s&i. intregul eveniment a fost marcat
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de colindele cantate de elevii claselor a IX-a B, a
IX-a AsialX-aC.

Ingeniozitatea elevilor colegiului a fost mate-
rializatd in cadrul concursului de proiecte in
limbi strdine ,Cutia cu idei”, joi, 19 decembrie.
Elevii au prezentat ideile in limbile franceza, en-
gleza si germana, iar juriul a evaluat originalita-
tea, aplicabilitatea si modul de prezentare a

ideilor.
T

-

Cu prilejul Zilelor Colegiului National de Infor-
maticad, tot joi 19 decembrie, membrii catedrei

de stiinte au organizat o noua editie
a Concursului de Stiinte care a constat intr-o
probd teoreticd ce contine cate zece intrebari
din fizica, chimie, biologie la care fiecare parti-
cipant a raspuns individual. La proba de echip3,
cei patru membri, alesi aleatoriu, au lucrat im-
preund la un proiect practic pe o tematica sta-
bilitd de cadrele didactice implicate. La aceasta
editie au participat elevi din clasele a IX-a si a X-
a de la Colegiul National de Informatica, Cole-
giul National ,Petru Rares”, Colegiul National
.Calistrat Hogas”, Colegiul National ,Gheorghe
Asachi” si Colegiul Tehnic ,Gheorghe Cartianu”.
Juriul a fost format din elevii din clasele a Xl-a si
a Xll-a care au obtinut rezultate remarcabile la
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aceasta competitie. Paralel cu acest concurs, in
laboratorul de chimie s-a desfasurat activitatea
-concurs ,Fascinant in eprubetd” care se adre-
seazd elevilor de clasa a IX-a care si-au testat
cunostintele legate de identificarea substante-
lor chimice pe baza unor reactii de identificare
si recunoastere.

Elevilor iubitori de roboticé si inteligenta arti-
ficiala, care isi cautd drumul in viata dupa absol-
virea colegiului, intalnirea cu absolventul cole-
giului, domnul conf. univ. dr. Dragos Popescu, le
-a oferit ocazia de a intelege oportunitatile ofe-
rite de sectia de Automatizari si Calculatoare a
Universitatii Politehnice Bucuresti in cadrul acti-
vitatii Ambasadorii UPB.

Clubul de robotica Cyb3rgods a realizat o de-
monstratie a ceea ce poate face robotul lor
participant la Competitia nationald First Tech




Challenge Romania.

Ca o unitate, In aceste moment de sarbatoa-
re, nu trebuie sa uitdm de Ziua parintilor, care a
permis intalnirea dintre cadrele didactice, elevi
si parintii acestora. Fiecare clasa impreuna cu
dirigintele a organizat o activitate care a presu-
pus implicarea parintilor.

Diversele hobby-uri si preocupari ale elevilor
de la CNI si-au facut simtite prezenta pe scena
din sala ,Calistrat Hogas” a Consiliului Judetean
Neamt, in cadrul concursului Info are talent, un-
de elevi de gimnaziu si liceu si-au demonstrat
talentul.

£\
~,
Sa
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Aceste activitati au fost sustinute financiar
de Fundatia Infomat a colegiului, alaturi de care
au fost firmele Merlin Beverages, Cris Expres si
Lucia Pan Prod. Organizatorii le multumesc pen-
tru implicare!

Festivitatile dedicate Zilelor Colegiului s-au
incheiat in stil exuberant, deoarece vineri, 20
decembrie, pe holurile scolii, au rédsunat colinde,
urdturi, vestind zilele de sarbdtoare care se
apropie. Elevi, profesori, personalul didactic au-
xiliar si cel nedidactic asteaptd cu nerdbdare sa
vind Mos Craciun.

Echipa Infopuls

MESHWATCH cucereste
podiumul la World

Robot Olympiad Puerto Rico

Performanta exceptionala pentru clubul de roboticad ,Eu Codez” din
Piatra-Neamt, care a obtinut locul | si premiul ,Best Robot Solution” la
competitia internationala World Robot Olympiad desfasuratd in Puerto

Rico, intre 1si 3 octombrie 2024.

Niciodatd nu ne-am fi imaginat ca vom ur-
ca pe podiumul unei competitii internationale
de roboticé atat de prestigioase! Ins4 visul nos-
tru a devenit realitate In Puerto Rico. Echipa

MESHWATCH, formata din Andreea Cretu (clasa
a IX-a), Alexia Apetri (clasa a IX-a D) si Mario
Bucur (clasa a X-a A), sub indrumarea men-

torului Cornel Ciurezu, a adus Romaniei si Euro-
pei o victorie istoricd, cucerind trofeul pentru
cea mai bund solutie roboticé la World Robot
Olympiad.

World Robot Olympiad, o competitie anu-
ald de renume international, atrage echipe din
intreaga lume care concureaza pentru a dezvol-
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ta solutii tehnologice inovatoare. Tema din
acest an a fost ,Ajutor pentru victimele
dezastrelor naturale”, provocand participantii
sa creeze solutii robotice menite sa sprijine co-
munitatile afectate.

Echipa MESHWATCH s-a remarcat la cate-
goria Future Innovators - senior, impresionand
juriul cu o solutie creativd si complexa, care a
fost apreciatd drept cea mai bund din com-
petitie. Participarea la eveniment, unde au fost
prezente echipe din 40 de tari, majoritatea din
America si Asia, a evidentiat talentul si dedi-
carea echipei, care a demonstrat un nivel im-
presionant de inovatie si profesionalism.

Proiectul nostru, conceput pentru a ajuta
victimele dezastrelor naturale, a impresionat
juriul. Solutia inovatoare MESHWATCH utilizeaza
o retea compacta, cu consum redus de energie,
activata doar in situatii de urgenta. Prin inter-
mediul sistemului LoRa, transmite date GPS chi-
ar si in zone fara semnal, facilitand localizarea
rapida a persoanelor aflate in pericol.

A fost o experientd de neuitat! inconjurati
de tineri pasionati din intreaga lume, am invatat
enorm si am legat prietenii de durata. Mandria
cea mai mare a fost sd prezentam proiectul
nostru si s& vedem cat de uimiti erau oamenii.
Juriul a fost impresionat de creativitatea si

complexitatea solutiei noastre.

Atmosfera competitiei a fost una de
colaborare si prietenie. Am impartasit idei cu
echipe din diverse colturi ale lumii, demon-
strénd c& pasiunea pentru roboticd ne uneste
pe toti.

Acest rezultat deosebit aduce prestigiu nu
doar clubului ,Eu Codez” si orasului Piatra-
Neamt, ci si intregii Romanii, consolidand repu-
tatia tarii noastre in domeniul educatiei STEM si
al roboticii.

Aceastd victorie este o dovada ca tinerii
romani sunt capabili de performante remarca-

bile. Vrem s& multumim tuturor celor care ne-au
sustinut. Suntem siguri c& acesta este doar in-
ceputul si cd vom continua sd exploram lumea
fascinantd a roboticii. Incurajam toti tinerii s&-si
urmeze pasiunile si s& contribuie la dezvoltarea

tehnologiei. Cu imaginatie si multd munca,

puteti realiza lucruri extraordinare!

Alexia Apetri, clasaa lX-aD
Mario Bucur, clasa a X-a A
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Gutenberg Jugendverein
Piatra-Neamt

Retrospectiva anului 2024

Asociatia Gutenberg din Piatra-Neamt
(Gutenberg Jugendverein Piatra-Neamt) este
membrd a Retelei Gutenberg (Gutenberg
Netzwerk), care reuneste toate asociatiile ele-
vilor vorbitori de limba germand din Romania,
coordonate de Asociatia Gutenberg a stu-
dentilor vorbitori de limba germana (Gutenberg
Deutschsprachiger Studentenverein).

Asociatia Gutenberg din Piatra-Neamt a
fost infiintatd in anul 2017 si este formata din 40
de elevi de liceu, din diferite clase ale Colegiului
National de Informatica, toti avand acelasi scop:
promovarea in Piatra-Neamt a limbii si culturii
germane prin proiecte si actiuni sociale.

Presedintele asociatiei este Alexandru Vo-
loseniuc, clasa a Xl-a B, care a devenit membru
acum doi ani. Acesta cunoaste foarte bine fiec-
are coleg cu care lucreaza si a fost ales de catre
ceilalti membri datoritd calitatilor sale de lider.
Diana Vasiliu, clasa a Xl-a B, a fost, de ase-
menea, foarte implicatd in activitatile de anul
trecut, fiind aleasd ca vicepresedinte, pentru
calitdtile sale manageriale. Asociatia este

impartitd in mai multe departamente, respectiv
contabilitate, secretariat si PR. Fiecare departa-
ment este condus de catre un reprezentant.
Ceilalti membri sunt, de asemenea, la fel de im-
portanti si fideli Gutenberg, implicandu-se activ
si cu placere in proiectele desfasurate.

In anul scolar precedent, 2023-2024, s-au

%
desfasurat doua proiecte interactive. Un Game
Night cu jocuri variate si un atelier pentru con-
fectionarea unor felicitari de Craciun cu elevii
de clasa a V-a de la Colegiul National de Infor-
maticd. In ultima s&ptdmand finaintea
Craciunului, cu ocazia zilelor Colegiului National
de Informatica, am organizat aceasta activitate
care a fost foarte apreciata de copii. Cei mici s-
au distrat confectionand felicitarile, iar noi, vol-
untarii, i-am indrumat si ajutat cu tot ce au avut
nevoie.

De céativa ani, pe pericada vacantelor de
jarna, respectiv de vara, se desfasoara pro-
gramele SommerSchule si WinterSchule, tabere
unde participantii Tsi imbogatesc cunostintele.
Este un mod bun de a iesi din zona de confort,
interactionadnd cu diverse tipuri de oameni. Aici
exista workshop-uri bine puse la punct, in asa
fel incat toti copiii sa aiba posibilitatea de a
invata limba germana, indiferent de nivel. Alte
activitati sustinute au fost cluburile de actorie
sau muzica, organizate pe echipe sau individual.

Astfel, membrii asociatiei Gutenberg fisi
desfdsoara activitatea cu placere in fiecare an,
cu multe idei de proiecte noi si cu dedicare
pentru limba si cultura germand. In fiecare an
se recruteazad noi colegi de la clasele a IX-a,
marindu-se constant echipa.

larina Zlavoc, clasa a Xl-a A
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dragostea...
cu ochii albastri, verzi, caprui
parul blond, brunet sau cret,
tu, adolescent strain,
te visez noapte de noapte
dar chipul nu pot sa iti retin.
dragostea...
te cred in fiecare el...
frumos, inalt sau scund
parul blond, senin sau lung.
dar visele-s acum epava
caci o iubire de demult
s-a transformat brusc
intr-o poezie, ce acum o insult.
o cearta intre sentimente
vise distruse din putine dulci fragmente.
dura, oarba si nedreapta
NnuU ai cum sa o cunosti,
jar mie imi e predestinata
sa imi fie doar o poezie ruinata.
dragostea...
cat timp am sa te mai visez,
sub o masca ce acum are ochii verzi?
maine esti blond sau brunet?
siimi soptesti incet
ca vorbele-mi de interpret
ti s-au tatuat acum in suflet.
cat timp ai sa te mai ascunzi?
caci am atatea motive sd ma opresc
dar unul pentru care inca vreau sa mai iubesc.
spune-mitu in noaptea seaca
cate persoane mai blestemi
ca sa le pui la colt, iar dupa sa te temi?
fugi subtil stiind ca te-au simtit
dar pentru unii Inca n-ai venit.
ce tot planuiesti tu, dragoste ciudata
spune-mi daca sa renunt sa te mai caut
sau sad-mi plang de dor si teama
ca n-ai sa te intorci
la o fata care nu mai crede in a ta drama?

40

s& ma iubesti cu tot ce ai pe lume,
cu intregul chip siintreaga ta amaraciune.
sad puiiniubirea ta
tot ce merit si tot ce crezi cd Imi poti da.
iubeste-ma cu ochii plini de lacrimi
si sa Tti pui in suflet si cuvinte
jurdmantul tau in intregimi
si-n frumosul tau fel de a spune
tatueaza-ti sarutul lipsit de cruzimi.
s& ma iubesti ca o pe o copila naiva
ce o veistrange in brate asa de tare
si gandindu-te ca o fatd emotiva
Nnu te va parasi de la o simpla certare.
s& ma iubesti ca sicum ar fi ultima,
ultima oara si pentru mine
in care hanoracul tdu Imi va incalzi inima
si ultima oard in care ochii tdi ma privesc cu rusine.
te rog, iubeste-ma asa puternic
cum niciodata n-ai visat,
pentru ca sufletul meu e mult prea mic
la catd iubire are de varsat,
pe O persoana asa speciala,
dar pentru toti artificiala.
iubeste-ma ca sicum nu ar exista
altd data in care ma voi aseza
langa tine, pe banca plind de amintiri
uitdndu-ne la stele ca la niste stiri
iubeste nebuna din mine
care iti scrie aceasta poezie
plind de sentimente in ambiguu

si la randul meu am sa continui
sa iubesc cu tot sufletul
si sa iti dedic cu dor
toate versurile si epitetul
care te descriu cu amor .

Poezii: Mara Gherasim, clasaaIX-aC

llustratii: Miruna-llinca Anghel, clasa a IX-a B



Lacrimi de mai

Printre frunze, carnete dezordonate si zmei,
Traim noi doi, singuri cu toatad lumea;
Zeii ne invidiau, asa cé ne-am apropiat de ei,
Strabatdnd de ména, increzatori culmea.

In perceptia noastrd durerea nu exista-
Un sentiment pe care risti s&-1 minti-,
Ci mai mult ca o cicatrice ce persista,
Sublim inseratd intre lacrimi si sfinti.

Curgeau pe-obraz lacrimile lor sarate,
Cu miros de vasc si cuprinse strans,
Si-n sdnge dulce zac si-acum marcate
De vietile-mi trecute cu-n fraged suras.

de Miruna Curea, clasa a X-a B

Camp de maci

Mi te-amintesc si acum... nu-i rau,
in cdmp de maci, tu te scéldai,
Cutremurai lumea si-i surédeai,
lar eu ma bucuram de rosul tau.

Ma cufundam in ochiul tdu cel brun,
Sinuintdmplator, ca intr-un vis,
In ultima ta cursé cétre Paradis

Multe as fi vrut sé& iti tot mai spun.

Cand umpleai camera de viata,
Cu pasiinceti, de flacara subtila,
in scumpa si eterna noastré grea idil3,
Vorbeai si ne dddeai speranta.

Erai o patd alba, dintr-un intéai florar
Sipana-n miez tarziu de toamna,
Fiinta ti-o gdseam mereu diafana,
Dar pe retind pari un joc temporar.

de Miruna Curea, clasa a X-a B

LITERATURA

Amintiri
imi vin in minte amintiri si soare,
Parca revad o zi de sarbatoare,

Cand eu eram in universul meu,
imbratisat de mama si de tatdl meu.

Imi vin In minte rasete, senin,
Parcd aud un cantec de alin,
Cand eu eram in curte la bunici,
inconjurat de fratii mei mai mici.

Imi vin in minte glasuri, bucurie,
Parca resimt din nou copilarie,
Cénd eu eram la scoald-n prima zi,
Inconjurat de voi, colegii mei, copii.

de Andrei Vaduva, clasa a Vll-a B

llustratii: David Alexandru Mihai, clasa a Xl-a F
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Draga cititorule,

Numele meu este Mobi-one si jurnalul meu de ca-
|3torie continud in Portugalia unde am reprezentat
din nou Colegiul National de Informatica in proiectul
Erasmus+ 2023-1-RO01-KA121-SCH-000129684.

Dupa caldtoria magnifica in Suedia, unde a fost
rece si a trebuit s& ne imbrdcam foarte gros, am de-
cis sd plecam in Portugalia la caldura, unde soarele
strélucea si era mereu pe cer. Eram foarte curios sa
vad diferentele dintre Suedia si Portugalia asa c3, in
continuare, iti voi descrie amintirile minunate pe ca-
re le-am avut alaturi de noii mei prieteni: Raluca,
Magda, Teona, Celia, Alexandra, Maria, Alex, Darius si
Rares.

In prima zi, am luat parte la prezentarea scolii din
Barcelos (oraselul modest din Portugalia unde am
stat sapte nopti). Am realizat ca scoala lor nu era
foarte diferita de cea din Romania. Si ei aveau cluburi
de robotica, de informaticd, o bibliotecd plind cu
carti (am si citit despre istoria orasului, unde s-a nas-
cut simbolul cocosului) si sali de clasa spatioase. M-a
surprins sa aflu cad numarul maxim de copii care iau
parte la o ord este de doudzeci. Elevii erau foarte so-
ciabili si plini de entuziasm.

A doua zi, am vizitat orasul Porto, unul dintre cele
mai frumoase din tara. Aici am fost pentru prima da-
td cu barca si am putut simti briza oceanului. A fost
de neuitat. Prietenii mei mi-au dat sa incerc multe
tipuri de mancare portugheza, cum ar caracatita cu
cartofi la tigaie, Pastel de nata (un dulce pe care cu
totii [-am savurat cu toata inima), inghetata si am in-
cercat si pina colada fara alcool, deoarece inca sunt
minor. O experienta mai putin placutad a fost cand m-
am ars, deoarece nu am folosit protectie solara, dar
pentru viitor am invatat din propria greseala.

In urmé&toarea zi, ne-am intors la scoala unde prie-
tenii mei au prezentat jocurile create de ei, facandu-
ne totodata si noi amici. Am primit chiar si un pix de
la liceu! Ce bine m-am simtit! Apoi, am mers la shop-

ping si mi-am cumparat ochelari de soare cu florice-
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le. iImi st3teau foarte bine. De asemenea, am
vaslit pentru prima data si pot recunoaste ca a
fost destul de dificil, iar barca nu era asa de sta-
bild. Era s& cadem in apa si, ce-i drept, m-am
udat putin, insd am considerat c& acela a fost
botezul meu. Creativi, nu?! Parcul unde ne-am
plimbat cu barcutele de lemn se numeste Par-
que de S&o Jodo da Ponte si face parte din
Sanctuarul Bom Jesus do Monte de Braga, care
este considerat unul dintre cele mai frumoase
locuri din Portugalia.

Acum, probabil o sd va descriu ziua mea pre-
feratd, deoarece am invatat s negociez la un
targ. Ziua de joi a fost dedicat Revolutiei Garoa-
felor. Ea reprezintd lovitura de stat militard de
stadnga, In urma careia Portugalia a trecut de la
un regim dictatorial la democratie. De aseme-
nea, ea este numita si Ziua Libertatii. Am sarba-
torit aldturi de copiii portughezi aceasta zi, dar
am fost si la targul care se organizeaza in fieca-

re joi in ordselul unde eram gazduiti. Am facut o

paranteza, ca sa intelegeti de ce am ajuns la




cumparaturi. Astfel, de la 10 euro la 5 euro am

putut sd Tmi cumpar un tricou. Sunt tare, nu-i
asa? Am avut totusi grija si am stat aproape
de grup, deoarece erau foarte multi cameni
care voiau sa ma fure. Am ras foarte mult cu
prietenii mei, pentru ca fetele si-au cumparat
tricou cu Messi in tara lui Ronaldo. Observa-
sem niste priviri ciudate de la portughezi in
timp ce purtam si eu tricoul, insa a fost amu-
zant. Mai térziu, am vizitat Muzeul olaritului si
am invatat foarte multe lucruri. M-am dat si
cu parfum (poate Tmi cumpdram unul, Tnsd
Nnu am gasit ceva care sd-mi placa), iar dupa
aceea am asistat la un concert si am fost su-
per fericit cand am facut poza cu cei din or-
chestra.

Deoarece zborul nostru a avut escala si la
dus si la intors, am putut vizita si o a treia ta-
ra: Elvetia. Am descoperit minunatul oras
ZUrich, unde am réamas uimit de cat de mo-

dern era. Totul in jur parea foarte scump. Am
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invatat chiar si cate ceva despre masini si pot sa
recunosc ca Porsche mi-a atras atentia. Cine stie?
Poate o sa imi cumpar si eu unul cand o sa fiu mai
mare! Dar sa& nu credeti c& nu am invatat nimic.
Am vizitat si Muzeul National Elvetian, unde am
descoperit o surprinzatoare expozitie a corpului
uman din perioada medievald, exponate care ara-
tau diverse stiluri de imbracaminte si bijuterii, dar
si sectiunea dedicata digitalizarii.

Portugalia a fost o experientd extraordinara
pentru mine pe care nu O Voi uita niciodatd. Am
avut parte de aventuri, résete, glume, méancare
buna si cameni minunati cu care m-am inconjurat.

Asadar, dragé cititorule, sper ca povestea mea,
a unui robot din carton, care a trait emotii adeva-
rate in Portugalia, este pentru tine o inspiratie si
un avant ca sa vizitezi si tu Portugalia si sa inveti
multe lucruri frumoase!

Pe data viitoare, cititorule!

Raluca Berbece, clasa a Xll-a B
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_ Le Petit Prince

Antoine de Saint-Exupéry

Le Petit Prince est bien plus qu’un simple livre
pour enfants; c’est une oeuvre intemporelle qui
transcende les &ges et les cultures. Publie pour la
premiere fois en 1943, ce récit poetique et philoso-
phique explore des themes universels tels que
lamour, 'amitie, la solitude et le sens de la vie. Le
narrateur, un aviateur echoue dans le desert, ren-
contre un jeune prince venu d’une autre planéte. A
travers leurs conversations, le lecteur découvre
des reflexions profondes sur la nature humaine et
les absurdités du monde adulte. Le narrateur, un
aviateur echoue dans le désert, rencontre un jeune
prince venu d’une autre planéte. A travers leurs
conversations, le lecteur decouvre des reflexions
profondes sur la nature humaine et les absurdités
du monde adulte. Chaque planéte visitée par le
petit prince abrite un personnage symbolisant un
défaut ou une absurdité: 'obsession du pouvair, la
vanite, ou encore le mateéerialisme.

Le style de Saint-Exupéry est empreint de dou-
ceur et de poésie, rendant les messages philoso-
phiques accessibles et emouvants. Les illustrations
simples mais evocatrices, realisees par 'auteur lui-
méme, ajoutent une touche de magie a cette
ceuvre unique.

Le Petit Prince n'est pas seulement un livre,
c’est une invitation a redecouvrir 'importance des
choses invisibles aux yeux mais essentielles au
coeur. Une lecture incontournable pour les enfants
comme pour les adultes, qui rappelle que "on ne
voit bien qu’avec le coeur".

Matei Galusca, clasaalX-aC
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De Ia autoarea romanului
DISPARITIE A KATHARINEI LINDEN.

Fantéme

Helen Grant

fantoma

0 carte frumoasa: Nu ca m-as fi asteptat Ia altceva
de la Helen Grant.“ — Book Witch

Helen Grant reussit a tisser dans fantéme une
histoire captivante ou mystere et suspense don-
nent des frissons a chaque page. Ce roman est bien
plus gqu’un simple récit de maison hanteée; c’est une
exploration profonde de nos peurs les plus
sombres et de la puissance du passe a fagonner le
préesent.

L’action se déroule dans un décor gothique a
couper le souffle - un manoir isolé, avec des pieces
poussiereuses et des ombres qui semblent prendre
vie. La protagoniste, une jeune femme partagéee
entre curiosité et peur, découvre des secrets trou-
blants qui te poussent a te demander: jusqu’ou irais
-tu pour connaitre la verite?

Le style d’écriture de Grant est hypnotisant.
Avec des phrases riches en details saisissants et
des descriptions qui donnent la chair de poule,
’auteure instille une tension constante et une irré-
sistible envie de tourner la page. Les personnages
sont complexes, et leurs émotions, si bien dé-
peintes, que tu te retrouveras souvent a refléchir
sur tes propres expériences et angoisses.

Le livre ne parle pas seulement des fantbmes
qui hantent une maison, mais aussi de ceux qui
hantent les &mes. Il invite a refléchir a la perte, a la
culpabilité et au lien entre passe et préesent.
Chaqgue rebondissement est surprenant, et la fin -
bien que inattendue - laisse une impression indéle-
bile.

Si tu cherches une histoire qui bouleverse I'ima-
gination, te garde éveillé la nuit et t'offre une expe-
rience litteraire intense, Fantéme de Helen Grant
est le choix parfait. Une fois commenceé, tu ne pour-
ras plus le poser. Prepare-toi a étre captive - et a
ressentir les frissons d’'un mystere bien construit.

Teodor Hilohi, clasa aIX-aC

Sursd imagini: internet
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LEnigme dOtilia

George Calinescu

Le roman L'Enigme d'Otilia, écrit par George Céalinescu et publié en 1938, est une ceuvre réaliste
balzacienne qui explore la complexité des relations humaines et les défauts de la societé de Bucarest au

début du XXe siécle. L'histoire aborde des themes comme 'amour, 'avidite, le conflit entre générations et

l'influence de l'argent sur les relations humaines.

L'intrigue met en avant Felix Sima, un jeune
orphelin qui arrive a Bucarest pour poursuivre ses
etudes de medecine. Il s'installe chez son oncle,
Costache Giurgiuveanu, un vieil homme avare
obseédé par sa richesse et par l'idée de la cacher a
son entourage. Dans cette maison, Felix rencontre
Otilia, la fille adoptive de son oncle, une jeune femme
charmante et énigmatique qui devient rapidement
I'objet de son affection et de son admiration.

Entre Felix et Otilia se deéveloppe une relation
spéciale, basée sur une forte admiration et des
sentiments intenses, mais leur relation est
constamment compliguée par le comportement
contradictoire de la jeune femme. Otilia est tantdt
affectueuse et proche de Felix, tantdt distante et
préoccupée par une vie difféerente aux cbtés de
Pascalopol, un homme mdr et geénereux qui la
soutient financiérement.

L'intrigue est aussi marquee par le conflit entre
Costache Giurgiuveanu et Aglae, sa soeur, qui
cherche a s’emparer de sa fortune. Aglaé et ses
enfants, Olimpia et Titi, forment une famille
dépourvue de scrupules, préte a tout pour de
I'argent. L'atmosphere de la maison est tendue par
ces querelles et par l'avidité qui domine presque
tous les personnages.

Au fur et a mesure que [I’histoire progresse,
Costache subit une attagque ceérébrale, et la lutte
pour I'héritage devient de plus en plus intense. Sa
mort plonge tout dans le chaos, et Felix, qui espérait
une vie aux cotes d’Otilia, réalise que ses réves sont
loin de la realité. Otilia part avec Pascalopol,
choisissant une vie confortable et stable, tandis que
Felix reste seul, mais déeterminé a poursuivre ses
études et a batir son avenir.

A travers cette fin, l'auteur met en lumiére non

seulement la fragilite des relations humaines,
mMais aussi les effets que l'argent et les ambitions
peuvent avoir sur les individus.

L'Enigme d'Otilia est un roman captivant, qui
met en avant non seulement I’histoire d’amour
entre Felix et Otilia, mais aussi les defauts d’une
société gouvernée par des intéréts matéeriels.
C'est une lecture profonde qui incite a reflechir
sur les valeurs authentiques et les choix que I'on

Catinca Manea Strungariu, clasa a IX-a C

Sursd imagine: internet

LITERATURA ROMANA MODERNA

G. CALINESCU
ENIGMA OTILIEI

cu o prefapd de Qana Soare

45




RECENZIE

Totul se termind cu noi

,,Uneori, cei care te iubesc te ranesc cel mai tare.”

NEIUBIM NE
APOI STRANGEM
$IDLUAM DE LA CAPAT

": ()]
-

TOTUL SE
TERMINA CU Nl]l

1k BEY °
NUMAI LA CINEMA DIN 9 AUGLST 2024

Bazat pe romanul scris de Colleen Hoover, fil-
mul 7otu/ se termina cu noia prezentat un interes
pentru publicul larg avand recenzii diverse datori-
ta temelor complexe redate. Traumele, dar si inci-
dentele dureroase din trecut, dovedesc cum pot
influenta negativ viata de adult, actiunile afectan-
du-i si pe cei apropiati. Dupa vizionarea filmului s-
a constatat cd nu este doar o ecranizare despre o
poveste de dragoste perfecta, ci o lectie valoroa-
sa asupra unei probleme sensibile din societatea
in care tradim, abuzul asupra femeilor.

Lily Bloom, o tdnara ambitioasa si modesta re-
useste sa isi indeplineasca visul de a-si deschide
propria florarie chiar dupa moartea tatalui sau.
Certurile si batadile dintre parintii acesteia i-au
afectat copilaria, facand-o sd-si urasca figura pa-
terna, dar ambition&dndu-se sa isi depaseasca tre-
cutul tumultuos. Aceasta il intalneste pe Ryle Kin-
caid, un neurochirurg carismatic, dar complicat.
La fel ca Lily, din pacate, nici Ryle nu a avut o copi-
larie fericitd, avandu-| pe constiinta pe fratele sau
pe care |-a impuscat din greseald atunci cand se
jucau. Totusi aceasta intdmplare |-a ajutat sa-si
doreasca o meserie ce poate salva vieti, devenind
un doctor renumit.

Relatia dintre cei doi parea perfectad la ince-
put, dar, odata cu trecerea timpului, incepe sa se
degradeze. Traumele trecutului 1i macina pe
améandoi, fiind nevoiti sd faca alegeri dificile care
sad le defineasca viitorul. Lucrurile se complica cu
adevarat, atunci cand in viata lui Lily reapare Atlas
Corrigan, prima sa iubire cu care a avut o legatura
deosebitd. Deodatd, tot ce a cladit impreund cu
Ryle ameninta s& se destrame.

Deciziile pripite si fara sens pe care Ryle le ia se
rasfrang intr-un mod negativ asupra lui Lily si asu-
pra relatiei acestora, tdnara ajungénd sa fie victi-
ma unor certuri sfarsite mereu prin bataie. De
asemenea, filmul pune In prim-plan lupta pe care
Lily o duce pentru a-si recdpata respectul de sine
sicurajul de a lua decizii dureroase, dar necesare.

Filmul exploreaza in profunzime relatiile interu-
mane, limitele iubirii si puterea de a pune capéat
atunci cdnd este nevoie. Povestea sfasietoare din-
tre iubire si sacrificiu réaméane fidela emotiei din
roman si oferd o experientd puternica prin inter-
pretadri memorabile. Atat cartea, cat si filmul in-
deamna femeile ce trec prin astfel de relatii toxi-
ce sé aibd puterea de a lupta si de a recunoaste
ca nu este firesc sa fie victimele abuzurilor de ori-
ce natura.

Mina-Bianca Gaspar, clasaa X-aD

Sursé imagini: internet




Anul nou care n-a fost
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CEA MAI NEOBISNUITA ZI.

Scris si regizat in totalitate de Bogdan Muresanu, unul dintre numele
demne de asezat in rama cinematografiei romanesti, filmul Anu/ nou care
n-g fost aduce in fata publicului larg incd o productie unicad, o

tragicomedie minutios construitd pe emotia,

agonia gi

speranta

Revolutiei Romane din iarna anului 1989, peliculd ce a reusit sa castige
numeroase distinctii inca din vara acestui an si péna in prezent, fiind un

real succes in cadrul Festivalului de Film de la Venetia, unde a céstigat nu

mai putin de patru premii.

Pe parcursul celor 138 de minute petrecute in
cinematograf, m-am simtit uluitd s& asist la
conturarea sublimd a unui impresionant mozaic
constituit din sase povesti de viatda ce se
intersecteaza in ajunul zilei de 21 decembrie,
intrunind toate categoriile sociale, portretizate
magistral de actori notorii: lulian Postelnicu, in rolul
securistului ce dirijeaza, atdt mutarea mamei sale,
interpretatd de Emilia Dobrin, cat si actele de
rebeliune ale ,elementului muncitor”, ilustrat de
cdtre Adrian Vancicd; Mihai Calin intrd in pielea
regizorului responsabil de filmarea programului de
Revelion, exasperat si, totodata, ingrijorat de firea
artistica si rebeld a propriului fiu, adus la viata de
Andrei Miercure, ce doreste trecerea frauduloasa a
granitei; in plus, situatia sa regizorald devine si mai
tensionata atunci cadnd este nevoit s& gaseasca o
sosie potrivitd, ntruchipatd de Nicoleta Hancu,
pentru protagonista fugitd ,dincolo” ce trebuia sa
aduca omagii partidului prin traditionalul plugusor.

Jocul actoricesc este potentat,atadt de prezenta
unor nume dragi noud, cinefililor, precum Marian
Rilea, Elvira Deatcu, Gabriel Radu sau Manuela
Harabor, cat si de abundenta de cadre, decoruri,
vestimentatii si obiecte ce redau din plin trairile
perioadei comuniste: penarele din lemn, primite de
la mos Gerila, portocalele si bananele ce se coceau
doar iarna, hainele |alai si amarate, daciile negre ce
inspaiméntau pana in maduva oaselor populatia
sau sufrageriile impanzite de bibelouri si mileuri. In

plus, celebrele slagdre roméanesti ale vremii,

omniprezente pe durata peliculei, completeaza
monumental tabloul cinematografic al ,epocii de

V57 anuLnoy

unfiim do BOGDAN MURESANU

iN CINEMATOGRAFE DIN 24 SEPTEMBRIE

aur”.

Prin caracterul sdu de tragicomedie, filmul
reuseste sd surprinda exemplar firul vietii din
multiple perspective, reconstituind traiul modest al
majoritatii, pe cel privilegiat al oamenilor-cheie,
obedienta instauratd prin frica, subversivitatea
izbucnita din dorinta de libertate, dar si cenzura
accentuata, uneori jucata pe degete de artisti sau
studenti ce prin glume subtile criticau fara
sensibilitate sistemul si regimul comunist.

Situatiile cu rol in generarea comicului si replicile
fine cu dublu-sens, impletite cu prestatia minunata
si plind de naturalete a elitei de actori, au reusit sa
valorifice verosimil atmosfera sumbra, plind de
agonie a perioadei predecembriste, subliniind
nuantat valenta argoticd a scenariului scris in
maniera exceptionala: ,Da’ sa fure, ma, ca nu zice
nimeni sa nu fure. Da’ nu de unde se vede”, ,Ce-ati

fost la viata dumneavoastra, daca nu va suparati ca
intreb?/O proasta!”, ,l-am scris mosului si ce-si
doreste tata - s& moara Nea' Nicu”.

Pelicula este una deosebita, un roller-coaster de
emotii, sentimente si trdiri, o lectie demna de
invatat despre trecutul apropriat noua ca natiune,

fard clisee sau scene exagerate in van, o
interpretare artistica remarcabild a evenimentelor
istorice desfasurate acum 35 de ani in urma.

in  incheiere, recomand cu mare cé&lduré
vizionarea filmului, In special dacd se numara
cineva printre pasionatii de istorie si nu numai,
celor ce vor sa ,trdiascad” pentru aproximativ doua
ore si jumatate agitatia si framéantarea parintilor si
a bunicilor din zilele Revolutiei sau celor ce sunt
deja iubitorii (ori doresc descoperirea)
cinematografiei roméanesti.

Georgiana Laldu, clasa a Xll-a D

Sursa imagini: internet
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sy CHRISTOPHER NOLAN

sHOT WiTH IMAX FILM CAMERAS
- " e

Christopher Nolan parvient, une
fois de plus, a créer un chef-
d'ceuvre cinématographique en
racontant I'histoire de l'un des

personnages les plus impor-
tants du XVe siecle, Robert J.
Oppenheimer, le “Pére des
bombes atomiques” joué par le
celebre acteur Cillian Murphy.
Christopher Nolan aborde [I'his-
toire avec une structure narra-
tive complexe, combinant la

chronologie traditionnelle avec

des flashbacks et des scenes en
noir et blanc qui symbolisent
differentes perspectives. Un
montage rapide et des dia-
logues denses creent une at-
mosphere tendue. Sa technique
de mise en scene speécifique de
combinée a des effets speciaux
pratiques, parvient a transfor-
mer |'explosion du test Trinity en

Marcel la Coquille avec
des Chaussures

Marcel la Coquille avec des
Chaussures est bien plus qgu'un
simple film d'animation. C'est un
voyage emotionnel et profond
dans l'univers d'un personnage
inhabituel une petite coquille,
d'une taille minuscule, avec une
personnalité vibrante et pleine de
curiosite. La voix de Marcel,
interprétée avec sensibilité par
Jenny Slate, nous seéduit deées les
premiers mots, tandis que
l'animation en stop-motion donne
vie a cet univers minuscule avec
une précision étonnante. L'histoire
de Marcel est celle de la perte, de
la solitude et de l'espoir. Apres
avoir survécu a une tragedie qui a
emporté sa famille, Marcel et sa
grand-mere, Connie, tentent de
reconstruire une nouvelle Vvie.
Lorsqu'un documentaire sur eux
devient viral, Marcel se rend
compte qu'il n'est pas seul et gqu'il
existe une communauté qui
l'accepte et I'aime.
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Le film explore des thémes
universels tels que l'amitie, la
famille, la perte et l'acceptation
de soi, de maniére délicate et
emouvante. Marcel, avec sa
naiveté et sa sagesse enfantines,
nous invite a voir le monde a
travers ses yeux et a apprécier
les choses simples. Sa relation
avec le documentariste Jesse est
spéciale, fondée sur la confiance
et le respect mutuel.

Marcel la Coquille avec des

Chaussures est un film qui vous

fait rire et pleurer en méme
temps. L'humour subtil et les
observations fines de Marcel sur
la vie créent des moments de
joie authentique, tandis que les
instants de  tristesse vous
touchent profondéement.
L'animation en stop-motion est
un elément clé du film, offrant
une atmosphere chaleureuse et
intime. Les détails minutieux des
décors et des expressions

Le tilm Oppenheimer

un moment d'une beautée dévas-
tatrice, sans tomber dans les cli-
ches typiques des films de
guerre. L’acteur principal, Cillian
Murphy, presente le conflit inte-
rieur du personnage, celui d'un
homme pris entre le progres
scientifique et la responsabilité
morale de la destruction que son
invention peut entrainer.

En conclusion, Oppenheimer
est plus qu'un biopic; c'est une
expéerience cinématographique.
C’est I'un des films les plus im-
portants de la decennie qui me-
rite d’étre vu et discute.

Rares Andrei Hasna, clasa a IX-aC

Sursé imagine: internet

faciales des personnages donnent
vie au monde de Marcel de
maniere magique. La petite
coquille nous enseigne que, peu
importe nos dimensions ou les
obstacles que nous rencontrons,
nous pouvons trouver de la joie
dans les choses simples et
construire des connexions
significatives avec les autres.
C'est un film qui nous rappelle que
chacun de nous est spécial et
merite d'étre aime et apprécie.
Que vous soyez enfant ou adulte,
vous trouverez dans cette histoire
un petit morceau de vous-méme.

Alexia Apetri, clasa a IX-a C

Sursd imagine: internet




What remains of Edith Finch

“Si nous vivions éternellement, nous aurions peut-étre le temps de comprendre les choses.
Mais dans 1’¢état actuel des choses, je pense que le mieux que nous puissions faire est d’essayer

d’ouvrir les yeux. Et comprenez a quel point tout cela est étrange et bref.”

RECENZIE

— Edith Finch

Un simple first-person, walking
simulator pour certains, une histoire
émotionnelle et tragique  pour
d'autres, What Remains of Edith Finch,
le jeu gagnant du prix Bafta en 2018
dans la categorie "Meilleur jeu" et de
plusieurs autres prix importants, le
deuxieme jeu developpé par le studio
indéependant Giant Sparrow et publie
par Annapurna Interactive, révele les
mysteres et les dires compliquées de
la famille Finch.

Les membres de la famille Finch
sinstallent en Amérique vers 1930, et
bientdt ils sont accompagnés de ru-
meurs provoguees par leur courte
durée de vie: des morts tragiques et
inexplicables semblent étre predesti-
nees pour tous les membres qui vi-
vaient dans la maison Finch. La prota-
goniste Edith, agee de seulement 11
ans, et sa mere, la laisseront derriere
elle, dans l'espoir d'échapper a la soi-
disant malédiction, mais le désir d'élu-
cider les mysteres ramenera la jeune
fille. Lorsqu'elle aura 18 ans, apres avoir
recu la clé de la maison, elle commen-
cera a explorer toutes les pieces ou
ont vecu les 4 dernieres générations
de sa famille, dont elle ne savait pas
grand-chose. Avec la mort dun
membre, une Nnouvelle porte s'est fer-
mee a clé, un Finch n'est plus qu'une
histoire.

Tout au long du jeu, vous explorez
la maison avec Edith, découvrant en-
semble des lettres, des journaux in-
times ou des documents des Finches
décédés. Leur lecture revient a trans-
poser le personnage dans son histoire,
a vivre avec lui les derniers instants de
sa vie et a decouvrir les evenements
qui ont conduit & sa fin tragique.
Méme si le theme du jeu peut paraitre
sombre, il parvient a reproduire un fil
narratif emotionnel sur la fagon de
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faire face a la perte d'un étre cher.
Speécifiqgue aux walking simulators,
lessentiel du jeu est basé sur la
marche. Pendant que vous explorez
le chemin vers la maison familiale
Finch, le batiment lui-méme ou les
souvenirs de ses membres, des
lignes du monologue dEdith appa-
raftront a l'ecran. Parfois, vous devrez
interagir avec une poignée, une
porte ou une fenétre pour avancer.
Bien que le jeu ne donne pas
d'indices sur ce que vous devez faire
dans certaines interactions, il est as-
sez facile de comprendre ce que
vous devez faire. Le walkthrough ne
prend gque deux heures, ce qui fait de
What remains of Edith Finch un jeu
parfait si vous ne voulez pas ou ne
pouvez pas investir trop de temps
devant l'ordinateur pour decouvrir
I'histoire des personnages.

Les graphique, specifiques a ce
type de jeu, sont une combinaison
parfaite de realisme stylise, qui sur-
prend par la multitude de détails
dans chague coin de la maison, don-
nant limpression qu'elle est encore
habitée. Les chambres des Finches
sont le reflet de leur personnalite,
comme en témoignent les objets
soigneusement places partout. La
beaute des paysages se combine a
la tragedie de [I'histoire, et l'atmos-

phere est completee

par la
soundtrack émotionnelle créée par
Jeff Russo, qui plonge le joueur dans
un état a la fois de tranquillité et de
melancolie.

A premiére vue, le prix de 18,50 $
peut vous décourager d'acheter un
jeu que vous pouvez terminer en seu-
lement deux heures, mais What re-
mains of Edlith Finch ne concerne pas
le temps que vous passez a Yy jouer,
mais les histoires gqu'il raconte sur la
famille Finch. C'est un incontournable
pour tout amateur de jeux indépen-
dants ou de jeux basés sur une his-

Gabriela Ifrim, clasa a Xl-a E

Sursa imagini: internet
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B 7iny Glade

Intr-o industrie plind de shootere, RPG-uri, gacha ga-
mes si simulatoare, un joc despre Lego in varianta digitald
pare sa fie ceea ce ne lipsea. Tiny Glade, jocul de debut al
studioului Pounce Light (format din doar doi ocameni,
Anastasia Opara si Tomasz Stachowiak), pune in valoare o
abordare nouad pentru genul diorama builders, concen-
tréndu-se pe atmosfera linistita si pe gestionarea unei lumi
mici, dar pline de viata.

Tot ceea ce trebuie sa faci in Tiny Glade este sa-ti dai
frau liber imaginatiei si s& construiesti. Spatiul pus la dispo-
zitie este destul de mic, o poienitd plind de copaci in care
poti modela terenul asa cum iti doresti. Prea multi copaci?
i poti defrisa. Prea putind vegetatie? Poti adduga flori, rauri
si nuferi. Prea plat terenul? Poti ridica bolovani sau poti s&-
pa In pdmant pentru a-i oferi tot felul de deniveldri sau for-
me variate. Dupa ce te-ai hotdrat cum vrei sa arate relieful,

nu rédméane decat sa-i adaugi cladiri: case medievale, tur-
nuri de vrjitori, poteci pietruite, tarcuri pentru oile care se
gdsesc In toatd poiana (si cu care poti interactiona dand
click pe ele) sau orice Tti trece prin cap.

Uneltele puse la dispozitie, desi par putine, sunt destul
de diverse. Prin modurile in care acestea pot fi combinate,
prin faptul ca jocul completeaza de la sine anumite aspec-
te legate de imbinarea armonioasa a structurilor (parca
gandind ,cum ar putea arata mai bine?”), Tiny Glade reu-
seste s& compenseze pentru aparenta lipsd de continut,
dar 1&sadnd loc pentru posibile update-uri. Totodata, jocul
ofera o gama larga de modificari care pot fi aduse cladirilor
ridicate: daca proiectezi o poteca spre o casa, apare o Uss;
poti alege, daca vrei, un acoperis mai rotund, mai ascutit
sau chiar cu aspect de zid de cetate, poti modifica inalti-
mea, latimea si lungimea acestora, poti suspenda cladirile
in aer pentru a crea tot felul de efecte inedite.

Pe langd modul obisnuit de joc care ofera libertate tota-
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18, Tiny Glade mai are o optiune: tematici zilnice. In fiecare
zi, jucatorilor le este pus la dispozitie cate un sablon pe ca-
re sa-1 dezvolte pe baza unei teme date. Astfel, este addu-
gata o doza de motivatie intrinsecs, incurajand explorarea
continud a lumii jocului. In acelasi timp, este o ocazie pen-
tru comunitatea jucatorilor de a-si impartasi creatiile si
chiar sa realizeze competitii amicale.

Crafica este una dintre partile cele mai speciale ale
acestui joc. Artstyle-ul cartoonish este fermecator, combi-
nand un design 3D simplu, dar detaliat, cu elemente de
natura stilizata. Peisajul (care poate fi ales in functie de cele
patru anotimpuri) are un aspect magic, cu o paleta de cu-
lori pastelate care, impreuna cu soundtrack-ul compus cu
atentie de Oda Tilset, creeazad o atmosfera linistitoare, cal-
da, relaxanta.

Tiny Glade demonstreaza ca nu e nevoie sa asaltezi
jucatorul din toate partile cu inamici sau cu tot felul de obi-
ective pentru a te bucura de experienta unui joc video de
calitate. Asadar, este ideal, atat pentru amatori, cat si pen-
tru cei care se considera gameri profesionisti.

Gabriela Ifrim, clasa a Xl-a E

Sursa imagini: Steam & creatii proprii in joc
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Desenul, pasiunea mea

Incd de micd, lumea mea a fost
plind de culori. Fiecare creion colorat,
fiecare nuanta si fiecare desen pe ca-

e il realizam era o fereastrd catre
imaginatia mea. Imi plédcea s& creez
lumi pe hartie, s& dau viatd unor forme
si personaje care existau doar in min-
tea mea. Pasiunea pentru desen m-a
insotit mereu, crescand odatd cu mi-
ne, iar creioanele colorate au devenit
tovarasii mei de drum.

Acum, la varsta de 12 ani, acea
joacd s-a transformat in artd, iar visul
meu de a participa la un concurs in- l
ternational a devenit realitate. Intre 6
si 12 octombrie 2024, am avut onoarea
s& particip la International Meeting of
Juvenile Art din orasul Evora, Portuga-
lia, 0 competitie internationald de arte
plastice destinatd copiilor si tinerilor
din intreaga lume.

Lucrarea mea, care a obtinut
premiul |, a fost un desen realizat du-
pa o reprezentare cu azulejos, placile
decorative specifice culturii portu- '
gheze. Am incercat sd surprind nu
doar frumusetea acestor placi, ci si
povestea pe care ele o spun prin cu-
lori si forme.

Participarea la acest concurs si
premiul obtinut le datorez doamnei
profesor Cristina Petrariu de la Asoci-
atia Culturald ,Arte.Ro” si Palatul Copi-
ilor din Piatra-Neamt, sub indrumarea
careia am reusit sa imi dezvolt abilita- |
tile si s& ma pregatesc pentru provo- |
carile acestui concurs.

Concursul mi-a oferit ocazia sa
imi afirm pasiunea si sa inteleg mai |
bine rolul artei in comunicarea ideilor
si emotiilor. Arta este mai mult decat
o simpld pasiune - este modul meu de
a interactiona cu lumea din jur.

Casia Rinja-Ciobot3, clasaa Vl-a B
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Dragi jurnalule,

Astdzi am plecat intr-o ex-
cursie la Bran. Cu entuziasm,
am asteptat acest moment
incd de cadnd am aflat ca voi
calca pe urmele unor pasi le-
gendari. Visul avea sa deving
realitate. Am plecat dis-de-
dimineata din Piatra-Neamt,
pe o vreme ce accentua sen-
zatia de lume bantuita.

Drumul a fost destul de
lung si dificil, cu multe ser-
pentine, Tnsd timpul a trecut
rapid, ascultdnd muzicd si
céntdnd impreuna cu toti co-
legii. Din c&nd Tn cand, privi-
rea ne era furatd de nenuma-
rate peisaje cu copaci multi-
colori. Dupa cinci ore, ne-am
trezit in fata maretului Castel
Bran. T‘gi pot spune ca acesta
mi-a atras din prima atentia,
cadci pdrea desprins dintr-o
poveste.

Vizita a Iinceput urcand
poteca din curtea castelului.

In interiorul sdu, am descoperit
povestea reginei Maria si am
invatat despre lumi trecute cu
ajutorul ghidului care, de altfel,
a fost si prietenos. Fiecare ca-
mera ascundea cate o istorisi-
re diferitd, dar cel mai mult mi-
au placut turnurile ale caror
scari inguste le-am strabatut
pentru a descoperi privelisti
ale muntilor impaduriti ce se
vedeau in departare. Bineinte-
les ca am imortalizat imagini
pe care le voi pastra aproape
de suflet. Acest loc si-a l&sat o
amprenta Tn inima mea care
nu va fi stearsad usor. Ce sa iti
mai spun? Pe renumitul conte
nu l-am intélnit, dar aceasta e
o altd poveste.

Ca tot a venit vorba, cam-
pusul unde am locuit ascun-
dea Valea cu povesti. Recu-
nosc cad m-am simtit din nou
copil, cdnd am strabatut lu-
mea imaginara ce luase contu-
ruri neasteptate. Uitdndu-ma

JURNAL DE CALATORIE
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in jur, am realizat c& si bunii
mei colegi s-au reconectat
cu o parte apusa a fiintei lor.
Si astfel, am inteles-o pe vul-
pea din Micul print care ne-a
transmis ca "Limpede nu poti
sa vezi decét cu inima.”

Dupd un treasure hunt
pe cinste, realizat in lumea
personajelor, ne-am asezat in
jurul focului de tabara si am
cantat diferite melodii cu iz
arhaic, dar neasteptat de pla-
cute.

De cu seard, sufletele
noastre vibrau a cantec, joc si
voie buna.

Revin in curdnd cu alte
noutati!

Rebeca Blaga si
Cristiana Huma,
clasaaVll-aB
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Laponia - mirajul Cercului Polar

Anul 2025 a inceput feeric
pentru mine, cu o excursie in
partea finlandezd a Laponiei,
chiar din primele zile ale lunii
ianuarie. Am avut o vacanta de
poveste in care am descoperit
diverse aspecte ale culturii fin-
landeze, in fiecare zi bucuréndu
-ma de noi activitati uimitoare,
de la o vizitd la o ferma de reni,
péna la intélnirea cu Mos Cra-
ciun.

In prima zi am vizitat capi-
tala Finlandei, Helsinki, incer-
cand s& ma obisnuiesc cu tem-
peraturile scdzute. M-a fascinat
prin simplitate, dar si prin cal-
dura si bunavointa oamenilor.
Am vizitat portul din Helsinki,
unde cativa localnici aveau ritu-
aluri de relaxare, surprinzatoare
pentru mine, ca turist, dar per-
fect normale pentru ei. Acestia
ieseau din sauna in costum de
baie la temperaturi foarte sca-
zute si inotau In Marea Baltica,
printre sloiuri de gheata. Am
ajuns apoi si in piata de peste si
am observat o multitudine de
preparate pe baza de peste sau
icre, considerate delicatese, la
niste preturi exorbitante. Seara
eram in gard, asteptand trenul
pentru a parasi capitala, in cau-
tarea unor noi aventuri, spre
Kemi si Rovaniemi.

Experienta primei seri a
fost ineditd, Intrucat am petre-
cut noaptea in trenul Ilui Mos

Craciun! Am dormit in cusete
si am fost toti fascinati de
drum, totul in jur fiind acoperit
cu zapada. Desigur ca somnul
a fost intrerupt de dorinta de a
vedea din tren Aurora Boreal3,
dar intalnirea cu ea a fost mult
mai tarziu. A doua zi am ajuns
in Kemi, un orasel mic si foarte
putin populat, unde am experi-
mentat prima datad plimbarea
printre muntii de zdpada. Aici
am vizitat un parc de gheata si
ne-am plimbat prin paduri pe
lacuri inghetate. Spre seara
am explorat orasul, am vizitat
Muzeul de Istorie local si ne-
am relaxat in sauna de la hotel,
urmand ca a doua zi s& ne con-
tinudm drumul cétre nord.

In jurul pranzului am
ajuns in Rovaniemi, capitala
administrativa a Laponiei si
orasul lui Mos Créaciun. Ne-am
indreptat repede, curiosi si ne-
rabdatori, spre casa Mosului.
Ca sa ajungi la el trebuia s3a
treci printr-un labirint desprins
dintr-o poveste: cadouri im-
prastiate peste tot, jucarii, di-
verse materiale colorate si
multi spiridusi z&mbitori. Dupa
traseul pitoresc, |-am intalnit,
in sfarsit, pe Mos Craciun. A
fost o experientd greu de des-
cris in cuvinte. A fost unul din-
tre cele mai emotionante mo-
mente din viata mea, mi-am
ndeplinit visul de a intalni per-
sonajul care face in fiecare an
Créciunul sa fie... Craciun. Ata-
tia ani am asteptat cu nerab-
dare cadourile de la el, pu-
neam prajiturile si lapte ca sa
aiba fortd s& duca cadourile la
copiii din intreaga lume. Si iata,
acum sunt in fata lui, ne-am
imbratisat ca si cum am fi cei
mMai buni prieteni. Ne-am foto-
grafia ca sd avem o amintire
palpabild, dar voi rdméane cu
acel moment intiparit pentru
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totdeauna in memorie. Ulterior,
intr-o altd Tncdpere, am putut
sd8 observdm scrisorile trimise
de copiii din intreaga lume. De
asemenea, am putut si noi, la
rdndul nostru, s scriem scrisori
pentru cei dragi, chiar optand
ca acestea sa fie expediate in
decembrie 2025, inaintea Cra-
ciunului viitor. De asemenea,
aici am trecut Cercul Polar de
Nord, deci am ajuns la Polul
Nord! Evident c& ne-am luat si
certificate care atestau acest
lucru - ca s& nu uitdm si s& ne
mandrim ca& am ajuns pana
acolo - si ne-am distrat facand
fotografii hazlii.

Urmatoarele zile au fost pe-
trecute partial In satul lui Mos
Crédciun, unde am descoperit
atractiile parcului: am méancat
carne de ren si de elan, supéa de
somon, am vizitat un restaurant
de gheatd si ne-am jucat pe pa-
tinoar si pe toboganele de
gheata.

Este clar ca Mos Craciun es-
te atractia principald a Laponi-
ei, dar, pe langa intalnirea cu el,
una dintre momentele mult as-
teptate a fost vanadtoarea de
Aurord Boreald. Pentru aceasta,
ne-am echipat cu salopete, ma-
nusi, caciuli si fulare speciale
oferite de ghizi pentru a menti-
ne caldura si am pornit intr-o
expeditie departe de Iluminile

orasului, unde fenomenul este
vizibil. Am stat in jurul focului,
ne-am jucat prin z&pada si am
admirat neaua stralucitoare.
Dintr-o data, pe cer au inceput
sa apara diferite nuante de
verde care se miscau, dansau
dupd ritm numai de ele stiut.
Initial, nu am stiut daca acela
este momentul asteptat, dar,
pe masurad ce se clarifica, ne-
am dat seama ca ne uitam la
Aurora Boreald. Nicio fotogra-
fie nu a capturat perfect fru-
musetea peisajului, Intrucat
era ca o furtuna de culori care
se miscau in diferite forme cu
vitezd pe cer. Cu totii am fost
fascinati de experients, iar li-
nistea din acea intindere de
zapada la -28 de grade Celsius
ne-a facut pe toti sa privim alt-
fel viata nordica.

O altd activitate a fost vizita
noastra la o ferma de reni. Aici,
ghidul, originar dintr-o familie
veche de crescatori de reni, ne
-a povestit legende populare

finlandeze, ne-a explicat tradi-
tiille lor si ne-a arétat diferite
obiecte populare, in timp ce

noi savuram sucul fierbinte
traditional de merisoare alaturi
de biscuitii cu scortisoard si
ghimbir. A urmat o plimbare cu
o saniile trase de reni. Acestia,
foarte blanzi, ne-au permis s
ne apropiem si ne-au lasat sa i
ghidédm pe traseu. Renul pe
care eu |l-am condus, Turo, era
albicios, cu picioare maro, si
foarte mancicios. In aceasta
zi, am simtit frigul cu adevarat,
temperaturile ajungand in jur
de -37 de grade Celsius.

In ultima seard, ne-am bu-
curat de o vizitd la o ferma de
céini husky. Dupa intélnirea cu
Mos Craciun, a fost momentul
meu preferat din aceasta ex-
cursie. Toti céinii aveau nume
inedite si stateau in custi sepa-
rate, in functie de pozitia pe
care o ocupau cand trageau
saniile. Erau jucdusi si foarte

pufosi. Ghidul ne-a explicat
procesul de Tngrijire a cainilor
Si cum sunt acestia antrenati
pentru a trage saniile. Binein-
teles, a urmat o plimbare cu
sania trasd de husky. Traseul a
fost prin padure, in liniste, asa-
dar am putut observa, pentru
ultima datd in aceastd excur-
sie, peisajul alb si cerul instelat,
cu o lumind specifica Polului
Nord.

in dimineata urma&toare, am
pornit cu un tren de mare vite-
z3 catre Helsinki, de unde am
luat avionul cadtre casa. A fost
una dintre cele mai frumoase
destinatii pe care le-am vazut.
Am simtit adevarata magie a
Polului Nord, cea pe care o as-
cultam In povestile de Créaciun
pe care mi le citeau bunicii in-
cd de cadnd eram foarte mica.
De asemenea, a fost o excursie
plind de activitati palpitante, in
naturd, unde am putut sd ad-
mirdm peisajul arctic din mai
multe ipostaze. In ciuda frigu-
lui si oboselii, cu sigurantd as
repeta experienta! De altfel,
asa spune si legenda: cine tre-
ce o datd de Cercul Polar si
simte magia Nordului, sigur va
reveni. Ca om sau ca ren!

larina Zlavoc, clasa a Xl-a A
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DIVERTISMENT

Balul Bobocilor CNI 2024

Balul Bobocilor din 2024 de |la Colegiul Natio-
nal de Informatica a fost pentru mine una dintre
cele mai frumoase experiente traite, dar si una
dintre cele mai solicitante. In calitate de organi-
zator, am simtit presiunea de a face ca totul sa
iasd perfect, iar acest lucru a Tnsemnat multe
ore de planificare si pregétire. Inc4 de la ince-
put, am realizat cd un astfel de eveniment ne-

cesitd dedicare, munca in echipa si atentie la
detalii. A fost o provocare constantd sd imbi-
nam ideile, s& rezolvdm problemele care apa-
reau si sd ne asiguram ca fiecare detaliu contri-
buie la o seara memorabila. Totodata, organiza-
rea acestui bal a fost un start bun pentru clasa
a Xll-a, oferindu-mi oportunitatea de a-mi testa
si perfectiona abilitdtile de coordonare si lea-
dership.

Pe parcursul organizarii, am avut ocazia sa
Tnvat lucruri noi si s descopar diverse aspecte
ale coordonarii unui eveniment de o asemenea
amploare. Am invatat cd un astfel de proiect
cere adaptabilitate si rabdare, iar momentele in
care am gasit solutii pentru situatiile nepreva-
zute au fost printre cele mai valoroase lectii. De
asemenea, am observat cat de important este
sa pastrezi o viziune clara asupra obiectivelor, in
ciuda obstacolelor care apar pe parcurs.

Una dintre cele mai mari satisfactii a fost an-
trenarea bobocilor, niste elevi minunati care m-
au inspirat cu energia si entuziasmul lor. Am pe-
trecut ore impreuna la repetitii, invatand core-
grafiile si lucrand la prezentérile individuale. Ei
au adus un plus de vitalitate evenimentului si m-
au motivat sd dau tot ce am mai bun. Teodora
Timofte, Tudor Barna, Andrei Petrescu, Tudor
Corfa, Miruna Mihailescu, clasa a IX-a B, Catalina
Pruteanu, clasa a IX-a D, Mara Gherasim, Corne-
liu David, clasa a IX-a C, Elena Nistor si Darius
Alungulesei, clasa a IX-a A, sunt bobocii care au
dat tot ce au putut ca sa incadnte publicul si s&
castige titlurile mult révnite: Miss Boboc-
Teodora Timofte si Mister Boboc—Andrei Petres-
cu, ambii din clasa a IX-a B.

Un rol esential in reusita Balului Bobocilor I-a
avut sprijinul domnului diriginte Gheorghe Ma-
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